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Zwei heille Previews fir ei-
nen heilen Sommer: [ Ta-
rot“ und (Kapelle bitte einen
Tusch!) ,Beast 11¥. Hinter-
erund-Infos und allererste
Fotos fiir Neugierige auf
den

Seiten 8/9

Einsteiger haben's schwer:

Welches Zubehdr braucht
der Spieler von Welt unbe-
dingt, welche Anschaffung
ist iiberfliissig? Uberhaupt,
wie kitzelt man den maxi-
malen Spielspall aus seinem
Amiga? Alles kein Problem
mit unseren Profi-Tips! Fein
séduberlich geordnet auf den
Seiten 20/21

Vor ein paar Jahren war
»Mercenary® ein Hit, heute
ist es ein alter Hut. Aber
Paul Woakes strickt seit vier
Jahren am Nachfolger, jetzt
ist er endlich fertig - ,Da-
mocles” wartet auf

Seite 12

Die Fuliball-WM ist vorbei,
aber am Amiga geht der
Kicker-Spal erst richtig los!
Kaum ein Softwarchaus,
das in diesen Tagen kein
Soccer-Game veroffentlicht
hitte — die sechs aktuellsten
haben wir in unserem Ful-
ball-Special ,, WM-Nachlese”
auf Herz und Nieren gete-
" stet. Wer ist der Champion,
wer schon in der Vorrunde
ausgeschieden? Anpfiff auf
den e
Seiten 52/53

Trotz des Titels eine Reali-
tat: , Unreal”ist da! Seit Mo-
naten fiebern grafikver-
wohnte Action-Freaks die-
sem Game entgegen; wer die
Vorab-Fotos gesehen hatte,
war hoffnungslos verloren.
Wir sind nach Paris gefah-
ren, um ein erstes Testex-
emplar fiir Euch zu ergat-
tern. Ob Ubi Soft tatsich-
lich der ganz grofle Wurf
gegliickt ist, erfahrt Thr auf
den

Seiten 14/15




Wohin im Urlaub? Zu den

. Maédels nach Ibiza oder zur
Kirschtorte in den Schwarz-
wald? Wer sich fiir letzteres
entscheidet, konnte auch
mal ,Ferien im Computer-
camp® machen. Was einen
dort erwartet, steht auf den
Seiten 46/47

~International 3D-Tennis®
bringt den weiBen Sport
zum ersten Mal in Vektor-
‘grafik auf den Screen. Das
Spiel erhielt zwar jede Men-
ge VorschuBlorbeeren von
der internationalen Fach-
presse, aber...! Wer wissen
will, wie’s  weitergeht,
schliigt seinen Ball auf
Seite 18

Wer seine Diskettensamm-
lung mit individuellen Vor-
spdnnen verschonern will,
braucht weder programmie-
ren zu lernen, noch Millio-
nirzu sein —ein Blick in den
User-Club geniigt. ,Intros
zum Selbermachen® auf den
Seiten 66/67

Steht Ihr auf Premieren?
Dann liegt Thr diesmal bei
unseren Tests zu ,Wings®
und ,,Back to the Future IT*
goldrichtig — die sind nam-
lich topexclusiv! Wie siek
ein Flugsimulator von Cin
maware aus? Wie sicht M
chael J. Fox als Sprite aus
Das alles und noch mehr au
den

Seiten 10 und 16




ABSOLUTE KATARTROPHEN
Z1UIM VERGESS

NIX BESONDERES

IN ORDNUMNG

ERSTE SATINE
HIT-AUSBEUTE

0211-596761

Dies isl die Telefonnummer
unter der Sie 24 Stunden am
Tag (oder in der Nachf) immer
akiuelle Intormationen  erhalt-
en. Wann ein Spiel erscheint,
welche Versionen es gibf, wie
teusr as ist - qll dieses erfahren
Sie. wenn Sie das laut ASM
“beste Software-Haus” unter
O211-596761 anruten.
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Data Bec_ket

trittskarte ins Z\éve;—ﬁ‘;pualer-E
Paradies fiir 45,- DM bei:
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Computer und Zubehor

Egonstr. 13

4650 Gelsenkirchen 2

jetzt schon kau-




Preview: Beast 11

4

Mit ,Shadow of the Beﬁst“ konnte Psygnosis letztes Jahr einen der grofiten Erfolge landen,
die der Amiga je gesehen hat. Klar, dal der Nachfolger noch schoner, grofler und besser
werden muB. Klar auch, daf die Programmierer fiir Tell IT erheblich mehr Spielspall

versprechen. Besonders klar, dafl wir

Euch als erste authentische
Screenshots zeigen konnen!

Vielleicht hat der eine oder andere von

Euch schon die Bilder geschen, die vor
einigen Monaten aul der Londoner
Trade Show die Runde machten, und
bekommt jetzt das grofie Gahnen.
STOP. Sofort aufhoren! Erstens wur-
den samtliche Grafiken komplett
fiberarbeitet, zweitens konnen wir
Euch noch ein paar Infos aus erster
Hand liefern — von Martin Edmond-
son und Paul Howarih, den Program-
mierern.

Zusammen ergeben sie ein Team mit
dem schénen Namen _Reflections™
und zeichnen auch schon fiir den er-
sten Teil der Beast-Saga verantwort-
lich. Zwar hat das Actiongame dazu-
mals eine Menge Lob fiir seine schone
Grafik und vor allem das traumhafte
Mehrwege-Scrolling eingeheimst,
doch wurden auch kritische Stimmen
laut: Das Programm war iiberteuert
und lieB in Sachen Spielbarkeit zu
wiinschen iibrig, waren die Hauptvor-
wurfe. Was meinen die Kiinstler selbst
dazu?

_Stimmt schon, Beast war zu teucr.

sz

Aber das lag zum einen an der iiber-
grofien Verpackung und dem beigeleg-
ten T-Shirt, was nicht auf unserem
Mist gewachsen ist. Und zum anderen
an der Tatsache, dal es von Anfang an
‘ein reines Amiga-Game war. Auf dem
Amiga erstellt und auch einzig fir
diesen Rechner erhilthch!™

Man sieht schon: Die Jungs zeigen sich
verstandig. Auch in Sachen Spielbar-
keit; fur den Nachfolger versprechen
sic Gameplay und nochmals Game-
play:

,Bei Beast TI wird es nicht mehr genii-
gen, nur noch iiberall drauf zu hauen!
Um das Game zu losen, mulfl man sich
mit den vorkommenden Charakteren
unterhalten und manchmal auch klei-
ne Aufgaben fur sie erfullen. Und jedes
Monster wird eine cigene: Personlich-
keit und Intelligenz haben ...
Klingt fast zu schon, um waht zu sein.
Besonders, wenn man hort, dafi Re-
flections technisch nochmal eins
draufsetzen mochte. Ja, sogar das
phantastische Paralax-Scrolling soll
nochmals verbessert werden. Aber

beim Betrachten der ersten Screen-
shots konnte man den Versprechun-
gendiesmal fast glauben . . .. Zur nidch-
sten PC-Show werden wir’'s ganz ge-
nau wissen, dann ndmlich soll Beast IT
fertig sein.

Zum guten Schlufl wollten wir von den
beiden noch wissen, was ihre personli-
chen Spiele-Favorniten sind, und was
aus threr Drohung geworden ist, auf
Konsolen umzusteigen, falls das mit
dem Raubkopieren am Amiga so wei-
ter geht. Nun, Martin zockt am lieb-
sten ,Battle Squadron® oder ,Marble
Madness®, und Paul schwingt sich be-
vorzugt mit ,F-29 Retahator” m die
Liifte. Den Rest sollen sie Euch selbst
erzahlen:

,Tatsachlich planen wir bereits dic
Produktion von Konsolen-Games.
Aber um den Amiga wird man wohl
auch in Zukunft nicht herum kommen
— er hat die besserc Hardware und ist
aullerdem zur Zeit die Spielemaschine
schlechthin!®

Da ham’se recht. (Timothy Kansas/C.
Borgmeier)

Fiir Previews gilt: Je eher, je besser! Un was konnte besser sein, als jetzt schon iiber ein
Game zu lesen, dessen offizielle Presse-Prisentation mit Sicherheit nicht vor der PCW im
September ansteht? Zumal, wenn es sich um ein echtes Meisterwerk handeln diirfte, wie

Microillusions Saga um altertiimliche

Wahrsagekarten. ..

Das Tarot-Kartenspiel hat mit seiner
mystischen Faszination schon so be-
rithmte Maler wie Salvadore Dali oder
Musiker wie Mike Batt zu stimmungs-
vollen Kunstwerken inspitiert. Jetzt
haben sich der bekanntc Werbegrafi-
ker Jim Bradley und der Programmie-
rer Andy Walrond zusammengetan,
um diese Faszination auch itiber den
Amiga-Monitor zu bringen — mit ei-
nem Spiel voller surrealistischer
Traumsequenzen, untermalt von den
phantastischen Musikstiicken des
Sound-Gurus Toby Van de Peer.

Tarot soll ein Game werden, das sich
in keine Kategorie einordnen lat: Der
Spieler wird in eine buddhistisch ange-
hauchte Traumwelt entfithrt, wo er
sich selbst in die verschiedensten Krea-
turen verwandeln kann, wo steinerne
Gaotzen plotzlich zu verhdngnisyollem
Leben erwachen, oder wo es gilt, in
rasenden Blutstrémen zu iiberleben.

Nichts ist, wie es auf den ersten Blick
zu sein scheint, und nur wer bereit ist,
mit jedem Schritt dazu zu lernen, hat
eine Chance, diese merkwiirdige Welt
jemals ganz zu erforschen!

Bereits das Betrachten der wundervol-
len Grafiken macht deutlich, daB es
diec Jungs hier mit ihren hohen An-
spriichen durchaus ernst meinen, und
was wir bis jetzt an Animationen gese-
hen haben, ist schier atemberaubend.
Im endgiiltigen Programm wird man
sich frei in alle Richtungen bewegen
konnen — und das in allerfeinstem
16 Wege-Parallaxscrolling! Aufierdem
ist geplant, auf den drei Disketten
noch etliche Action-Unterspicle, so-
wic einen Multi-Player-Modus fiir
mindestens finf Mitspieler unterzu-
bringen.

Am ehesten 1Bt sich Microillusions
Epos noch mit ,,Weird Dreams® ver-
sleichen, allerdings soll bei Tarot un-

sammenhange

gleich mehr Wert auf Spielbarkeit und
Tiefe gelegt werden. Wer sich auf
dieses Abenteuer einlaBt, muB schon
cinige Tage einkalkulieren, nur um zu
verstehen, wie all die komplexen Zu-
ineinander greifen.
Auch wird kein Spiel dem vorherigen
gleichen, da die Geschehnisse von der
Art und Weise beeinfluit werden, wie
der Spieler an sie herangeht. Aber
genug der Schwiarmerei, wie oft hat

‘man es schon erlebt, dal vielverspre-

chende Ansiitze letztendlich durch
.Kleinigkeiten“ wie z.B. einer miesen
Steuerung (siche ,Weird Dreams®!)
zunichte gemacht wurden? Sollte
Tarot aber am Ende tatsidchlich halten,
was die Anfinge versprechen, dann
konnte der Tag kommen, den jeder
Tester fitrchtet: Wenn ihm namlich die
Superlative ausgehen... (Timothy
Kansas / C. Borgmeier / ml)







Tollkihne Kampfflieger haben zur Zeit Hochsaison: Wem die Kisten in , Their finest Hour*
immer noch zu mondéin waren, der kann jetzt dank Cinemaware in einem Doppeldecker den
Luftraum des Weltkriegs I unsicher machen. Unser Auslandskorrespondent Tlmothy
Kansas hat buchstéblich Himmel und Holle in Bewegung gesetzt, um topexclusiy ein erstes
Testmuster fiir Euch an Land zu mehen'

Der Amiga Joker meint:
Wings ist eine faszinie-
# rende Mischung aus Ac-
tion und Simulation in
opulenter Bilderpracht!

Wings besteht aus zwei
deutlich voneinander ge-
trennten Teilen: Der erste ist
ein geradliniges Shoot-em-
up, bei dem das Geschehen
aus der Vogelperspektive zu
bewundern ist. In der Regel
greifen die Gegner in For-
mationen zu je acht Fliegern
an; die Sache ist also nicht
sonderlich schwierig zu mei-
stern. Augenfillig ist, dafl
das eigene Flugzeug-Sprite
fiir Cinemaware-Verhiltnis-
se ein bilchen einfallslos ge-
staltet wurde, dafiir ist das
Vertikal-Scrolling iiber je-
den Zweifel erhaben. Nun,
der gesamte Abschnitt ist
wohl ohnehin eher zum Auf-
wirmen fir den nun folgen-
den zweiten Teil gedacht.

Hier sitzt man in einem typi-

JO

- Hnpan

schen Weltkrieg I-Flugzeug,
unmittelbar hinter dem Pi-
loten. Durch diese ,hautna-
he” Perspektive wird einem
tatséchlich sehr iberzeu-
gend das Gefiihl vermittelt,
selbst mit an Bord zu sein.
Die einzig nennenswerte
Ausriistung des Fliegers ist
die Bordkanone - kein
Wunder, daBl die durch-
schnittliche Lebenserwar-
tung eines Piloten damals
bei schlappen drei Wochen
angesiedelt war! Das Flug-
gebiet ist riesig, allerorten
lauern die verschiedensten
Gegner. Immerhin gilt es,
iiber 240 (!) verschiedene
Missionen zu absolvieren.
Kein Pappenstiel, denn den
(einzigen) Hinweis auf her-
annahende Feinde be-
kommt man dadurch, daB
der Pilot seinen Kopf nach
links oder rechts dreht.
Dann fliegt man in die jewei-
lige Richtung und ballert
drauflos; etwas schwieriger
wird es, wenn die Verfolger
einen von hinten unter Be-
schuB nehmen. Hier sind
dann fliegerische Qualitdten

gefordert — mit diesen prahi-
storischen Schaukeln einen
lehrbuchmifBigen Looping
hinzuzaubern, ist wahrlich
keine Kleinigkeit. Auch die
Vielzahl der sonstigen mog-
lichen Flugmandver ist erst
nach einiger Ubung zu mei-
stern, was fiir die authenti-
sche Umsetzung der tech-
nischen  Beschrinkungen
spricht, mit denen die Flie-
gerasse der guten (?) alten
Zeit zu kadmpfen hatten.
Wer abgeschossen wird, be-
kommt das zum Trost in
einer toll gemachten Se-
guenz zu sehen.

Die Grafik ist, wie von Cine-
maware nicht anders zu er-
warten, traumhaft schoén.
Wihrend des Flugs gibt es
dahinziehende Wolken,
idyllische Téler und etliches
mehr zu bewundern. Die
farbenprichtigen und klar
gezeichneten Sprites sind
riesig, allein der Pilot und
sein Cockpit fullen mehr als
die Hilfte des Screens aus.
SoundmifBig wird man
durch eine ganze Sympho-
nie von gesampelten Geriu-

_entgehen lassen! (Timothy

schen auch akustisch voll in
das Geschehen miteinbezo-
gen. Nur kommt auf Dauer
die Abwechslung etwas zu
kurz, besonders, wenn man
erstmal den Bogen raus hat.
Ein Testspielchen sollte sich
der begeisterte Computer
Pilot aber dennoch nicht g

Kansas/C. Borgmeier)

Wings
Grafik: 83%
Sound: 1%
Handhabung: 74%
Spielidee: 669,
Dauerspal: 61%
Red. Urteil: 1%
Fiir Anffinger

Preis: noch offen
Hersteller: Cinemaware
Bezug: noch offen

Spezialitit: Sehenswertes In-
tro iiber den ersten Flugver-
such der Gebriider Wright.
Da wir eine sehr frithe Ver-
sion sehen durften, miissen
wir uns mit technischen De-
tails noch etwas zuriickhal-
ten.

AM;‘?R




Ww'l es Larry Laffer mit

Marika Rokk auf einer
einsamen Insel einfach
nicht aushalt, Atomix
die Egerlé'nder_ am lieb-
sten entmaterialisieren
wiirde, Dungeon Master
die Pacmania
bekommt, wenn

er die deutsche
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| Der Amiga Joker meint:

Damocles macht da
weiter, wo ,Mercenary "
aufhorte. . .!

_Is_--{e;nd}i'ch: Bithne frei fiir den Nachfolger!

| weisen | und  Hilfsmitteln
‘durchforsten.

: Im Unter-
schied zum Vorginger kann

' 'man hier von Planet zu

Planet fliegen, praktischer-

| weise in Lichtgeschwindig-
‘keit./Aufden Planeten selbst
| 1aB¢ sich fahren, laufen, ren-

nen,; fliegen, ja sogar ein

Skateboard steht zur Verfii-

gung. Wegen des Zeitdrucks

. empfiehlt es sich natiirlich,

immer die schnellste Fortbe-
wegungsart zu | wahlen. In
den zahireichen Gebduden

. findet man dann alle mog-
!\'lichen | \und  unméglichen

Gegenstiande:  Sprengstoff,

‘Raumanziige, warme Unter-

wasche (1) und ,Literatur®

| (Wie sprenge ich einen Ko-

meten? Fiir Anfénger, Teil |
und 2). Die ganze Angele-

genheit ist ziemlich kom-

plex, neben dem Durchsu-
chen der zum Teil mehr-

| stockigen Gebiude ist etwa
auch Handeltreiben notig,

um an Geld zu kommen,
oder sinnlose Gegenstinde
gegen | niitzliche einzutau-
schen, Fiur gelegentlich ein-
tretende Notfalle ist man
dariiberhinaus anch bewaff-

‘net. Bis man wirklich alles

erforscht hat, diirften aller-

| dings Monate ins Land ge-
| hen, nicht blof drei Stunden

und zehn Minuten. ..
Im Vergleich zu ,Mercena-

vy f8llt auf, daB die (schnel-

le) Vektorgrafik jetzt voll
ausgefiillt ist, 'dafiir aber
auch/ etwas starker ruckelt.

'Am ' Boden ernnert die

Grafik stark an die ,Free-
scape-Spiele”, im Flug eher
an |, Starglider, 2%, Manche
der Planeten bieten auch
Eis- oder Wasserregionen,
eine Landung im fliissigen
Element hat sogar wirklich-
keitsgetreues  Geschaukel
zur Folge!

Eine grofie Schwachstelle ist

nach wie vor der Sound: Die
Effekte sind immer noch so
miserabel wie frither, Musik
fehlt gdnzlich. Auch bei der
Steuerung ist alles beim
alten ' geblieben, Joystick
plus Tastatur heiBt die De-
vise. Trotz der vielen Még-
lichkeiten (verschiedene
Geschwindigkeiten, ' Riick-

wartsflug, etc!) ist aber die

Kontrolle iiber das eigene
Gefihrt nicht immer opti-
mal. Was mich ebenfalls ge-
stort hat, ist die grofie Ein-
samkeit, die einen wahrend
der Sucherei umgibt - etwas
mehr Action und Dialog
hitten das Spiel sicher auf-
gewertet.

Somit ist Damocles zwar ein
sechr ordentliches Game,
aber eben nicht das ,Uber-
spiel®, das sich vor allem die
Fans des Vorgangers erhoff-
ten. Vielleicht haben Paul
Woakes die vier Jahre Pro-
grammierzeit, die er darauf
verwendet hat, nicht ganz
gereicht? Vielleicht hitte er
noch drei Stunden und zehn

Minuten dranhdngen sol-

len... (mm)

Damocles

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspall:
Red. Urteil; 9%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84— DM
Hersteller: Novagen
Bezug: Softpower

Spezialitit: Deutsche (etwas
fehlerhafte) Anleitung, das
Game steht komplett im
Speicher. Spielstinde konnen
abgesaved werden - wer
noch eine Mercenary-Save-
disk hat, kann sogar den al-

ten Spielstand laden.




... wollen wir als United Software das

hieten, was Sie wirklich interessiert:

Eine Vereinigung hervorragender, interna-
tionaler Softwarehauser unter einem Dach.

E : Veae Bis m
ine grofle Auswahl excellenter MR JIUNJL

Unterhaltungssoftware vom komplexen
Adventure bis hin zur anspruchsvollen
Simulation.

Detaillierte Information durch Anzeigen,

Public-Domain-Demoversionen, Aktionen

im Handel und auf Messen. u.v.a.

Schnelle Hilfe bei technischen
Problemen und Reklamationen.

Msrbesserung des Qualititsstandards in
Zusammenarbeit mit den Software-
Herstellern — und immer mit dem Blick
auf die neueste technische Entwicklung.



W Der Amiga Joker meint:
Vive la France: Ubi Softs
Unreal ist ein Action-
Denkmal fiir franzosi

dicken Riiffel: Die Story um ein lieb-

_ren Obermiesling entfithrt und im Ver-
lies seines ditsteren Schlosses eingeker-
kert wurde, hangt wohl nicht nur uns
_schon 1angsam zum Hals heraus! Ge-
rade bei einem s0 perfekt gestylten
- Game wxe Um‘eal ist ain derart stu-

S hWamm druoer kommen Wll' zZu

-Versohnhcherem

sche Programmierkunst! |

Ehc wir zur groﬁen Lobeshymne.
| schreiten, bekommt erstmal der Dich-
| ter der Hmtergrundgeschichte einen
' ~ritt in unglaublich schneller 3D-Gra-

reizendes Madel, das von einem finste-  fik ist angesagt. Wihrend man ver-

: | Wenn es notig 'it extra nach Paris zu ﬁlegen um ein brandheiﬁes Testmuster f'm' Euch .
eﬁgaﬁtemf_dann machen wir das halt. Und Ubi Softs Gemestrench von einem Actmn-(}ame .

:Scimn der erste thk auf den Vor-

- spann sorgt | fiir ein entziicktes ,oohh*.
~ Uber einem Lavastrom formieren sich
 hitbsche Ray Tracing-Kugeln zum Ti-
 telschriftzug, wiahrend der Amiga eine
i 'fetﬂge Melaodie samt horenswertem
 Windrauschen erklingen 14Bt. Bereits

ter gilt: Wer den Sound in seiner
.ganzen Pracht genieBen méchte, muf
zumindest iiber IMB Speicher verfii-

_ gen. Jetzt ¢in Druck auf’s Feuerknopf-

chen, und man darf im ersten Level

~ weiterstaunen - ein furioser Drachen-

sucht, das hitbsch amimierte Flugvieh
an Felsen, Biumen.und-Striuchern

‘vorbel zu bugsieren, ohne an einem
: der zahlreichen Hindernisse héngen zu
- bleiben, miissen noch haufenweise wil-
- de Tiere (z.B. Eisbaren und Mam-
muts) per Feueratem aus dem Weg
gepustet werden. Auf dem dahinrasen-
“den Untergrund licgen verelnzeli gol-
dene Dreiecke herum, dle man ein-'_

-

hierher ist die Sache noc 'em Kmder{
spiel, selbst der ungeschicktest “Ac-
tion-Muffel diirfte diesen Ausflug
halbwess unbeschadet ubcrstei}f:n..
Dennoch sollte man smh Mi
soviele Punkte wie nur irge
einzuheimsen, denn die dlenen als e
Energiecinheiten f‘ur den nachsten Ab-' o
schnitt! ' : S
Nun geht’s zwe1d1mcns1onal weiter,
das Helden-Sprite muf sz'h:semen;f :
Weg von links nach rechts itber den

Screen bahnen: Das Bose . lduert bc-
kanntlich immer und tiberall; hier i
Form von Vogeln die mit Feuer-Eiern
angreifen, riesigen Gottesanbeterin-
nen, bissigen Tigern, fleischfressenden
Pflanzen und unheimlichen Seeschlan=2’
gen. Zudem scheint sich auchedie Na-
tur gegen unseren Helden versehwo-
ren zu haben: Nur allzu oft schiefen




Ihat Vur S0 Iaﬁi swh clas
} '“hen so_daﬁ ‘man unbescha-

'Iandschaf't '3D—' und --D chei losen.

“einander-weiterhin mit wechselnder
Thematik ab (Lava, Schnee & Eis,
etc.), bis einen der Flugsauner schlieh-
lich in der sicbten Spielstufe zum
Schlofy des Kidnappers tragt. Dort

as groi}e Finale,

Wo eine ganze Herde von Widersa-

chern gekillt werden mul, che letzt-
endlich die Dame dc“; Hcr73n5 meder--'

: freudestrahlend entgegcnl
- feuchten Augen
- :Mund druckz _ve gehs

nen Ku

Besten, was man je aus einer Momior—

Box vernommen hat. Es gibt da ein
'paa }azng-biucmgc Musikstiicke, die
“wiirde ich mir glatt auf Platte ka.ufeni :
Bei so viel Pe ektion lassen sich die
wenigen Schnitzer, die es zu finden
gibt, klaglos wcgstecken. Alse, rein
der Form halber; In den2D-Leveln
hiipft unsinnigerweise der Mond mit,

wenn die Spielfigur springt, auBerdem
wird alle paar Bilder nachgeladen (ist

_aber bei der Graftkmenge kein Wun-

..). Naja, kann man wirklich d:

__ber wegsehen. Vergessen wir auch die
| einer abgespeckten Version.

flache Hintergrundstory und freue

Unreal

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung: 829%
Red. Urteil: . 919%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84 - DM
Hersteller: Ubi Soft
Bezug: Rushware

Spezialitit: Sehr schon: Uber |
die F-Tasten kénnen bis zu
drei Spielstinde abgespei-
chert werden. Schon: In der
Box findet sich neben den

| drei Disks ein hiitbscher Po-

ster. Weniger schon: Mit
512K lduft der Sound nur in




,; ‘ﬂ il

HLuriick in die Zukunft“ machte Mlchaei J. Fox zum Superstar und Mllhonen von Kldb Zu
begeisterten Zeitreise-Fans. Zwar konnte die Fortsetzung nicht ganz an diesen Erfolg
ankniipfen, aber es gibt ja noch Video - und Computergames! Kein Wunder also, da
Image Works ihre offizielle Umsetzung des Films piinktlich zur Vldeopremlere parat

haben.

Hollywoods  Starregisseur
Stephen  Spielberg, seines
Zcichens auch Produzent

der beiden Filme, hiefl sich
das fertipe Game hochstper-

sonlich zur Begutachtung
vorlegen, eche er grunes
Licht fir die Veroffentli-

chung gab. Mit dem Segen

des grofien Meisters ausge-
- stattet, ist jetzt eines der er-
sten Testmuster auf unserem
Redaktionstisch gelandet -
mal schen, ob wir die Begei-
s;terung des Movie- Tycoons
Das ._G-dm_e- _beatcht aus fiinf
Abschnitten, die allesamt an

Szenen aus dem Film ange-

lchnt sind. Mission Nr. |
%plclt im Jahre 2015, wo
Protagonist Marty auf ei-
nem  Hoverboard  (ein
schwebendes  Skateboard
ohne Rader) vor Griffs Ban-
de flitchten mub. Bei der
wilden Hatz durch Hill Val-
ley kommt ganz schon Strefl
auf: Ein Opa schlagt mit
dem Krickstock wild um
sich, stimmige Médchen tei-
len Boxhicbe aus, und kleine

Jungs lassen ferngesteuerte

Autes auf unseren Helden

los. Aullerdem brausen jede

Menge Lastwagen und

Jeeps tiber die Strafen; so

ganz nebenbel darf man
auch - noch Coladosen,
Buchstaben und - Encrgie-
kapseln aufsammeln.

Von allen Spiclabschnitten

ist der erste zweifelsohne der
gelungenste: Das Scrolling

15t flussig, die Auto-Sprites
riesig (die ruckeln daftiraber
;auch) und dic Gebiude sind
denien im Film tauschend
ahnlich —~ Kompliment an

~ die Grafiker! Gelangt man

unbeschadet ans Ende der
Stralle. kommt man in den

1

Weilen Tevel Geoade

Vergleich zum ersten wirkt

der dann ziemlich kliglich:

Man sieht Jennifer’s Haus in
der Draufsicht: mit eineni
Zeiger mul} der Spieler zur

richtigen Zeit Tiiren 6ffnen

und schlieen. so daB Jenni-
fer aus dem Haus fliichten
kann, ohne bosartigen
Drohnen 7u begegnen. Mis-
sion Nr. 3 spielt wieder aul
der Stralfie, diesmal im Jahr

1985. Hai man dort alle

Kampfe erfolgreich absol—
viert, darf (111 Level 4) ge-
puzzlet werden. Auf dem

Sereen erscheint eine Gra-

fik, die Marty 1955 auf einer
Showbithne zeigt, wic er gc-
rade Johnny B. Good® zum
bcstcn gibt. Das Bild besteht
aus lauter gleichgroBen

Rechtecken, dic plotzlich

verschoben werden und wie-
der richtig zusammengefugt
werden miussen. Der funfte
und letzte Level fithrt uns
schliefilich  nochmal ins
Freie, wo Marty mit seinem

~ Hoverboard wieder Hinder-

nissen ausweichen und Bo-

nus-ltems emsammeln darf.

Back to the Future 11 ist
zwar nicht ganz so mifilun-
gen wie viele andere Film-
versoftungen (man denke

nuran Jackosiiblen  Moon-

walker™), aber umgchauen

“ hat uns das Game nicht.

Grafik und Sound sind ganz
ordentlich, in den Hoverbo-
ardleveln kommt $084r S0
etwas wie Spielspall aunf.

Doch der wird durch so tri-
ste Missionen wic der in Jen-
niler’s Haus sofort wieder
zunichte gemacht. Einzig
dic streckenweise gelungene
technische Umsetzung rettet

das Spiel vor dem Absinken
in die Finsternis totaler Mit-

telmibigkeit. (C. Borgmeier)

Naja, ein Pozzle halt. ..

Grafik: 72
Sound: 70
Handhabung: 71
Spielidee: 64
Dauerspal: .
Preis/Leistung: 61

| Red. Urteil:

Fiir Anfénger
Preis: ca. 84,- DM

| Hersteller: Image Works

Bezug: Gamesworld

Spezialitdt: Unser Testex-
| emplar konnte leider noch
| nicht mit einer Highscoreli-
| ste aufwarten, die Verkaufs-
| version diirfte da luxuridser
| ausfallen.




In der

i vc-‘n Khmaan _verzcube'n

-Aben:‘_reuar- _und tpdhch_e-

des GroBkGﬁfen fdem cﬂiemlgen Herrscher Uber
~ Land und :Leben Ihnen untersteht eine Armee, lhre
| di Meere Ihre Karavanen ver

Eine Chip-Produktion

Khalaan ist eine komplexe Strategie-Simulation.

Alle Handlungen werden in Echizeit simuliert.

Zudem steht |hnen ein Optionsmenue zur Ver

ngung. mitl dessen Hilfe Sie den Schwierig-

keitsgrad des’ Spiels Inren Bedirfnissen anpassen

kénnen,

- photorealistische Grafiken und Animationen

- Finf packende Action-Sequenzen, eine daven
mit 3-D Grafik.

- Maus-, Joystick und/oder Tastatursteuerung

—und nicht zu vergessen, die Almossphére von
“10 @1 Nacht”

Thali AG

Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarsl 2 Karasoft



Seit Graf‘m Steffi und Bum Bum BOI‘]S in Wimbledon abgeraumt haben, gibt es fur dle |
: Saftwarehanser kein Halten mehr: Ein Tennisgame jagt das andere. Ob von hinten, in der
Draufszcht oder am gesphtteten bcreen Hauptsache esist Temns‘ Wen wundert’s wenn-‘-:_':_-__

s
-~ wel Ben Sparts verdanken

- wir niemand geringerem als

~ dem

Programmmrieam
~morhin ijcne -Jun'g& '.i':iié’

- schon mit  Microprose Soe-

cer” cin goldenes Hindchen
bewicsen haben. Dicsmal
du fte dllerdmgs aus der
en Kohle nichts \ifer—

ber immer hitbsch der

Reihe nach .. _
Ehe es zm_‘_Sa_chaj geht, wird
der Spicler von einem

schmissigen Musikstiick be-
ariift. Soll angeblich die of-
fizielle W'mhledtm Erken-
nungsmelodie scin, klingt
aber frotzdem ganz gut!
Beim Betrachten der Loa-
dingscreen
macht man auch zum er-

stenmal mit dem Feature

des Games Bekanntschafi,

das einem spater den ganzen

den wird:

Spielspalh ve

die hochaufloser de Interla-

ce-Grafik. Der Kenner

weiB, daf in d1esem Modus ]
die erstaunlich hohe Bild- sin
schirmauflosung in der Re-

16

gel

Flackern ecrkauft werden
muB. Was fiir ein Titelbild
ist, kann
withrend des Spiels Nerven

(ein  Globus)

'Mah,h au dém C entercomrtj

mit  andauerndem

noch ganz O.K.

und Augen ganz schon sira-

pazieren! Aber fast hattc'__
“ich’s vergessen, wir wollten
Ja der

Reihe nach vor
gehen ..
In ecinem Auswahlmmu

~wird nun bestimmt. ob man
cin Probematch gegen einen
Computergesner oder heber

gegen einen menschlichen
Partner wagen mochte. Wer
sich fit genug fuhlt, kann

auch gleich den-Menitpunkt
Season” anwahlen. we der

Rechner eine ganze Tennis-
saisen mit den dazuge-
horigen Turnieren simuliert.

Je besser man sich dann in

den Begegnungen plazicren
kann, desto hoher fallen
uaturllch die Preisgelder
_nbald auch noch der

Spieler

i

Der Platz ist in Vektorgrafik
dargestellt, die Begrenzun-
gen bestehen aus farbigen

Scitenflichen; der Blickwin-
kel kann uber die Funk-

tionstasten verdndert wer-

den. Die Strichméannchen-
~sechen  allerdings
etwas belremdlich aus .

~ Egal, ich knalle einen Auf- _

";th&_g {iber’s Netz, mein
Gegner retourniert, und der
‘Ball eiert merkwiirdig durch

die Luft (mitetwas Phantasie
und gutem Willen kann man
einen Slice erkennen). Plotz-

lich fingt mein Strichméinn-

chen ‘an, mit dem Interlace-

Modus um dic Welte za

flackern —laut Anleitung das
Zeichen, um mittels Feuer-
knopf zurtick zu schlagen.
Was soll ich sagen, nach
etnigen Runden hatte ich
zwar schon diverse Kontra-

henten besiegl, mubite aber -

wegen tranender Augen und

der typischen FlackerKopl-
- schmerzen aufgeben!

_ Bei International 3D-Tennis
= kom t-wahrhchwemgFreu—'
ufs Dw Stuucmng Lst_"'

scilrcckluh trige. d;e Sp;ei--_'-
stirke der Gegner entweder

ZU _lemht ader nahezu un- :
‘schlagbar, und das unsigli-
che Geflacker gibtauchdem
gutmiitigsten Redakteurden

Rest. Ich verstehe beim be-
sten W_i_ii_en_ nicht, wic enghi-
sche Zeitschriften diesem
Tennis-Trauma so gute No
ten Veriemen konnten — . Tie
Break® oder , Great Courts®
sind um Klassen besser! _
(C Borgmeier)

International 3D-Tennis Jf&

D.'auerspaﬁ.
Preis/Leist

Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Palace

| Bezug: Funtastic

Spezialitit: Damit wir uns

richtig verstehen: Die Grafik

sicht prima aus, flackert aber fE==
°| leider wie ein Kaminfeuer!




elausgabe zieht auch an den Gamecharts nicht spurlos voriiber.
, ein lett veréiinderte Hitparade vorzufinden, andere

von selbst - die Reihen-
richtet sich allerdings
weniger nach den Testergeb-
; fﬁﬁ%‘en, als nach den Stun-
schiiften hingegen/bleibt al-£ d
les beim alten, immer nqg%} ;
hat der ,Player Manager’

die Verkaufseharts fes
Griff. Und daB die groBarti-
ge Pirafen-Simulation ,Pi- |
rates!“mit gebldhten Segel
beide Charts gleichzeiti

Bekannten - ,,Sim City
sich auf den ersten
zuriickgemeldet. In.d

& g

zu arbeiten.. .,

fehlt? Ah ja, unser obli-
er Aufruf: Wer uns
karte mit seinen
n und Anti-Lieb-
Schickt, trdgt nicht
u bei, diese Seite zu
fen, sondern nimmt
noch an der Verlosung
rei Spielen sowie drei
Joker-Shirts teil. Und
wir wissen, daB es ein
r ganz schén miBtraui-
che Fuzzies unter Euch

gichzeitig ge- i
entert hat und sich auf A

- te immer, um welche Spiele
ier rans._es sich handelt:

ti - 1 X Castle Master

1 X By

ran ans Schreibgerit!!
fiert am besten auch
ch den Titel des Spiels,
Ihr gewinnen méchtet
it auf dem Kiértchen
(auBer Euch wire jedes
- recht). Hier die Adresse:

lich verdient*! Glei¢
(sogar in besonderen

tions-Flops. ¢ Joker Verlag
Apropos aktuell: S Up & Down
Redaktionscharts findet Thr Untere ParkstraBe 67
auch diesmal wieder die D-8013 Haar

PREISE STEHN
HINTEN DRAUF,
MANN...

(e




Wir gehen einmal davon

. daB Thr einen Amiga

mt Monitor und Maus be-

reits daheim herum‘etehen :
w2bt (oder hat sich irgend-

o1 vielleicht im Heft ge-

rr1?). Die erste und auch
siengiinstigste  Methode,

n Spielgenuf} zu erhohen,
irifft den Sound. Wie das?
Nun. oft genug haben Ga-

o« gerade akustisch eine
Menge zu bieten — schlieB-
verfiigt unsere ,Freun-
uber feinsten 4-Kanal-

Stereo-Sound - nur merkt

s kaum jemand, weil die
Monitor eingebauten Mi-
Speaker einfach nicht ge-

¢ Power haben. Wenn wir

¢ annchmen, daB Eué
faushalt aufier dem Co
- auch noch tiber ein
Stereoanlage verfigt, dan

dic Abhilfe nicht weit. -
Man besorge sich einfach

Kabel in passender

nee mit Cinch-Steckern:
Elektrohandel

gberall im :
rca. 5- bis 10,- DM er-

haltlich) und verbinde damit

die Sound-Ausginge des
miga mit einem passenden
an der

Clang zu bekom-
ehlt es sich. die
cnen j
robieren, bis man

1 Ergebnis zufrieden
ist. Jetzt kann der Lautstar-
\‘.ng.cr des Monitors ge-

trost abgedreht werden; ein-
fach nur die Stereoanlage
auf den entsprechenden

220)

. Playt'r

Games (besonders, we

Anlage _gciorderten 180,- bis 300,

\{“hCD Tape) Um den

_eine Investition fiir die Zu- |
Eingénge

- eine pilnstige 512K Erweite-

tagllci} errexchen uns.B‘m -
> _gen des haﬁéfﬁ

90 haben wir bereits zwel so ein ch'itlau'fﬁ?crk' nicht
interessante  Alternative
orgestellt. Und keine

Fder Installation No

kaum noch von einem G
Zu untexschei
Ubngens Wer keme Anf
zur Hand hat — auch
AnschiuB an elnen Ghett

icle  Diskettenwechslerei

schén verleiden, Auch
ilt; Tunlichst ein ab-
ares Gerdt besorgen,

erlust, : 'keiﬁ- gar
1 iltet beim Kauf

Is bei 512K-Amigas)

einem Megab _zusammenarbeitet,
spe1cher daher Ko |
- Bleibt dw Frage nach einer
: Féstplatte (oder Hard-
disk®). Klare Antwort: vor-
'.erst Fmger weg! Zum cinen
1st eme Festpiatte relativ
m anderen bringt
M ur Leuten et-

512K ausgehefert 'Fu

mit viel und guter G

mir lastlg, sondern
Datier auch der
bm ung nicht B

Eﬁle 'Aﬁ’ﬂ‘éF'estpi'attei :

leisten kann solltc man

DM fiir eine 512K-Erweite
rung locker machen - es ist

kunft! Wer besonders gut _'::

bei Kasse ist, kann sich auch  fac

eine Erweiterung bis 1.8 MB
besorgen, oder vielleicht ei-
ne mit akkugepufferter Uhr., iS,
‘Im Normalfall reicht jedoch einfach in
den Pbrt-'

rung vollig aus, im Heft 2/

lebeusnotwendlg, aber die

_den szeispaﬁ s'chr:m -

nche Software (be-. .

t cinem Zweitlanf-

ffe sie r_n_ogl_lc__hs; e
“zugreifen, konnen




Niitzliches

und unnii

WAL

Was ein echter Zocker ist,

der denkt bei Zubehor na-
tiirlich erstmal an emcn 1 ver-
nunfugen JoysticksUnd

.Ende' Die
Sti’cks ist in

(wellelcht hilft auch ez'_

Blick in Heft 1/90, wo ein

umfangreicher  Joystick

- Test zu finden 1st), Er sollte
 Uiber Mikroschalter verfii-

gen, standfeste Gummifiiy

haben und moglichst einen"f‘ :

Schalter, um aut Dauerfeuer
zu stellen (immer eine gute
Wahl: der .Competition

Zwar braucht man norma-
- lerweise ein Spiel nur in den
Rechner schieben, und es
~ kann losgehen, aber wer zu-
‘mindest tiber eine Grund-
ausstattung an Hilfspro-
grammen (Tools bzw. Utili-
ties) verfuist, kann kleinere

Probleme leichi selbst losen,

~ Man sollte also wenigstens
ein t;lugiiches Kopierpro-
gramm sein eigen nennen,

um Sicherheitskopien der

wertvollen Originale erstel-

gute Games
eld kosten,
solltet Ihr '-Euch vor dem

Kauf, so gut es geht, iiber

- /den Neuerwerb informieren.
Also, Tes_tbenc_ht_e lesen
{moglichst iiber die Amiga-
- Version, dafiir gibt’s ja den

JOKER} und wenn irgend
moglich ein Probespielchen
machen. Raubkopien sind'

zwar billig, aber micht nur,

_ daf man sich schon mit dem

Besitz strafbar macht, allzu
- oft funktionieren die Dinger
auch nicht so gut wie das
Original. Auflerdem fehlt
natiirlich die Anleitung, was
perade bei komplexeren Ga-

 Pro” fiir ca. 40,- DM). Auf
Computer- Wer L?ru%

(}U.te:r. Rat ist teuer?

aus-
wechselbare Handcnffe,
drel-meertaslen Lenkrader

Schnickschnack wie

len zu konnen (das auf der

Workbench ist entsetzlich g
langsam und auch sonst nur

sehr begrenzt tauglich).
Auch ein gutes Virenschutz-

programm erspart auf Dau- _ |
“doch einfach unsere

er viel Arger. Entweder man
schaut sich am Markt nach
einer der vielen erhaltlichen
Utilities-Sammlungen um
(ca. 40~ bis 100,- DM),
oder man setzt sich mit ei-
nem PD-Anbieter in Ver-

mes (Rollenspiele, Simula-

tionen etc.) das Spielen oft
unmoglich  macht!
haupt sollte man immer vor

Spielbeginn die Anleitung
_genau studieren, um sich

spater Frusterlebnisse zu er-
sparen. Wenn geht, eine Si-
cherheitskopie  erstellen,
und falls erforderlich eine
formatierte Spielstand-Spei-
cher-Diskette  bereithalten
(wird in der Anleitung be-
schrieben). '

Und falls es doch mal Pro-

bleme gibt: Ruhe bewahren,

nicht verzweifeln! Wenn ein

Game absolut nicht laufen
will, studiert man nochmals

die Ladeanweisungen in der

Anleitung oder versuchtein-

mal, es iiber die Workbench

bindung. Als Public Do-

Uber-
: geschlossenem

Wer jetzt auch noch wissen
will, wo er seine Crames fin-
det, wird um die Anschat-

Box!

Sehr hilfreich ist in viclerlet
Hinsicht auch eine Freezer-

Cartridge (im Heft 12/8
wurde z.B. die Nordic Po
wer vorgestellt), wir wiir
den aber dennoch von d

zu laden (siche Handbm:
Ealls das auch
versucht es mi

schutz nochma
schutz beim
chel 50, daB

seid Ihr vor
Wenn imm
funktioniert,
{Drucker,

etc.) abhingen
vorhanden, Spei
terung.  absch =
wenn das alles n ht 1
ist daran zu denken, daB das
Programm fehlerhaft st
oder schlichtweg mit Eurem
Amiga nicht zusammenar-
beitet (es gibt zur Zeit ca. 13
leicht verschiedene Versio-

fung ciner Dlskettenbo_}(-
crumkommen. Das
ve'rmogen der

sich im Fachhandel nach ei-
nem Adapter umsehen, mit
dem bis zu vier Joysticks
gleichzeitig betrieben wer-

- den kénnen. Die Dinger ko-
sten so um die 40— DM,

funktionieren aber freilich

- nur, wenn auch das Pro-
_ gramm entsprechend ausge-

legt st :
Zum Schiuff noch unser Tip

_ far Leute, die zu Kopf-

-schmerzen
~ sonstwie anfillig sind: Im

Facbhandel sind sogenann-
- te Bildschirmfilter erhilt-
 lich. Diese Gazematten wer-
- den einfach vor die Matt-

neigen, oder

scheibe ‘gehidngt und sollen
die nicht ungeféhrliche
Strahlung abhalten. Eine
umstrittene  Sache, aber
rsicht geht bekanntlich
rNachsxchL :

nschaffung abraten, ehe
an sich nicht gritndlich in
Rechner cingearbeitet
Die Gerate sind nim-
in der Regel sehr kom-
owohl was ihre Mog-
ten, als auch was ihre
enung betrifft. Und wer
schon 150~ bis 200.-
ker fiir ein Teil auspge-

mit dem er nachher
ts Richtiges anfangen

- 5001 In diesem
it Thr den Fehler
2 Hiandler, bel

Spiel besorgt

gen. Bleibt nur noch,
‘recht viel Spall und

~ Erfolg bei Eurer Karriere als

Profi-Zocker am Amiga zu
wiinschen! (nach einer An-
regung von Michael Meyer/
wi)
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PC Engine Cors Graf AGB + 189181 399~ Galfornis Games: o, Dresonght= e s
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Afterburner 119~  AllTime Favourites 55  Gold ofthe America’ 69-  AMIGA
DJ Boy* 10 Atomix 39.- Hammerfist 69, Koy g .
Darwin g9,-  Boxing Manager 48~ | ITPOSSHIIOlS 23 Boxing Manager” 59,
Kujakuon I~ 09 CrackDown - |l 2N Castie Masi 69,
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Boxing' . 59 Turrican 45~ Champions of Krynn** 79,-  Impossamale 55
Castlev_aflli 59, \Vendetta® 48~  Codename iceman’ 119-  [aly1990 69,-
Nemesis % 59-  uva Conguest of Camelot* 119~  Klax™ 59;-
Puzzleboy 59;- Dragon Strike 89,  Laisuresuit Larry Il 99
uva. E-Motion 68, Loge 79,
064 SUPEH STARS Footballman. Worldeup Ed. 58,-  Lords of War 59,-
SN K N EO GEO Bards Tale [lI*™* 59;-  Gunboat 69-  Manchester UTD 69,-
: v . Champions of Krynn*** 75,-  Harpoon® 119,-  Milestones* 69,-
t hi 9, !
Neo CegRorgele mAHIGE A fehilh 68 Curse of the Azure Bonds™* 75, Heroes Quest™ 119,-  Nuclear War B9,-
Nam 1975 499,-  Dragon Wars™* 49,-  Indiana Jones Adv.*™" 79,-  Projectyle 75,-
Baseball 4g9-  Gunship™ 55,-  LHX Attack Chopper*** 119,-  Sherman M4 75,-
Golf 500-  Microprose Soccer™ 55~ Loom™ 69,-  Sword'of Aragon™ 79,-
Magician Lord 439  Pool of Radiance** 69,-  Might & Magic II* 79-  TennisCup™ 75,-
Silent Service® 55,- Populous®™ 79,-  Tie Break™ 69,-
Memary Card 79-  Stealth Fightar* 55,  Populous Data disc*™* 38~  Triad lli*** 79,-
Caontroller 178,- * Ultima vV 75,  Powerdrome 69,- Turrican® 59,-
Bemerkung: 1 - 3 Sterne (*), diese Spiele gefallen unseren Stargamblern Roland, Thomas, Wolfgang (ja, genau der) besonders gut.
Versandbedingungen: Bei Preislistenabfrage bitte frankierten und adressierten Briefumschiag beilegen. Versand per Nachnahme oder Vorkasse
plus 8,- DM Versandkosten (Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 10,- DM Versandkosten.
Versandzentrale + Laden: U-Bahn Haltestelle Harras, Ausgang Albert-RoBhaupter-StraBe, ¢a. 100 m.
Ebenfalls S-Bahn/Tram-Bahn/Bus-Haltestelle Harras.
Versandanschrift: Albert-RoBhaupter-StraBe 23, 8000 Miinchen 70. Telefon: (0 89) 7 60 51 51 « Telefax: (0 89) 8 54 58 50. Héndleranfragen erwlinscht.
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Und zwar deftig!! Thr Kekse
habt meinen Namen falsch

abgedruckt! Ich wverlange
Genugtuung und zwar min-
destens eine offizielle Ent-
schuldigung auf der Titelsei-
te. Braucht Thr vielleicht
'nen Satz Brillen?? Ich heifie
Marko mit K wie Karl oder
Karlchen, K, habt Ihr ver-
standen? Falls keine Ent-
schuldigung stattfindet,
werde ich den JOKER nie,
jawoll, nie wieder kaufen
und allen erzdhlen, daB} Thr
nicht lesen kénnt! Also ehr-
lich, ich war (und bin) ver-
dammt sauer!

argert sich Marko Miiller
aus Leopoldshohe

Ahemm, rdusper, tut uns ja
leid Warko (oder Larko?),
aber auf der Titelseite war
einfach kein Platz mehr! Ei-
nen Satz nagelneuer Brillen
haben wir bereits, blofi ist das
halt ein bifichen wenig fiir
sechs blinde Redakteure. ..
Bei der Gelegenheit: Bitte
schreibt Euren Namen und
Adresse so DEUTLICH wie
moglich, im Text selbst kon-
nen wir uns ja meistens noch
zusammenreimen, was es hei-
fBen soll, aber gerade Stra-
Pennamen oder dhnliches
sind halt schon oft sehr
schwer zu entziffern. Und IThr
wollt doch alle Antwort be-
kommen, oder?

b= :
1. Er ist super!
2. Sieht gut aus!

3. Hat Ahnlichkeit mit
Michael Labiner. ..

AN, 51N

A

doch die Besten! Aber auch
ich habe ein paar kleine An-
regungen: Wie wir’s denn
mal mit einer witzig ge-
machten Seite fiir Telespiele
— Ihr willt schon: diese klei-
nen Dinger fiir unterwegs!
Oder macht doch mal eine
Seite flir den besten Spiele-
bericht von einem Leser
(oder Leserin). Was mich
wundert, ist, dal manche
Berichte iiber schlechte
Spiele viel schéner und gro-
Ber aufgemacht werden als
manche iiber gute. Beispiel:
Altered Beast und Klax.
Welch ein Unterschied!
Und noch zwei Bitten: Zeigt
doch mal Screenshots, die
nicht jeder schon nach dem
Laden des Games schen
kann, sondern welche, die
der normale User kaum zu
Gesicht bekommt. Und zu-
letzt: Konnt Ihr die Spiele
nicht nach Kategorie ord-
nen? Bitte tut’s!

fleht Andy Mondri
Wuppertal

Die Familiendhnlichkeit des
Jokers mit Michael ist wirk-
lich nicht zu verleugnen —
aber Du solltest erstmal Os-
kar sehen, wenn er sein Nar-
renkdppchen aufhat! Freilich
halten wir Euch auch iiber
den neuesten Stand in Sachen
Konsolen am laufenden, aber
gleich eine feste Rubrik? Was
die Aufmachung der Tests be-
trifft, so hdngt das von meh-
reren Faktoren ab; Wieviele
verschiedene (und schone!)
Screenshots kann man brin-
gen? Kann auf einer halben
Seite alles Wichtige gesagt
werden? Stehen die Sterne
fiir einen ,, Ganzseiter” giin-
stig  (Uranus im dritten
Haus)? Gleiches gilt fiir die

aus

Auswahl der Bilder: Hiibsch
sollen sie sein, informativ,
und nicht ganz vom Anfang
(fad...), aber auch nicht vom
Ende (jeizt verraten die wie-
der alles. ..). Und Ordnung?
Ist zwar das halbe Leben,
aber sonst eher langweilig -
guck halt ins Inhaltsverzeich-
nis, da sind die Games fein
sduberlich aussortiert!

Erstmal ein dickes Lob fiir
den Amiga Joker. Euer Be-
wertungssystem ist spitze,
Eure Tests super, bis auf ein
paar Ausnahmen. Jetzt mei-
ne Frage: Warum erscheint
der Joker in Wiirzburg im-
mer erst ein paar Tage spiter
als angekiindigt?? Ich gehe
immer am angeblichen Er-
scheinungstag zum Kiosk,
und immer muf} ich ohne AJ
nach Hause fahren. Natiir-
lich versuche ich dies 6fters,
aber ich habe nie Erfolg. ..
wundert sich Marco Seubert
aus — wer hitte es gedacht —
Wiirzburg

Schmach und Schande iiber
Wiirzburg! Nein, im Ernst:
So eine Verspdtung liegt
nicht an uns, dafiir ist der
Jeweilige Pressegrossist ver-
antwortlich. Sollte irgendwo
der Joker nicht piinktlich am
Kiosk auftauchen, dann be-
schwert Euch ruhigen Gewis-
sens direkt bei diesem Hdnd-
ler! Oder lafit es uns wissen,
wir haken dann nach.

Amiga Joker. Eure Tests

'!f: i
i
sind super, und auch der
JOKER-Comic ist gut. Ich
gebe ja zu, dall man manch-
mal etwas ldnger braucht.
um alles zu erkennen, aber
wer sich nicht die Miihe
macht, kann nachher nicht
lachen. An Schreibstil, In-
terviews, Berichte, Coin Op
und Up & Down gibt es
nichts auszusetzen, und der
AJ ist das (bisher) einzige
Magazin, in dem es sich
lohnt, das Editorial zu lesen!
Die Preisausschreiben sind
toll, und die Covers auch
nicht iibel - obwohl beim
letzten (7/90) etwas Farbe
fehlt. Die Girl-Seite ist
okay, und die Poster super!
Nun noch eine kleine Bitte:
Verschickt Eure Abos doch
bitte statt in Plastikhiillen in
Papierumschldgen, die sind
ndmlich  umweltfreundli-
cher!!

meint Michael Menz

aus Villingen

Michael, Du bist ein Schatz -
endlich jemand, der das Edi-
torial liest! Dafiir haben wir
diesmal auch extra ein, zwei
Farben mehr auf’s Cover pin-
seln lassen. .

Der Abo-Versand ist ein in-
teressantes Thema: Frither
hatten wir Papierumschlige,
da hagelte es Beschwerden,
weil so manches Exemplar im
Briefkasten nafi wurde. An-
dererseits sind wir sehr fiir
Umweltschuiz! Vielleicht
kénnten sich ja auch die an-
deren Abonnenten dazu auf-
raffen, uns ihre Meinung mit-
zuteilen, wir werden uns dann
einer demokratischen Mehr-
heitsentscheidung beugen.

Jﬂker-ﬁ -

Ich hitte da einen Vor-
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schlag: Thr kénnt doch jeden
zweiten Monat eine Oldie-
Ecke einrichten, zumindest
so lange, bis Thr Euch ent-
schieden habt. Und damit
Euch das leichter fallt: Ich
bin dafiir!!!
Doch jetzt erstmal ein riiiee-
siges Lob: A wie affen-
scharf, M wie mutig, T wie
irre, G wie gigantisch, A wie
antidtzend, J wie Joker, O
wie obergeil, K wie kuBiecht,
E wie ekelhafter Comic, R
wie riesig. Also ich kann nur
sagen, der Name sagt ein-
fach (fast) alles. Auller viel-
leicht die 10 Jahresausgaben
(seufz, heul, flenn). So, jetzt
nur noch eins: Thr lieben
norglerischen  Leser (ja,
richtig gelesen, Euch meine
ich), Thr konnt doch den AJ
nicht mit anderen Zeit-
schriften, die alle Compu-
tersysteme testen, oder auch
fiir Anwendungen zustidndig
sind, von der Quantitit her
vergleichen!!! Jawoll!
Dies schrieb uns Dirk Nau-
‘mann aus Norderstedt
~ Dirk, Du nimmst uns die
 Worte aus dem Mund. Ein
paar haben wir aber noch
iibrig: Jubel. Trubel, Eier-
kleid = die Entscheidung ist
gefallen, die Oldie-Ecke
kommt! Und zwar ab unserer
-Iubz;’aummusgabe (11/90).
: Ubrggen.s wird es ab da auch
nochmals mehr Seiten und
 ein paar gaaanz tolle Uberra-
~ schungen geben!

..sehr schon, wie Du das

.machst Plauder ruhlg alles
~aus, was Du we;B_t__ essind ja
noch nicht genug aufgeflo-
gen! Ich glaube, wenn Du so
_weiter machst, hast Du bald
alle ,Macher” der Szene auf
dem Hals, oder wiirde es Dir
~ gefallen, wenn man Dein In-
timleben einfach so ausplau-
dern wiirde?
Nunja, jeder hat ein Recht
auf Information, aber war-
um schreibst Du denn nicht
gleich einen Brief an das
BKA? Deine Hinweise und
Tips sind ja wohl eindeutig!
Wir wiirden es gerne sehen,
wenn Du mal bitte damit
aufhdren wiirdest!!! Es ist

2)ay

- Ersma’ vielen Dank fir die

80, wir leben vom Sumpf,
und wenn schon, dann laB
die Gruppen RICHTIG zu
Wort kommen, Dein einsei-
tiges Gelaber ist doch TO-
TALE Irrefithrung! Wenn
ich schon solche Spriiche
hore wie ,und immer schon
sauber bleiben®”, dann
kommt mir das Kalte. ..
Mit freundlichen Griifien,
.Die Macher"

So viel dazu, ob Dr.Freak nun
Ahnung von der Szene hat
oder nicht! Obwohl wir im
allgemeinen anonyme Briefe
nicht verdffentlichen, wollten
wir Euch nicht vorenthalten,
mit welch gar schricklichen
Drohungen wir leben miis-
sen.... Dr.Freak jedenfalls
sendet dem Autor dieses obs-
kuren Schreibens auch scho-
ne Griiffe und ldft ausrich-
ten, daf} thm persénlich an
Verhaftungen weder gelegen
ist, noch ist er besonders
traurig, falls es doch mal pas-
siert (ist Euer eigenes Risiko,
Jungs!). Daf seine Artikel
nicht noch mehr ins Detail
gehen, liegt jedenfalls nur
daran, daff wir keine Pateni-
rezepte zur Nachahmung lie-
JSern wollen — sicher nicht aus
Furcht vor derart ldcherli-
chen Drohungen! Im iibrigen
sind wir der Ansicht, daf die
Szene gerade im Joker iiber
alle Mafien fair behandelt
wird. . .

Antwort auf meinen ersten
Brief. Wie man sieht: ich
lasse auch mal wieder von

mir héren! Das Fernsehpro-

gramm von 2001 war echt

nicht schlecht (ST und Spec-
trum - Computer aus den

Pionierzeiten der Rechner,
hahal), der Comic steigert
sich langsam aber sicher, das
Cover wird auch immer bes-
ser, und die Poster wurden
schon alle aufgehingt. Trotz
allem solltet Thr vielleicht
noch ein bifichen strenger
bewerten, denn z.B. im AJ
5/90 hatten nur 7 Spiele eine
Wertung von unter 60%
(oder sind die Spiele so viel
besser geworden?).

Zuletzt hatte ich noch einen

verspateten Tip fiir Euer
April-Know How: Wenn
man namlich bei Rainbow
Islands die Diskette aus dem
Laufwerk nimmt und Ctrl-
Amiga-Amiga gleichzeitig
driickt, sieht man eine
Hand, die eine Workbench-
Diskette hilt. Na, ist das
etwa nichts? So, jetzt will ich
Euch aber wirklich nicht
linger vom Test-Schreiben
abhalten, ich hoffe, dal
Euch weiterhin Qualitat
wichtiger ist als Quantitat.
Damit verabschiedet sich
Thorsten Rohwedder aus
Schellhorn

Danke fiir den Tip - funktio-
niert super! Brigitta und Max
waren so begeistert, dafs jetzt
ein Redaktions-Amiga villig
lahmgelegt ist, weil sich die
beiden nicht mehr von der
tollen Grafik trennen md-
gen. ..

Extra fiir Dich (und ein paar
tausend andere Statistik-
Fans) haben wir ja nun das
JBetriebsgeheimnis® auf der
Seite 6 eingefiihrt. Joker
weifs, was Kritiker wiinschen!

Nebcn unverhohlenem Lob

flir Eure journalistische
Glanzleistung mochte ich
mal einen Vorschlag zur
Diskussion einbringen. Wie
wohl viele andere auch, bin
ich ein begeisterter BT Xler,
wenn auch vorerst aus Ko-
stengrilnden nur auf mei-
nem alten C 64, Leider muB-
te ich feststellen, daf Ihr, im
Gegensatz zu anderen Zeit-
schriften, nicht als Anbieter
aufzufinden seid. Dabei wi-
re eine digitale Pinnwand

(auch schwarzes Brett ge-

nannt) doch das Ideale, um
schnell und zu einem gerin-
gen Unkostenbeitrag seine
Fragen, Cheats und sonsti-
gen Anliegen zur o6ffentli-
chen Diskussion zu stellen.
Das geht vor allen Dingen
schneller, als sich mit einem
Brief an Euch zu wenden.
Zudem hattet Thr dann we-
niger Arbeit, und der Hilfe-
suchende die Moglichkeit,
von echten Profis beraten zu
werden. Natiirlich gédbe es

noch andere BTX-Maglich-
keiten, wie Kurztests, Tele-
software, Kleinanzeigen,
Gewinnspiele usw. Ich wiir-
de mich auf jeden Fall freu-
en, wenn Ihr mal driiber
nachdenkt

schldgt uns Christian, leider
ohne Adresse, vor

Also, Nachdenken kostet ja
nix (aufler ein paar unserer
letzten noch funktionstiichti-
gen Gehirnzellen). Viel bes-
ser als die Griiblerei wdre es
allerdings, wenn uns noch
mehr Leutchen schreiben

wiirden, was sie von Deinem
BTXler,

Vorschlag halten.
vereinigt Euch!

Was soll die andauernde
Norgelei am Comic? Ich fin-
de den Amiga Joker Comic
heill und auch witzig (z.B. 7/
90). Ich hoffe, bei dem in der
letzten Mailbox angekiin-
digten Boxkampf iiber 15
Runden gewinnt Robin
Hood ... nein, Hoss aus
Hagen. Warum hacken alle
auf Michael herum? So bléd
kann er doch gar nicht sein,
wenn er es:schafft, eine so
gute Zeitschrift herauszuge-
ben! Der Mensch mufl doch

nett sein, Wenn so ein netfes,

gebildetes Médchen wie Bri-
gitta ithn gehmratct hat und
es mit ihm in einer Hunde-
hiitte aushalt, Das erinnert
Gbrigens an den Witz mit

dem Elefanten im Kiihl-
schrank: Wie kriegt man
sechs Redakteure samt

Computer und Leserbriefen
in eine Hundehiitte? Und wo
bleibt da der arme Hund???
One Question: Wie ist Tho-
mas Rossacher aus Graz an
die Paflworter zu Jumping
Jack Son rangekommen? Ist
der mit dem Programmierer
verwandt? Das erste Chal-
lenge ist nicht zu 16sen! So,
und nun: Oldie-Seite:
Jaaaaaa!

Das war's auch schon von
Gigi Gras aus Miinchen
Erstmal das Wichtigste: Der
Hund bleibt draufien! Arm ist
er deswegen aber keinesfalls,
der Kdter kassiert Wucher-
mieten und wohnt selbst in
einem Penthouse!!

Thomas Rossacher ist weder

THED,



~ lich nichts mehr sagen, denn
_ Wwir wissen, warum

mit dem Programmierer von
Jumping Jack Son“ ver-
wandt, noch verschwdgert,

aber dafiir scheinbar sehr ge-
schickt im Umgang mit dem
Joystick. Oder er hat ’nen
Diskettenmonitor und kann
damit umgehen. Die Oldie-
Ecke kommt. ..
ten wir schon.

nd, das hat-

Also erstmal muB ich Euch ;
schreiben, dal} ich es wirk-

lich geil finde, daf} es eine
Zeitschrift gibt, dié so iiber

die Szene schreibt wie IThr!
Many Greetings to Dr. Fre-

ak, auf das Interview mit
einem Macher der Szene bin

ich schon sehr gespannt.
Ansonsten méchte ich zZum

Thema Raubs und so eigent-

S0 1St
und Ihr auch, geﬁe’”
Auch sonst ist Euer Blatt

~ ganz gut, nur in Sachen Ak-

. tualitit bei den Games miif-

- tet Thr noch zwei Prozent
-~ zulegen, dann seid Thr das
- Beste, was man so zwischen
- Tag und Computer unter-

nehmen kénnte.

~ Die Girly-Seite konnt IThr

drin lassen, mir geféllt sie.
Endlich mal was anderes, es
mull ja nicht alles immer
nur mit dem Compi zu tun
haben. Scharf war auch
das Fernsehprogramm: ...
neulich in der Zeitmaschine
- hab gelacht wie ein Stier!

Zum Schlufl noch eine Bitte:
Testet die Games kritischer
und verpalit nicht so schnell
einen Hit. ..
meint D.J.
B.Boys

Ach ja, die Aktualitdt: Nach
wie vor bestehen wir darauf,
amigamdifig mit Abstand die
schnellste Zeitschrift zu sein.
Daf} wir aber (schon wegen

Member of

-cken Und noch was:

des Zeitaufwands fiir die
Heft-Produlktion) nicht im-
mer mit den Besitzern ,inoffi-
zieller” Versionen konkurrie-
ren konnen, ist uns bekannt.
Wollen wir aber auch gar
nicht — uns interessieren zum
Test nur genehmigte Versio-

nen. Schilieflich soll. alles,

was wir schreiben, nachher
auch mit dem Spiel dberein-
stimmen, das man im Laden
kaufen kann!

Wir sind bei der Hit- Vergabe

‘sogar SEHR kritisch, in die-

ser Ausgabe (typzsc& Som-
mer) mufy man z.B. die Hits
schon fast mit der Lupe su-
Wie
lacht eigentlich so ein Stier?
Uwe ist extra auf's Land ge-
fahren und hat einen Bullen

 gekitzelt - das fand der aber

gar nicht 50 lustig

Eure Zeitschrift finde ich
super! Fast perfekt! Aber
eben nur fast! Wie Thr schon

letzten Ausgabe
geschrieben habt, kann
man eine Computerzeit-
schrift mit allem méglichen
Quatsch vollhauen, nur da-
mit sie dicker wird. Und
siche da, was macht Ihr?
Den ersten Schritt in diese
Richtung habt Ihr mit
Eurem Fernsehprogramm
schon getan. Hittet Thr lie-
ber einen Test hingesetzt!
Dasselbe gilt fiir die Girl-
Seite. Was da fur ein
Quatsch steht! Jetzt hat die-
se Emanze mit ihren Sex-
spielen schon wieder einen
Angriff getatigt! Also ich
personlich finde Sexspiele
Scheifle. Was hat man denn
davon?

Nun aber zu meinem eigent-
lichen Anliegen: Neulich ha-
be ich einen geilen Automa-
ten namens Hot Chase (Ko-

in der

nami/Atari) in ‘ner Spiel-
hoélle gesehen. Das Ding war
einfach super! Nun meine
Frage: Gibt es-daven ecine
Umsetzung filr den Amiga?
chn ja ist sie auch 50 gut?

'wﬁi Bemhaid von H{Jt Disk

WISSGD

. Jetzt ma? ehrli ch W:r verste-
hen diese |, Scheuklappen-

Mentalitdt®  einfach nicht!
Klar.. dah eine Software-
Zeitschrift nicht andauernd
itber Mode, Astrologie und
die Borse in Skandinavien be-
richten soll, aber ein bifichen
Humor und ein paar kieine
Ausfliige in ,artverwandte
Gebiete tragen doch erheb-
lich zum Unterhaltungswert
bei — oder etwa nicht? Gerade
was die Girl-Seite betrifft, ist
eine wahre Protestflut iiber
uns hereingebrochen, als wir
nur einen Monat damit aus-
gesetzt  hatten, auflerdem
gibt’s ja dort auch meist et-
was zu gewinnen (schénen
Gruf von der ,Emanze”).
Zu Deiner Frage: Uber eine
Amiga-Umsetzung von ,Hot
Chase” ist uns (bis jetzt) lei-
der nichts bekanni.

Wie immer zuerst: Der Jo-
ker ist wirklich die beste
Software-Zeitschrift, die es
fiir den Amiga (und auch fiir
andere Systeme) gibt. Be-
weis: Ein Freund von mir
liest den Joker jeden Monat,
obwohl er einen Atari ST
hat. Bure Tests sind wirklich
erste Sahne und entsprechen
auch meiner Meinung.
Doch nun zu einigen aktuel-
len Themen:

1. Die Oldie-Ecke muf her!
2. Euer Brork-Comic ist

Seitenverschwendung.
3. Eure Titelbilder und Po-
ster sind suuuuuuper!

"‘MAll.Box

4. Wie kommt es, daB} Thr
(Ihr seid da leider nicht die
einzigen) Spiele wie F-29
erst jetzt testet, obwohl sie
schon lange im Handel er-
hiltlich sind, Spiele wie
Westphaser aber schon viel
frither, obwohl immer noch
nicht feststeht, wann sie in
den Handel kommen?

5. Der Preis von DM 6,50
1st zu hoch!

6. Wenn schon Doppelaus-
gabe, warum dann nicht
mehr Seiten?

7. Was ist aus dem Sammel-
ordner geworden, der in ¢i-
ner der letzten Ausgaben in
der Mailbox angekiindigt
wurde?

8. Wie kommt es, daB Thr
einen Exklusiv-Test bringt,
und dieser Test kurze Zeit
spater auch in einer anderen
Zeitschrift erscheint?

fragt und fragt Felix
Dencker aus Litterscheid
Na, wenigstens fallen die Ol-
die-Ecke (weiter oben schon
geklirt), der Preis (wie ge-
sagt, ab Ende Oktober noch
mehr Seiten), das Brork-Co-
mic (wie gefdllt Dir die neue
Form?) und der Sammelord-
ner (sollte eigentlich schon im
Joker Shop zu finden sein)
aus Deinem Fragenkatalog.
Jetzt zum Rest vom Fest:
Wir testen ein Spiel, sobald
wir vom Hersteller ein testfi-
higes Muster bekommen -
nicht frither und nicht spdter.
F-29 beispielsweise hat kein
einziges deutschsprachiges
Magazin vor uns in die Finger
bekommen! Wann der Her-
steller dann seine Produkie
tatsdchlich an die Hindler
ausliefert, liegt nunmal nicht
in unseren Hinden — aller-
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bar, akkugepufferte Quarzuhr,
dtsch. Anl. 1 Jahr Garantie

| NEC 1037A 199,-
§ exi 85 Amigalaufwerk, ab-
| schaltbar,
| amigafarbenes Metallgeh.

Busdurchi. +15.,

{A 2000 65 MB 1098,-

| NEC Autobootfilecard, 18 - 20|
| ms, =400 KB/s, kompl. form. |
|| FFS, wie vor 41 MB 999, -

1| A 2000 int. 3,5 Int.199,- |
NEC 1036 A sshr bewsnrt, kpl. Anl.u. §

2t | Einbaumat, auch als Ersatz f. A500/ |
1000 int. verw., sehr leise :




ﬁwd ar

Computersoftware
R. Duregger

Hotline 0202/76 3908

NEUHEITEN AMIGA...

ANTHERD < s s 38.-
Zusatzdisc zu it came from

the desert

AMERICAN DREAMS .............. 66,-*
ATOMIXG s sl 59,-
AUSTERLITZ ST o s iy 68 -
BEOGKIOETS ma b s s 67.-
BLOODWYCH DATA ............... 38.-
BUDARANT - 2 = e o ey 68,-
CHRONOQUEST I o evevveenennnan 69,
CHAMPION OF KRYNN ........... 78~
GOLANY e e e 72-
CASTLE WARRIOR .....covvvnvvnns 68,
GASTLE MASTER: v\ vivesnn s 67,
COLORABD . s i tieings 68,-
GOEORIS e e s o 53,-
DRAGON:-FOREE .. iivviianininy 68,
DRAGON SPIRIT ..ovveeviiiiiine 58,-
DRAGON OF FLAME .........c..... 68,-
DRAGON FLIGHT ......... Preis anfragen!
ESC. FROM THE PLANET .......... 49 -
F-29 RETALIATOR ..ovvnvneanen 68,-
F-19 STEALTH FIGHTER ........... 68,-
Bl NBHIE e 78.-
IMPERIUN: s v s s 68-*
IT CAME FT. DESERT ....vvnnicaans 78,-
INANHOE: oo i i e 67,
FERITRCTNEN s o e 62-
JUMPING JACKSON ..........ooo. 49.-
JETSANS st 63.-
MR i e s =
KNIGHTS OF CRYSTALLION ........ 72-
DGME RN s s i de i 78,-"
511513 [snc, s TS S ) 68,-
S A RO e 67.-
MANCHESTERUNIT ....oovvnuenn. 62,-
NEUROMANGER .....vveveniinnns 63,-
PLAYER MANAGER ........cooives 55,-
POOL OF RADIANCE ...........0.. 68,-*
PROJEGTY R o 68,-
POWERBOAT ivuiosiiin B Gd.-*
RAINBOW ISLAND ................ 62,-
RESBLUTIONTBT i e 69.-
SHERMANME ... .o nininsen 68,-
SEAGE-RUGHE TS it S v 69,.-
STARRRE KM e i e 63,-*
SWORD OF TWILIGHT .....oovvunns 68,
THEIR FINEST HOUR ....oovviennes 75,
TOVITTES: s v s s 49 -
TR s e T 69.-
TREASURE ISLAND DIZZY ......... 18-
IWINWORLB e, 68,-
HEFIMAN e s et 78-"
WINNERS COMP. ..o iaiiiias 78,-
WARHERD e nrny s 67,
oo ) R e e v e AR O 58.-
XENUMUHEH SR e e 68,-

*Titel zur Zeit der Drucklegung noch nicht
verfiigbar

BESTSELLER!
BRI LIS e e e = B7,-
POP. DATA (prom. land) ........... 29,-
FALCONE-16 . soonsvasnair e 79,
FALCON (SCENERY) +.eovvvvvvnnns 54.-
F-16 COMBAT PILOT ....... e 62,-
FANTAVISION (ANIMAT, PROG.) ..... 58-
OIL IMPEBIUM s i s 56,-
ROCKNRBLL Sorii 58,
SINCCITY: S s e S S 79,-
XENDNIl s re s iy 66,

Dies sind einige Belspiele, Fordern Sie
unsere kostenl. Preisliste an.

RUDOLF DUREGGER
KRUPPSTR. 73 - 5600 WUPPERTAL 1
TEL:: 0202/76 3908 (24.00 Uhr)

Versand per Nachnahme oder Varkasse
VR.-Scheck portok. 5,- DM
Versandkunden kdinnen auch mit der Karte
zahlen, EUROGARD, AMERICAN EXPRESS,
VISA, DINERS CLUB.
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dings ist ,Westphaser® seit
iiber einem halben Jahr er-
hdltlich. Vielleicht hast Du
den falschen Hdndler er-
wischt?

Einer der Haupigrinde fiir
die Doppelausgaben ist ja ge-
rade das beriichtigte Som-
merlach. Wenn man also ex-
tra ein Heft weniger macht,
weil so wenig Neuheiten er-
scheinen, wire es doch wider-
sinnig, dafiir mehr Seiten zu
machen.

Exklusiv bedeutet, daff wir
als allererste itber dieses Pro-
gramm berichten. Natiirlich
bedeutet es nicht, daff wir
alleine dariiber berichten —
aber das ist doch irgendwie
ogo, oder?

e

...und die Sonne bescheint
meine Freundin (wie schén
sie doch ist!!). Ich bin ein
treuer Leser des AJ und ha-
be beschlossen, meine Mei-
nung publik zu machen. Eu-
re Zeitschrift ist super!!!! Ihr
habt Euch seit der Erstaus-
gabe sehr verbessert, sogar
der Comic ist nicht schlecht
(AJ 7/90: The unbelievable
Amiga Joker: ich lachte
mich tot!), aulier Brork und

Co, der mufi raus! Trotzdem
hat der AJ leider noch ein
paar Schwichen:

1. Ihr bespritzt manchmal
den Text mit so viel Farbe,
dafl man ihn gar nicht mehr
lesen kann,

2. Macht der AJ Diit?
Mehr Tests, mehr Seiten,
und wie wir’s mit 5 Mark?
Apropos Preis: Koénnt Ihr
den selber bestimmen?

3. Kommt es vor, daf} Thr
Briefe, die Thr heute be-
kommt, auch erst ein oder
zwei Monate spater ab-
druckt?

4. Wie kann man beim
Stromausfall gewinnen?

5. Kommt eigentlich jetzt
jeden Monat so ein Star-
schnitt wie in der Mailbox
7/90?7

6. Druckt Ihr Leserbriefe
vollstandig ab?

Das alles interessiert bren-
nend einen treuen Leser aus
der Schweiz

Viele Fragen, viele Antwor-
ten. Packen wir's an:

1) Es ist anzunehmen, dafs Du
mit der ,Spritzfarbe” unsere
hiibschen, bunten Raster
meinst. Stimmt schon, es ist
vorgekommen, daff ein Ra-
ster etwas zu dunkel, und der

Text daher schlechter lesbar
war. Aber wir geben uns
grifite Miihe, dafi so etwas in
Zukunft nicht mehr passiert.
2) Wie wdre es mit 5 Mark?
Wie wdre es mit 2 Mark?
Oder mit 20 Mark? Der Ver-
kaufspreis wird selbstver-
standlich nicht von der Re-
daktion bestimmt, sondern
von den Druckkosten, den Li-
thokosten, den Satzkosten,
den Gehdltern, den Kosten
fiir das Layout, den. .. usw.,
usw.. Wenn es nach uns ginge,
wiirden wir das Heft so netten
Leuten wie Dir sogar schen-
ken. Aber glaube uns, bis
Jjetzt kann sich hier noch nie-
mand von den 6,50 DM einen
Mercedes kaufen — es reicht
aber gerade fiir 'ne Strafien-
bahnkarte. ..

3) Unterschiedlich: Manche
Briefe erscheinen direkt in
der darauffolgenden Ausga-
be, bei anderen ist das einfach
nicht maglich (wenn z.B. die
Mailbox schon voll ist).

4) Beim Stromausfall ge-
winnt man, wie iiberall sonst
auch: Indem man die richtige
Antwort weifl und sie uns auf
einem Kdrtchen unter dem
Stichwort  ,Stromausfall”
schickt.

5) Der Starschnitt in der
letzten Mailbox war natiir-
lich ein Scherz — wir dachten,
Thr hiittet es gemerkt!

6) Wenn ein Brief sehr lang
ist, miissen wir ihn zum Ab-
drucken leider kiirzen. Aber
das Wesentliche bleibt natiir-
lich drin!

Und wie immer

hier noch unsere Adresse:
Joker Verlag

Mailbox

Untere Parkstr. 67

8013 Haar bei Miinchen
Wer es wagt, uns zu schrei-

ten — ja, noch schlim-
womoglich findet Thr
Eure Meinungen, Anrcgun-

Fall konnen wir

nur - Bri
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| — Ihr seid
Ciao, bis dem-
‘viel Gliick!

vorging! Na, meine Her
da habt Thr nochmal Gliic
gehabt, denn auf den ab_
Ihr wirklich fast alle getippt;
Mein Fall ist der Knight
Rider nicht unbedingt,
schon eher sein Auto. ... Ich
bevorzuge halt die Michaels, ein Geringe-
wie zum Beispiel Mr. Dou- % - Carsten war!
glas (zur Not auch meinen). jenigen, denn de fas mmleserschaft
Aber Geschmicker und dleses Artlkels £
Ohrfeigen sind ja_bekan
lich sehr verschieden!
Den dritten Platz. konn

ein daran,

Frauenherzen
Bann zu ziehen.
auch schon b
Thema wiren; de
noch als die Damen, schemt
der Bildschirm-Casanova
die Herren zu faszinieren -
zumindest laut ,Abendzei-
tung®, einem hierzulande
sehr beliebten Boulevard-
Blatt., Da fand ich namlich
unldngst rein zufillig (oder
auch weniger zufillig - es

A "u'

erum zu weit —
miga-Spiele, davon
ben wir genug! Und keine
Jungs, Thr diirft ger-
h wieder mitmachen.




gefallen - die komplette Reihe ist nahezu identisch mit der bekannten F ishj_Sfe._.'
nach intensivstem Durchforsten der 250 Disketten haben wir doch ein paar‘yer
wiirdige Games herausfiltern konnen. ..

Die ersten drei davon befin-
den sich auf Disk 181: Da
wére zum einen High Speed,
ein schnelles Geschicklich-
keitsspiel, bei dem man mit
dem Joystick einen flott da-
hinsausenden Punkt steuert,
der eine undurchdringliche
Mauer hinterldBt (,Tron®
1Bt griifen). Dadurch wird
der eigene Aktionsradius
natiirlich standig weiter ein-
ceschrinkt; iiberlebt man
cine bestimmte Zeit (und die

zahlreichen Hindernisse),
geht’sin den néchsten Level.
Bonuslevel, in denen

Zusatzwaffen eingesammelt
werden konnen, gibt’s eben-
falls. Die Grafik ist anspre-
chend, die Bewegungen sind
t ruckelfrei, einzig der
Sound ist ziemlich mau.
Weiter ist auf der Disk
Space War zu finden, ein
1usgesprochen
Vektorgrafik-Ballerspiel.
vur die Vielfalt an Spie
nen macht dieses Gaj

ir ahnlich dem Kilas
Asteroids”, D
st in deutsch, Soi
keinen. Dritter ;
auf Nr. 181 ist das
kannte _Schiffeversen

schlichtes

Ahoi! Bei diesem (ebenfalls
deutschen) Spiel kann man
funf Schiffe plazieren und
sodann, wie gewohnt, die
Seeschlacht gegen den Com-
puter aufnehmen. Kleine
Gags, wie unterschiedliche
Sounds und animiertes ,Ab-
saufen” lockern die Atmo-
sphire auf. Allerdings ken-
nen wir dieses Game schon
von der Serie ,Bavarian-
Soft“, nachzulesen im Heft
3/90. -

Auf Disk 183 begegne
der Computeru
des iel

bgesehen von ein
elnen Todnen bleibt
emlich ruhig, vor
enn der Amiga die
egnerischen Figuren tiber-
amt. Trotzdem empfeh-
Jenswert. P

Gleich um einiges hekti-
scher wird es bei Quattro,
einer ziemlich original-
getreuen , Tetris®-Variante.
Einstellbar sind neben PAL-
oder NTSC-Auflésung auch
Sound, Steuerung (Joy-
stick/Tastatur), drei Ge-
schwindigkeiten, Stein-Vor-
anzeige und die Hinter-
grundfarben. Ruckeln tun
die Steinchen schon etwas,
aber einen Tetris-Fan kann

JITIN




bekanntlich 4 "chts erschiit-

en bietet
en ist
tolle

viele Gegner ¢in.
ner Supergrafik (15
Sound)_ hat ;llese

Disk die anderweitig bereits
besprochenen Spiele Tron,
Supersenso und  Brain-
master, eine ,Mastermind®-
Variante enthalten.

Mit Disk 201 kommen wie-
der die Joystick-Fanatiker
zu ihrem Recht. Mad Facto-
ry macht seinem Namen alle
Ehre: Ein Hiipf- und Klet-
terspiel, bei dem man sich
durch das Aufsammeln von
Schliisseln und Bomben von
Level zu Level hangelt. Un-
zéhlige Hindernisse der ver-
schiedensten Art, etwas
Sound und ein Leveleditor
runden das Spielvergniigen
ab.

Eher fiir Strategen geeignet
ist Disk 224. Hier treffen wir

SRn,

digen den guten Eindruck:.f'
AuBerdem sind auf dieser

auf die eingeschriankt spiel-
bare PD-Version (keine Sa-
ve-Option) von Imperium.
Maximal acht Hobby-Stra-
tegen (fehlende Gegner wer-
den vom Amiga iibernom-
men) versuchen sich mit al-
lerlei Kriegsgerdt (Panzer,
'Zerstorer Bomber) gegen-
ig das Leben schwer zu
achen. Grafisch wirklich
macht und mit unend-
glen Features verse-

HEHTER A

alles,
Computer—Feldhe :
freut. Lediglich aun
Schlachtenldrm muf er ver-
zichten. Als kleine Zugabe
ist auf der Disk noch Wan

derer enthalten, eine be-
scheidene ,Boulderdash®-
Variante.

Fiir die ganz harten Zocker
ist Disk 225 genau richtig:
Echte Spieltischatmosphire
wird mit Poker auf den Scre-
en gezaubert, wo man gegen

» bissen enthilt.

die Bank, sprich den Com-
puter antritt. Zahlen-Zwil-
linge bringen nichts, Kohle
gibt es erst ab einem Buben-
Pirchen. Bluffen bringt hier
leider auch nichts! Zwischen
all den bereits vorgestellten
Games, die sich sonst noch
auf der Disk tummeln, hat
sich noch ein besonderes
Kleinod versteckt: Atari, ein
nicht ganz ernst gemeintes,
horizontal scrollendes Bal-
lergame, bei dem man die
berithmtberiichtigten Atari-
Symbole abschieflen darf.
Allerdings ist das Ganze
mehr ein Demo als ein rich-
tiges Game. -

Den Abschlufy bildet heute
Disk 247 die mit Pamehta
einen absoluten PD-Lecker-
Dieses voll-
tindig in Modula 2 ge-
chriebene Grafikadventure
ucht den Vergleich mit

mmerzieller Software
- nicht zu scheuen!
ielt im alten

r Spieler iiber-
Part cines klei-
jungen, der
em Verdacht, ein

Dieb zu sein, befreien muf.
Die Aufmachung ist absolut
sehenswert: Hervorragende
Grafiken zeigen die einzel-
nen Orte, Sounds und flapsi-
ge Spriiche lassen einen ver-
gessen, dafl man vor einem

PD-Game sitzt. Bedient
wird alles mit der Maus
(nicht ganz so komfortabel
wie die Mindscape-Klassi-
ker ,Deja Vu®, ,Uninvited®
etc.,, aber immerhin...),
Speichern und Laden kann
man das Spiel ebenfalls.
Gratulation an die Schwei-
zer Programmierer!

Na, ein paar Highlights ha-
ben wir doch gefunden,
oder? Ja, ja, wer suchet, der
findet! Und wer genau diese
Serie sucht, der findet sie
bei:

Amiga Public Domain
Wolfgang Bittner
Keltenstrafie 15

6700 Ludwigshafen/Rhein 25
Tel.: 0621/674974

Kostenpunkt: Auf 3.5 3,50 DM,
auf 5.25° schlappe 2,- DM
pro Disk (zuziiglich Ver-
sandkosten). Natiirlich
kann man die Disks auch
iiber die Zeitschrift ,Kick-
start“ des Heim Verlags be-
en.
‘haben dazugelernt, des-
vird fiir ndchstes Mal
rsprochen! Aber
r Vorschldge habt,
wissen; auler-
£ mit unserer
kaiserie und

Vergleich zu
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Elbinger Strafie 1
6000 Frankfurt a. Main 90
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Die Mitglieder des Kai Clans sind die
Bad Guys, die Jungs und Madels von
der Han Familie sind die Guten. Klar,
dal} unsereins auf der richtigen Seite
steht. Auf einem Pferd galoppiert man
durch chinesische Landschaften und
priigelt mit Schwert oder Lanze auf
alle daherkommenden Angreifer ein.
Davon gibt es mehr als genug, oft
tummeln sich bis zu acht Sprites auf
dem Screen und bekdmpfen den tapfe-
ren Reitersmann. Das geht ohne
Flackern und (fast) ohne Ruckeln von-
statten. Leider hoppelt gerade der Rei-
ter etwas rucklig dahin, und vor allem
ist das Scrolling unendlich langsam.
Dafiir hat man viel Wert auf farben-
prichtige und detailreiche Grafiken
gelegt; die Sprites sind so fein gezeich-
net, dall man sogar die Barte im Ge-
sicht erkennen kann. Die Biume,
Héuser und Landschaften im Hinter-
grund sind schon fast richtige Gemil-
de - einfach toll! Auch an der stim-
mungsvollen Sounduntermalung gibt
es nichts auszusetzen.

Aber zuriick zur Handlung: Wir reiten
also iiber den horizontal scrollenden
Bildschirm wund schleudern unsere
Waffen den Schurken entgegen. Je
linger der Joystickknopf gedriickt
wird, um so verheerender die Wir-
kung. Bei voller Energie(-anzeige) las-
sen sich so manchmal drei, vier Geg-
ner auf einmal wegputzen. Zun#ichst
ist es auch noch ganz einfach, die
heranstiirmenden Bogenschiitzen mit
ihren Brandpfeilen niederzumachen.
Selbst mit den Endgegnern hat man
anfangs leichtes Spiel, doch ab dem
dritten Level wird es dann reichlich
schwierig.

Dynasty Wars macht eine Menge
SpaB, ein paar Schonheitsfehler hat
das Programm aber doch. So ist die
Kollisionsabfrage ziemlich ungenau,
treffen somit Gliickssache. Wenn man
nur lange genug in die Richtung des
Gegners sticht, erwischt man ihn halt
irgendwann. ... Die Sprites bewegen
sich alle sehr langsam, da wire noch
einiges zu verbessern gewesen, Schade,
denn die Priisentation des Games ist
ansonsten wirklich gewaltig: Im Vor-

AN SB

spann gibt es tolle Bilder von der
chinesischen Mauer zu sehen, und die
Spielcharaktere werden mit Comic-
grafiken vorgestellt. Die ausgewéhlten
Helden haben dann auch im Spiel
selbst ein unterschiedliches Aussehen
— man merkt dem Game durchaus an,
daf} die Programmierer es so attraktiv
wie moglich gestalten wollten. Nur
hétten sie noch etwas mehr Augen-
merk auf die Spielbarkeit legen sollen,
dann wire es ein ganz famoses Ac-
tionspiel geworden. (C. Borgmeier)

Dynasty Wars

Grafik: 5%
Sound: 76%
Handhabung:  59%
Spielidee: 58%
Dauerspal}: 64%
Preis/Leistung: 66%
Red. Urteil:  66%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84 — DM
Hersteller: Capcom/U.S.
Gold

Bezug: Gamesworld
Spezialitit: Es kénnen auch
zwei  Spieler
durch die Landschaft galop-
pieren, die Highscores wer-
den abgesaved.

gleichzeitig

139



Wer unser grofies Preview
in der letzten Ausgabe gele-
sen hat, weif schon in gro-
ben Zugen, was ihn ber The
Plague erwartet: Vier von
links nach rechts scrollende -
Mammut-Level voller Platt-
formen, Lifte und Gegner,
Gegner und noch mehr Geg-
ner. Und da wir natiirlich
nicht einfach grundlos gan-
ze Horden von iberdimen-
_ sionalen Sprites ausrotten,
liefert uns die Vorgeschichte
in Form eines Tagebuchs ei-
ne (halbwegs) verniinftige
Erklarung: Im Jahre 2102 st
die Menschheit fleifig da-
bei, diverse Planeten zu ko-
lonialisieren. Damit sich un-
sereins dabei die zarten Fin-
ger nicht allzu schmutzig
machen mufl, haben Gen-
Wissenschaftier besonders
widerstandsfahige Arbeits-
humanoiden herangeziich-
tet, um die Dreckarbeit zu
erledigen. Doch plotzlich
befillt eine seltsame Seuche
die Zucht-Wesen, was aus
den braven Packeseln bosar-
tige Monster werden laft!
‘Was tun? Ganz klar, ein
Held muf) her. ..

- Scheinbar hat man in der
Zukunft neben verseuchten
Mutanten auch noch eine
Zeitmaschine  entwickelt,
denn die muskelbepackte
Spielfigur ist ein waschech-
ter Barbar im Lenden-
schurz. Sein Schwert mulite
er allerdings abgeben, dafiir
hat er jetzt eine ultramoder-
ne High-Tech-Wumme, die
im Verlauf des Spiels sogar
noch aufgemotzt werden
kann (z.B. mit einem Super-
Schuff in drei Richtungen
' tig). Hier wurde ein
R-Type“ abge-
guckt: Bleibt man linger am
(Feuer-)Knopfchen, so 18st
sich ein gewaltiger Blast, der
oft mit mehreren Gegnern
‘gleichzeitig. aufriumt. Zu-
sitzlich stehen noch be-
‘grenzt Smartbombs zur Ver-
fiilgung, die per Spacetaste
_aktiviert werden.

ANR SBS




Trotz dieser wahrlich durch-
schlagenden Bewaffnung wird
in The Plague nicht aus-
schlieflich geballert: Oft
genug mufl der Held auch
klettéern, sich  rechtzeitiz
ducken, oder Spriinge wa-
gen, wobei genaues Timing
gefragt ist. An manchen
Stellen ist sogar etwas Kopf-
arbeit angesagl, um weiter-
zukommen. Im allgemeéinen
gehort das Spiel jedoch zu
jener Kategorie von Action-
Games, bei denen es ratsam
ist. sich den Ablauf genau
einzupriagen, die Gegner
greifen nimlich immer in
den exakt gleichen Forma-
tionen an. Ein Sonderlob
verdienen die Programmie-
rer hier fiir Fairness: Es gibt
keine einzige Stelle. an der
nicht ein bifichen Grips und
viel Firepower geniigen
wiirden, um die Entseu-
chungsaktion fortzusetzen!
Das gilt insbesondere auch
fiir die teilweise recht happi-
gen Endgegner. dic sogar
noch groBer sind ‘als die
restlichen (ohnehin ricsigen)
Figuren im Spiel. Uber-
haupt die Grafik: Man
merkt allen Bildern an, daf}
sic mit 42 Farben erstellt
wurden, auch ist alles in vol-
fer PAL-Auflésung, und das
ganz ohne die ubliche
Ruckelei. Auch die Musik
ist erstklassig, ein tolles An-
fangsthema mit Regen und
Donnergrollen, wihrend des
Spiels gibt’s ebenfalls tolle
Kompositionen zu horen.

Emnzig dic Soundeffekte
uberzeugen mnicht durch-
wegs, von  hausbacken

(Schul) bis sehr gut (Gewit-
ter) ist alles vertreten.

Summa summarum ist The
Plague eine rundum ge-
lungene Mischung aus Bal-
ler-Action und dem guten
alten Hack & Slay. Wenn
es qualitativ auch nicht
ganz an das uberragende
+Turrican” heranreicht, so
ist es doch ein weiteres Asim
Armel von Rainbow Arts.
Dal} sich der Spitzenreiter
der Highscoreliste mittels
eines  bedienungsfreundli-
chen (abersimplen) Malpro-
gramms ndividuell verewi-
gen darf, und das Werk auch
noch im Background des
‘dritten Levels apftaucht, ist
dann das Thpfelchen auf
einem dicken I. (mm)

Der Amiga Joker meint:
The Plague ist ein kom-
promifBloses Action- 3
Spektakel — solche Seu-
chen sehen wir gerne!

.. The Plague

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspali: :
Preis/Leistung: 78%
| Red. Urteil: 80%
| Fiir Fortgeschrittene
| Preis: ca. 69,- DM
| Hersteller: Innerprise/Rain-
bow Arts
| Bezug: Joysoft

Spezialitdt: Zwel Disks, um-
fangreiche deutsche Anlei-
tung. Dal} die ausgeflippten
Highscores auch gespeichert
werden, versteht sich eigent-
| lich von selbst!

Der Chef-Entseucher plaudert aus der Schule:

Kurzinterview mit Mark Langerak

AJ: Mark, erzdahl uns doch
mal was iher dich und deine
erste Begegnung mit Com-
putern!

ML: Was gibt's da zu be-
richten — ‘ich heile Mark
Langerak und erblickie am
11,769 das Licht dieser
schonen  Welt.  Ubngens
sind die meisten Leute bei
Critical-Design wic ich so
um die 20 Jahre alt. Meinen
ersten Computer, einen C
64, habe ich mir, wenn ich
mich nicht sehr tiusche, so
vor fiinf oder sechs Jahren
zugelegt. Angefangen habe
ich damals mit kleinen De-
mos und sinem Programm
fur TV-Animationen.

AJ: \Und wie bist du zum
Spieleschreiben  auf  dem
Amiga gekommen?

MIL: 1987 habe ich mir einen
Amiga 500 gekauft. Mit dem
habe ich dann bald einige
Demos fir .Jungle Com-
mand’ gemacht, das ist eine

Gruppe von holldndischen
Programmierern, Grafikern
und Musikern, aus der spa-
ter ,,Critical Design® wurde.
Vor ungefihr zwei Jahren
habe ich mit den Arbeiten
fiur emn Spiel begonnen: zu
dieser Zeit hatte ich cigent-
lich noch gar keine konkre-
ten Vorstellungen iiber den
Inhalt - es sollte einfach ein
oufes Actiongame werden.
Herausgekommen ist dabel
schlieBlich The Plague. Pro-
grammierung und Grafik
stammen vom: mir, den
Sound machtie Ron Klaren.
Das Ganze hat ziemlich lan-
ge gedauert, aber das liegt
einfach daran, daf wir da-

mals beide noch zur Schule

gingen.

AJ: Erzahl uns mal ein paar

Facts zu The Plague.

ML:: Das Game hat vier Le-
vel mit je 35 Screens, Wir
haben natiirlich versucht. es
so bunt und abwechslungs-

reich wie méglich zu gestal-
ten. Deswegen sind die Fi-
guren so groBl — aullerdem
gibt es z.B. iiber 30 verschie-
dene Monster. Urspriinglich
sollte  das  Spiel _.Hell
Awaits” heiben. aber weil
man Schwierigkeiten mit be-
sorgten amenkanischen El-
tern befuirchtete, wurde ich
gcbeten, den Titel zu an-
dern. Fiir The Plague habe
ich fibrigens auch den ersten
Kopierschutz meines Le-
bens geschricben! Er ist im-
merhin so gut, daB er der
Duplikationsmaschine eini-
ge Probleme bereitet hat. . .
AJ: Schluffrage: Von wem
stammi eigentlich die ldee
mit dem selbstgestalteten
Hintergrund?

ML: Die ist von John van
Dijk, der auch den restli-
chen Highscoreteil pro-
grammiert hat - und von
mir.

AJ: Mark, wir danken dir fiir
das Gesprich!




SSl 1st immer WIeder fiir eine Uberraschung gut: Wihrend die Magier und Krieger unter
uns noch auf die Amigaumsetzung von ,,Pool of Radiance” und ,,Curse of the Azur Bonds*

warten, taucht plotzlich und unerwartet der dritte Streich der Dragonlance-Reihe in den
Regalen der Hindler auf. Ist nun der Nachfolger in der Hand besser als der Vorgénger auf |

dem Dach?
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Im Reich der Drachenlanze

Zu Beginn kommt wie im-
mer die Erschaffung der
Charaktere. Sechs Recken
gilt es nach dem nicht unum-
strittenen AD & D-Stan-
dard ins Bildschirmleben zu
rufen. Neben sieben Rassen
stehen sechs Charakterklas-
sen (Ritter, Zauberer, Prie-
ster etc.) zur Verfiigung. Al-
so alles wie gewohnt. An-
schlieBend kann man das
Konterfei seiner Helden be-
stimmen, damit man sie in
den folgenden Kampfge-
tiimmeln auch wiederfindet.
Absoluter Gag und fiir mich
auch absolut schwachsinnig
ist das nichste Feature: Die
einzelnen Charaktere kon-
nen zum SchluB noch modi-
fiziert werden, das heiBt,
man kann ihre Werte prak-
tisch beliebig nach oben po-
wern! Ist die ganze Party
dann abgespeichert, beginnt
endlich der Ernst des Aben-
teurerlebens.

Die Auftrige erteilt einem
der Stadtkommandant, sie
sind der Reihe nach abzuar-
beiten. Gesteuert wird mit
Tastatur (Cursor- und Zif-
ferntasten) oder mit der
Maus, die ich aber gleich
wieder in ihr Loch gesteckt
habe. Auf dem Screen sieht
man ein Fenster mit dem
Sichtfeld, das bei Bedarf
in eine 3D-Kampfansicht
wechselt. Auflerdem eine
Auflistung der wichtigsten
Charakterwerte und eine
Mitteilungsleiste, iiber die
dieKommunikationmitdem
Computer stattfindet. Ein
Druck auf Return fordert
schlieBlich noch weitere Me-
niipunkte wie Lagern, Zau-
bern oder Handeln zu Tage.
Der Bedienungskomfort ist
nicht gerade toll, aber aus-
reichend. Der Bildaufbau
geht recht langsam vonstat-
ten, er kann allerdings durch
Abschalten der Animatio-
nen und Icons beschleunigt
werden. Die teilweise ani-
mierten Grafiken der Mon-
ster sind wirklich sehens-
wert, dafiir hat man bei den

Stadt- und Dungeonansich-
ten gespart. SoundmifBig tut
sich (rollenspieltypisch)
herzlich wenig, es gibt nur
gelegentlich Kampfschreie
und - das tiibliche Taptap
beim Laufen.

Vom Gesamteindruck her
kommen mir die Cham-
pions of Krynn wie eine Mi-
schung aus ,Bard’s Tale®,
.Phantasie III“ und ,Alter-
nate Reality” vor: Ritsel
und sonstige DenkanstoBe
sind nur spérlichst vorhan-
den, dafiir reihenweise
Monster und sonstige Un-
holde. Zum Gliick kann
man den Computer mit der
Schlachtstrategie beauftra-
gen und braucht selbst blof
noch in kniffligen Situatio-
nen zur Tat schreiten. Der
Schwierigkeitsgrad ist nied-
rig, so niedrig, daB ich das
Game in drei Tagen pro-
blemlos durchgespielt ha-
be!! Wahnsinnig nervend
sind die eeeewig langen Ab-
speicherzeiten und der gele-
gentlich  vorbeischauende
indische =~ Wanderprediger,
sprich Guru. Ehrlich gesagt,
ich hdtte mir von dem Spiel
mehr erwartet: So richtig
sattessen konnen sich an
diesem Rollenspiel-Kuchen
wohl nur Einsteiger, fiir den
Profi ist er bestenfalls ein
(etwas teurer) Appetithap-
pen! (wh)

Champions of Krynn
Grafik: ' -
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspall:
Preis/Leistung: 62% =
Red. Urteil: 63%
Fiir Anfanger

Preis: ca. 89,-DM
Hersteller: SSI
Bezug: Gamesworld

Spezialitit: 1MB erforder-
lich, kein Kopierschutz aber
PaBwortabfrage. Trotz der
drei Disks mufi nur selten
gewechselt werden. Volumi-
noses Handbuch plus Poster.

AN, 5B

(N




Ich bestelle incl. Ausgabe: i
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Kontoinhaber:

Stralie/Hausnummer Konto-Nr.:
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JOKER-VERLAG PLZ/Wohnort Bankleitzahl:
Abo-Verwaltung
Untere Parksicale 67 Ich bezahle per Vorauskasse:
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UDatum/Unterschrift (bei Minderjahri- '

o =) e v Uberweisung auf Postgirokonto:
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Wenn Ihr das schone Heft nicht zerschneiden wollt, kein Problem: Postkarte mit den ent-
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AJ: Hallo Mr.
natiiriich dieo

ter anderem den bc\a_'
sten Cracker der damal
Zeit. Von dessen , Software-
macht” inspiriert, fing ich
mit dem Cracken an und
wurde halt laufend besser.
Als dann der Amiga kam,
ging’s erst so richtig los.
AlJ: Was waren denn deine
personlichen Griinde, immer
tiefer in die Szene einzustei-
gen?

Mr. X: Viele wiirden jetzt
sicherlich scheinheilig was
von Robin Hood erzdhlen,
so a la ,den Softwarefirmen
nehmen und den Freaks ge-
ben“. Aber in Wahrheit geht
es cher um Ruhm und Gel-
tungssucht - es macht ein-
fach Spal3, wenn dein Name
im Vorspann von Spielen
zu sehen ist, die dann um
die Welt gehen. Damals
hatte ich pro Woche bis zu
50 Briefe auf der PLK, alle
von Leuten, die tauschen
oder kaufen wollten,

AlJ: Apropos kaufen — wieviel
verdient demn z.B. ein
wSpreader' im Monat?

LT

~ kéufer au

verlangen.
Topgruppen werden ja sogar
Cracker gekauft, nur damit
sie weiter vorne mitmischen
koénnen. Trotzdem ist pro-
fessioneller Verkauf auch an
der Spitze eher die Ausnah-
me von der Regel.

AJ: Du hast vorhin die Polizei
erwdhnt, wie oft haben sie
dich denn schon erwischt?
Mr. X: Gottseidank noch
gar nicht! Ich hatte aller-
dings auch sehr, sehr viel
Gliick. Fin paar Mal wire
die Falle an der PLK beina-
he zugeschnappt! Andere
hatten weniger Gliick, bei
manchen hat der Arm des
Gesetzes schon iiber zehn-
mal zugelangt; viele warten
gerade auf ihr Verfahren
oder sind schon verurteilt
worden. Aber die meisten
machen trotzdem einfach
weiter, ich kenne sogar Leu-
te, fiir die ist so ein Hausbe-

Von = manchen

ja wiede: -mﬁnathch weiter,
so long,

Euer

. denen das Preis/
Lelstungsverhaltms stimmt,
verkaufen sich ja trotz der
Raubkopien!

AJ: Du machst nicht gerade
den Eindruck, als hdttest du
viel dazu gelernt! Wenn alles
so toll war, warum hast du
dann aufgehort?

Mr. X: Das kann man so
auch nicht sagen, ich versu-
che nur ehrlich zu sein. Ich
habe ein interessantes Ange-
bot einer deutschen Soft-
warefirma erhalten und an-
genommen. Jetzt besitze ich
keine einzige Raubkopie
mehr und wiirde auch keine
mehr anrithren!

Al: Ein wiirdiger Schlufisatz.
Wir bedanken uns dafiir, daf
du uns so aufrichtig und mu-
tig Auskunft gegeben hast.

Interview hin, Mr. X her —
sicher haben manche von
Euch immer noch ein paar
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T]a Leute, jetzt w1rd’s also WIeder spannend' Vlellelcht hast ja heute endlich mal auch Du
~ Gliick und darfst einen der lmmerhm 70 tollen Prelse emhelmsen, dle wir diesmal unter’s

o Volk werfen -

Thomas Janny, Mihiheim
Das witzige"SdtirESpiei' The-
raplc gehitan:

Jeein Amiga-Game erhalten:

Tina Ninnig, Prechenfe!d
 Angelika Hecky-Wahz)‘akrr
Goldbach

Anja Te_ ckendorj‘f Bcr!m

Eckhart Gmhokrlem, Ham-"

_burg

~ Wer unseren Test aufmerk-
sam gelesen hat, sollte mit

der richtigen Antwort keine

Schwierigkeiten gehabt ha-

ben. Sie lautet: Kreissdge. Jo

~einmal Turrican geht an:

Thomas Cha?dapka Hallein,

Osterreich
- Ralf Weber. Gronau

- bwe Detert. Herne

- Bjorn Frlenkamper; FIens—
e
Klaus Dast, Mﬂgglmgen ;

:  Sven Ostrezcker W;Ihe!ms«-.

haven :
Aiemnder K erctmg,
- mund

.4%@§ 

DO?’I_—

v dorf
- Florian Hensel, Aro!,s'en
. Wally
o Aeime

 Flugs wechselt Flux den Be-
sitzer und gehort von nun

g .Ckmd;a Sckormzk Gurers-

loh
Martm Ganz, Bsenghezm
'-Ben;afmm Herzog,
_Wem;er,
Emanu?f

Tobias H:rsckmann,

Rolf Stegemémz Bremen

Thomas Oltmani, Dmse[—_

dorf
Ingo Peter, Herborn

- Niko Schafer, Ratingen
Petra  Mossler,  Treffen,
Osterreich

- Theodoros T*makfdn Mann-
Aein—

Den ersten Preis und damit
einen tollen CD Player ge» :

winnt; :
Rainer Barrh chktmfels

~ Beginnen wir mit den Linel-

Shirts - je eines. davon be-

. kommt:

Sebastian Gremfus Eppe?—

- heim
_ Carsten Hubert, Hambarg
 Markus Lege, Norderstedt
Andreas Vesper, Berlin
Seppt Plank, Plattling
- Je einmal Drachen von des :
~ scht an:

Michael Jungtow,
bisch-Gmiind :

Sck Wd-

Andrea Klein, Mainz
€. Wallesch, Miinchen .
Matthias Kremkus, Duisburg =~

Oliver Beringer, Warstein
Daniel Landolt, Erienbarh
Schweiz

Christian Seiiz, Garching

 Nora Martiensen, Reinfeld :
- Jens Thies. Wietze : .
Frank Aulbach, Oesinch-_
- Winkel

Und hier noch schnell die

richtige Antwort auf unsere
Die Drachen von

Frage:
Taas ist ein dentsches Text/

Grafik-Adventure.
Quelix-

Mambem- -

Nett - 1utrersdorfe?; _
- : . Péckau, Osterreich
MarkusHansenberger Dren- -
reuth

Bay~-

Schrei-
ten wir nun zu Necronom.

_ Auch hier habt Thr (fast) alle

die Losung gewuBt: Das

 Monsier halt eine Kugel

ﬁ.(bullet) fiir den Spieler be-
reit. Die gluckllchen Gewm— :
~ner heillen:

Karl Kellner, ' W:érz Oster-
reich :
Sascha Peulen, Mulkesm

M. Me}zren Kmsersf(mtem :
- Dierrich Mohtm Urbar: .
Stefan Diitsch, Bamberg .

. Christoph, Bielefeld
Jiirgen Brost, Klingsmoos
Angela Vogel Memmingen
Tim Riedel Hamburg

Robert Mayer, ern, Osrer»

reich

Zu guter Letzt der Haupt-

preis: Den TV- und Rddl(}*
Wecker erhilt:

 Alan ‘?pwht Dsetzenbach

Dremmal el

klinik im Glottertal steht.
wuliten auch die meisten un-

ter Euch. Wen hat unsere
~ Gliicksfee also gezogen?
Christian Langanki, Boblin-

gen

EIGENE SERIEN:

RFD
| Ruhr

Importierte Serien:
Fish - -380
1 TBAG -39
Panorama -98
ee -145
FAUG -85
8 Erotic Bord.* -42
UKAUG -46
S.AFE. -39
Amicus -28

* nur mit Altersnachweis (Super Serie)
4 DEUTSCHE Katalogdisketten DM 10—
Ruhrsoft Scheer - Erzstralie 27 - 4630 Bochum 1

“Schweiz -~ =
Frank Oidenburg, K iel

- und Geburtstag zusammen.

putuicr!cn sab’s o gt,wm-.-'.. Wer dennoch Grund zur

nen. Dal dic Schwarzwald-

- fleibig  mit.

 Daniel Kook, Riickersdorf
Andreqs Maldag, Geesthacht

_ Puhh, jetzt haben wir's bald
geschafft. Schnell noch die
richtige Antwort: Der Vor-

laufer von Ghouls'n’Ghosts
heifit natiittich Ghostsn’Goblins.
Je ein Spiclepaket gewinnt:
Markus Rohme, Kongen
Torsten Wez‘!er Essen
Claudio Schach Rutt.

Den ersten Preis, Spiclepa-

ket und ‘Suny—Wa}kman be-

kommi:

K athrm A mmger Muncken

So, das war’s fl'.ir heute.

Diesmal konnt TIhr Euch
itber den Preis-Segen nun

~ wirklich nicht beschweren —

war fast wier Weihnachten

Klage hat (z.B. weil sein
Name wieder nicht dabei
war), der vertraue auf sein
Glick und mache weiter
Irgendwann
klappt es bestimmt — wére

- doch gelacht. . .!

RUHRSOFT
: 0234/682493
] Erfahrung und Qualitat hat ihren Preis :..::

Wir kopieren auf farbigen 2DD-Disketten

Deutsche Serien:
Auge

Berlin PD
Taifun

Poseidon

ACS -229
Kickstart =280
RW -17
RHS =107
RMS =37
KISS -135
CACTUS -33
FRANZ =73
ES =75

—130 §
400




Wir halien standig einige
T xd Programme fitr Sie
el Lager und kinnen Sie
dorum meist schon am glei-
chen Tag mut den gewiinsch-
ten Titeln beliefern.

Mit Sternchen (*) gekenn-
zeichnete Programme waren
zsem Zeitpunkt der Druckle-
gung noch nicht lieferbar,
werden jedoch in Kiirze er-
warlel.

Presanderungen und
e e vocbehallen,
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1 MB Speichererweiterung

(mit Uhr).................. 149.00
688 Attack Sub.......... 69.90
Airborme Ranger........ 64.90
All Time Favorites .... 69.90
Amos ...cciiiiiiiennn 119.00
Anthedds (Zusatzdisk zu It

came fmm...} SR 00190

...69.90
.. 79.90

Austerlitz...
B.AT. =,
Bard’s TaleI
Bard’s Talel.......

Battlehawks 1942 64.90
Blockout... ..69.90
Bloodwych ...69.90
Bloodw. DaLa D1sk .39.90
Bomber... g
Bﬁrsenﬁeber :
Budokan .. !
Bundesl. Manager 59.90
r ~

A A
k4

Their
finest Hour

Camboracer.....couunecns 64.90
Castle Master............. 69.90
Champions of K.ryml (1IMB
erford.)... ..69.90
Chessplaye‘r 2150 .69.90
ChronogquestII........... 74.90
Conquemr.................. 69.90
Damocles....c.coerienner 64.90
Dragon Breath ........... 74.90
Dragon Flight * ......... 74.90
Dragon's Lair ]I ......... 99.00

Dungeon Master dt. (1 MB

erforderl.).... 74.90
Dynasty Wa.rs * ..64.90
B-MOton. . .coorvianarneons 64.90
E.S5. .. 79.90

Easws WestBerhn 69.90
Eml. H. Int. Soccer ... 69.90
Escape from the... ...... 59.90
F 16 Falcon dt. (l MB erford-
erl).... ...84.90

Dies ist nur ein Auszug aus unserem
Angebot! Fordern Sie heute noch unsere
ausfihrliche, kostenlose Preisliste an!

e 99.00

Kick Off II...
King's Quest IV ........ 84.90
Larry

Loom dt...ccovnrieinererans 79 90
Lords of t. R. Sun dt.. 84.90
Manchester United.... 64.90
Manhunter II ......cco.... 79.90
Maniac Mansion........ 69.90
Midwinter.....coooinrviens 69.90
Might & Magic II...... 74.90
Milestones ......uouwineens 64.90
North & South........... 69.90

N.Y. Warriors (1MB) 89.90
Oil Imperium.........eeu 59.90

f 5 N
Das 5.As im Armel:

(02 21)
44 30 56

F 16 Combat Pilot (nur Kick-
start b2 i 64.90
Falcon Miss. Disk dt.. 59.90
F 19 Stealth Fighter * 79.90

F 29 Retaliator............ 74.90
Fire & Brimstone....... 69.90
Flimbo's Quest.......... 64.90
Full Metal Planet ....... 69.90
Goldrush .......ccoouvine... 69.90

Grand Prix Circuit ...., 69.90
Great Courts......coeesren 69,90
Gold of the American 69.90
Hammerfist *............. 64.90
Heavy Metal .. .. 64.90

Hero’s Quest 84.90
Hillfsfar ... 69.90
Honda RVF dt. .......... 69.90
Imperium .....c.ocveeienee. 69.90
Indiana Jones Adv..... 69.90
79.90 DM Iron Lord.......ooevveernens 69.90
It came from the Desert (1
f* &i MB erforderl.)............ 84.90
)4 V] 1tatia 1990 (US Gold) 64.90
Versand und Laden

Fax (0221 -447161
Gottesweg 157

5000 Kdln 41
0221 - 44 30 56

Versandkosten Inland 6.- DM, ab 80.00 Rechnungssumma 4 -

Anwenderberatung!Verkaw &

Mathiasstr. 24-26
5000 KéIn1  §
0221 - 23 95 26

DM, ab 140.00 DM Rechnungssumme versandkostentrai

AufgepaBi: Wir fihren auch )
Musikvideos. Mehr Infos
dazu in unserer Preisliste.

IR Ta s e 79.90
PITateS i 69.90
Player Manager dt..... 59.90
Police QuestI........... 269.90
Pool of Radiance *.... 69.90
Power Boat *............. 64.90
Populous.............

Projectyle. ;
Promised Lands......... 39.90
Rainbow Island ......... 64.90

Resolution 101 .......... 64.90
Rings of Medusa....... 74.90
RoCKSEAr uviireiiiiriaisen 19.90
R O DO K et e sk iases s peisccnis 64.90
Second World *......... 69.90
Sherman M4..............
Silent Service.....cees
Snn G (o et

Space Rogue .............. ?4.90
Space Quest I ...........

Space Quest Li............
Space Quest I..........
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Quest I1
84.90 DM
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Star Command........... 74.90
Starflight.....cocrveesneanns 69.90
Storm acr. Europe ..... 74,90
Super Puffy......ocurene 69.90
Tennis Cup....... 69.90
Tie Break.......... e 1490
The Plague *.............. 64.90
Theme Park ....coeeeneens 69.90
Tower of Babel.......... 69.90
Treasure Island.......... 19.90
Triad IE%. . inn 79.90

Turbo Print Profess . 169.00
TV Sports Basketb, dt84.90
Ultima V * 79.90
UMS Sek. . o 49.90
World Cup Compil.... 64.90
World Cup Edition Footb.

Manager IT........oeeves 49.90
Zak McKracken......... 69.90
ZOMBIL ..ovevsiressessneanss 69.90
’A A)

Legend 0
Faerghail

79.90 DM
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Pempelforter Str.47 Mdinster Sir. 18
4000 Disseldorf 1
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ser Menschhcltsi'ettcr ein
Planeten anfliegen und do _
'ketzen__suchen-' auf denen jew

riesigen Raumschlffs
steuert den Helden
Raume £

bllmarlls bezelchnet seinen neuesten Streich als Selfenoper im All. Und tatsichlich:
Wiedermal ist ein tapferer Held gefragt, wiedermal sind abgrundtief bose Mutanten
unterwegs, und wiedermal droht das Ende der Menschheit. Was nur beweist, dafl auch im

Jahre 3001 dle (Software—)Welt immer noch in schonster Ordnung ist.
' Schiff wi angegrﬁ'fenf-; lich in die Hose gegangen — umstéind-
.Dann helBt es, 50 schnell wie moglich lich und trige!

den Kampfstand zu aktivieren: Mitein Auch wenn hier wirklich versucht jes
~ paar schnellen Laserschiissen auf d}e" wurde, eine komplette Abenteuerwelt @
heranflitzenden Gegner ballert man zu simulieren, bleibt die Motivation
sich den Weg frei, und schon kann dxe nach einiger Zeit auf der Strecke. SiisSs
_RE{SC we;tergehcn : ~ Spielerisch ist Starblade eher trist;
- Um zu landen, benutzt unser Wclt- schade, denn mit mehr Action undi®
: raumpllot _Raumgleﬂer, mit denen er kniffligeren Rétseln hiitte es das ulti-*
mative Actionabenteuer werden kén-
nen! In Frankreich hat man jedoch aus
den Fehlern des Vorgingers ,,Colora-
do* kaum gelernt, deshalb reicht es
diesmal nur noch fiir eine knapp iiber-
durchschnittliche Note. (C. Borgmeler)

Starblade

Grafik: 85%
‘Sound: 6890 o
Handhabung: 62% &
Spielidee: 2% &

: 3edesmal anders.'

: Dauerspali: 61%
' Raumschlff selbst 1st

Preis/Leistung: 60%
A E . | Red. Urteil: 63%
~ geboten. Graﬂk und Sound gehen auf | Fiir Anfénger
“alle Fille in Ordnung, die vielen klei- | Preis: ca. 84.- DM
nen Details (Kampfstand, Bordcom- | Hersteller: Silmarils
puter) sorgen fiir ein realistisches | Bezug: Gamesworld
- Weltraumgefiihl. Nur ist das Spiel viel
_ zulangatmig, oft lduft man durch vier,
flinf Screens, ohne daB irgendetwas
passiert. AuBerdem ist die Steuemng
- der Spielfigur bei den Kampfen ziem-

Spezialitdt: Spielstdnde sind
natiirlich abspeicherbar, zwi-
schendurch gibt’'s kurze
Nachladezeiten




" Der Amiga Joker meint:
- Hero’s Quest ist eine
echte Heldentat von

Sier

Nachdem man bei f’i.'thfrﬂﬂ S_i_crrasp;e—
len schon durch Kdénigreiche ziehen

oder den Weltraum unsicher machen

durfte, als Polizist Gangster oder als
Playboy Midchen gﬁjagt hat, findet
man sich diesmal in der Rolle des

Helden einer mittelalterlichen Klein-

stadt wieder (immerhin . . .). Drei ver-
schiedene Karrleremoghchkeiten gibt
es: Kiampfer, Magier oder Dieb. Zwar
kann 2z.B. der Magier auch kimpfen,
aber halt nicht so gut wie ein hauptbe-
ruflicher Fighter. Damit ist das Spicl
praktisch auf drei verschiedenen We-
gen losbar! :

Nach der grundsatzlichen Entschei-
dung fir einen Werdegang kommt die
JFeinjustierung® der einzelnen Fihig-
keiten. Und in schénster Rollenspiel-
manier geht’s dann auch weiter; Der
Spielcharakter hat eine bestimmte
Energie, Stirke und magische Kraft

- zur Verfugung, er kann nicht beheblg .

viel tragen und muf zwischendurch
mal essen, schlafen oder trinken.
AuBerdem hat man die Wahl, ob man
licber gemichlich gehen, laufen, oder
gar (als Dieb) schleichen méchte. Da

so ein Held des 6fteren Auseinander-

setzungen mit Monstern hat, gibt es
auch ein Kampfsystem, wo Meinungs-
verschiedenheiten im  3D-Stil  aus-
gefochten werden. Schlieflich verbes-
sern sich die Fihigkeiten auch noch
withrend des Spiels, um zum Beispiel
einen Baum zu erklimmen, sollte das
Klettern zuvor schon ein biichen ge-
iibt worden sein. Es macht richtig
Freude zu sehen, wie die eigene Figur
immer besser und besser wird: ein
Vorzug, den andere Sierra-Games bis-
her vermissen lieBen.

Aber worum geht’s nun iiberhaupt?
Tja, so ein Held hat viel zu tun, zuviel
mdchte ich davon aber nicht verraten,
sonst geht der Witz beim Spielen f16-
ten. Unter anderem mufl man Riauber-

‘banden erledigen, Entfithrie wieder

n_e_[éh Hause bringen od'er_au(-:h nur den
_Ring eines alten Kriuterweibleins fin-

den. Dabei stolpert man natiirlich in -

tausend Gefahren — und Todesarten!
Die verschiedenen Wege, das Zeitliche

zu segnen, sind makabrerweise mal

wieder recht Eustlg, und auch sonst ist
reichlich vom typischen Sierrahumor

il CPS Heidak.

vorhanden (etliche Anspiclungen auf
berithmie Sierraklassikerete.).

Die technische Seite ist ebenfalls rund-
um gelungen: Grafisch schligt das
Spiel alles, was mir bisher von dicser
Company untergekommen ist, es ist
sehr komplex, hervorragend animiert
und von Kopf bis FuB} auf Mittelalter
eingestellt. Auch der Sound ist besser
geworden, es gibt zwar immer noch
nicht besonders viel davon, aber das
Gebotene ist bei weitem nicht mehr so
diidelig wie frither. Sogar diec Steue-
rung hat sich gemausert, ein Druck auf
die rechte Maustasie (oder ,Shift-
klick® mit der linken), schon wird der

Bildschirm an dieser Stelle untersucht.

Daneben sorgen verschiedene ,,Quick-
Commands® fiir ein flotteres Voran-
kommen. Einzig dic langen Nachlade-
zeiten und das hiulige Wechseln der
fiinf Disketten (plus Savedisks) ist
ganz wie in alten Zeiten. Aber richtige

- Sierrafans haben ohnehin meist eine

Festplatte, auf der sich das Game
problemlos installieren [afit (kein Ko-
pierschutz, da man ohne Handbuch
praktisch keine Chance hat),

Meiner Meinung nach ist Hero’s Quest
eindeutig das bisher ausgercifteste
Sierra-Game und ein absolutes Mul}
fiir jeden Adventure-Freak — nicht
umsonst hat die PC-Version monate-
lang die amerikanischen Software-
charts angefithrt! (mm)

Hero’s Quest

Grafik: 74%

Sound: 66%

Handhabung: 76%

Spielidee: 86%

DanerspaB: 93%

Preis/Leistung: 77%

Red. Urteil: 88%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 134,-

Hersteller: Sierra

Bezug: Frank Heidak

Spezialitit: Der angegebene
Preis gilt fiir das Spiel mit dt.
Anleitung und Losung bei
Auf der |
Packung steht zwar IMB,
aber bei uns lief’s auch mit
 S12K!




vielen Raubkepien zu tun hat? Eigentllch
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Der Amiga Joker meint:

Ein paar Jiahrchen hat’s
gedauert, jetzt ist der Ar-
cade- i

den Amiga erhaltlich!

Freaks landauf, Ia

Schiaf, aus dem er erst viele
Als die Jungs von Capcom klein
Arthur vor gut einem halben Jahr von
Prinzessin Amiga wachkiissen lieflen,
schickten sie ithn probehalber zuerst
einmal in die Nachfolgeabenteuer von
.Ghouls’n’Ghosts™, ehe jetzt die Ori-
ginalvorlage des ersten Teils umgesetzt
wurde. Hier wie dort wurde die Ange-
betete unseres Helden von bosen Di-
monen entfithrt, weshalb sich der
wackere Ritter mal wieder in bester
Hack & Slay Manier durch sechs Level
voller Plattformen, mehr oder weniger
gruseligen Monstern und riesigen
Endviechern schlagen mufl. Nach der
ersten Feindberithrung ist die Riistung
futsch, der nachste Treffer kostet nicht
die Unterhosen, sondern eines der an-
fanglich sechs Bildschirmleben. Un-
terwegs findet man Zusatzpunkte, Ex-
traleben und vier neue Waffen wie
Weihwasser oder Fackeln, die man
gegen die urspriingliche Standardaus-
rustung (Lanze) eintauschen kann. In
jedem der ziemlich langen Level gibt es
markante Stellen, von denen aus man
nach einem Lebensverlust weiterma-
chen darf. Dazwischen informiert eine
Ubersichtsgrafik iiber den bereits zu-
riickgelegten Weg.

Der gravierendste Unterschied zwi-
schen ,Ghouls’n’Ghosts”® und dem
verspdteten Vorlaufer prangt schon
auf der Packung: Aus unerfindlichen
Griinden lduft Ghosts’n Goblins nim-
lich nur mit IMB. Unverstiindlich des-
halb, weil die Gralik zwar hiibsch
bunt, dem anderen Arthur-Epos aber
weder in puncto Qualitidt, noch vom
Umiang her iiberlegen ist. Gleiches
gilt fir den Sound: eine stimmungs-
volle Adaption des Original-Arcade-
soundtracks, aber sonst? Na gut, die
Loadingscreen flackert fréhlich im In-
terlace-Modus, man darf jetzt in einem
kurzen Intro der damonischen Ent-
fihrung personlich beiwohnen, die
Kollisionsabfrage wurde verbessert,
und auch das Scrolling ruckelt nur
noch sehr dezent. Ansensten hat sich
aber. kaum etwas gedndert: Immer
noch bleiben ca. 30% des Screens
ungeniitzt, schon wieder sind die Spri-
tes ein bilichen klein ausgefallen, und
‘zudem scheint mir die Joystickabfrage

e

nicht mehr ganz so exakt. Hinzu
kommt, dali auch hier die Grafik ab
dem zweiten Level deutlich abfillt,
was der Motivation schon einen
Dimpfer verpalit — besonders, da der
beschwerliche Spaziergang diesmal
ganz ohne Contiues bewiltigt wer-
den mub.

Kurzum; Wer (wie ich) den Automa-
ten kennen- und licbengelernt hat,
wird von der neuen Amigaversion ein
bilchen enttiuscht sein, es fehlt ein-
fach der Flair des wirklich Grofien.
Alle anderen finden in Ghosts’n Go-
blins ein recht ordentliches Action-
Spielchen, das durchaus seine Qualita-
ten hat. Wer allerdings schon
.Ghouls’n’Ghosts” daheim hat, kann
sich sein Geld auch sparen —sooo grofs
ist der Unterschied nun wirklich nicht!

(ml)

Ghosts’n Goblins

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung;
Red. Urteil:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 64,— DM

Hersteller: Capcom/Elite
Bezug: Bomico

Spezialitit: 1MB erforder-
lich, auf 2000ern mit Kick 1.3
gelegentlich Ladeprobleme
(ausprobieren!). Zwei-Spie-
ler-Option (nacheinander),
die Highscoreeintragungen
werden nicht gesaved.




Und wieder einmal folgt dem
Filmerfolg die Computerum-
setzung auf dem Fufe: Die
Macher von ,Dragon’s Lair®
haben anscheinend ihr Herz
fiir Kinder entdeckt. ..

Das Spiel basiert auf dem
gleichnamigen Zeichen-
trickfilm von Don Bluth,
der in seiner Aufmachung
ein wenig an das berithmte
»Susi & Strolch® erinnert.
Wie im Film miissen Char-
lie, Ann Marie, Itchy und
der Rest der Hunde-Gang
einen nimmermiiden Kampf
gegen das Bose ausfechten.
In den zehn verschiedenen
Szenen warten Wettrennen,
Puzzles, Irrgérten, Ratespie-
le und andere simple Aufga-
ben auf thre Losung.

Gesteuert wird mit Joystick
oder Tastatur, wobei man
schon recht kréftig in die

A

o
'I’ :Jla ;

Tasten hauen muB, damit
der Amiga das Kommando
auch registriert - iiberhaupt
1Bt die trdge Steuerung
ziemlich zu wiinschen iibrig.
Die einzelnen Szenen sind
reichlich animiert und mit
digitalisierten =~ Soundaus-
schnitten aus dem Film un-
terlegt; die Grafik kann an
den hohen Standard der Ki-

novorlage allerdings nicht

ankniipfen. Die Zielgruppe
dieses Games diirfte wohl
bei den vier- bis vierzehnjih-
rigen Usern zu suchen sein,
dariiber findet sich aber wie
itblich kein Wort auf der
Verpackung! Der Schwie-
rigkeitsgrad ist so niedrig,
dal auch Achtjihrige das
Ganze in einer guten halben
Stunde durchgespielt haben.
Englisch sollten sie aber be-
herrschen, da sowohl Spiel
als auch Anleitung in dieser
schonen Sprache abgefafit
sind.

Nix los, im Hundehimmel!

Der Amiga Joker meint:
Hammerfist vereint
Action und Knobelspali %
in einem anspruchsvollen
Actionadventure.

| Hersteller:

Hammerfist

Grafik:
Sound;
Handhabung:
Spielidee:

il DauerspaB:

Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Experten
Preis: ca, 69,- DM

13%

Vivid Image Design
Bezug: International
Software

Spezialitit: Mit F6 kann zwi-

schen den vier verschiedenen |
Musiken hin- und herge
schaltet werden. Die High
scoreliste ist nicht abspei-

cherbar.

Insgesamt also (trotz der
drei Disketten) viel zu wenig
Spiel fiir’s Geld; die miese
Steuerung tut ein iibriges,
um den Kleinen auch das
letzte bilchen Spal} zu ver-
leiden. Im Vergleich zu der
diirftigen Hunde-Oper ist
L~Dragon’s Lair® ein wahres
Wunder an Dauermotiva-
tion! (wh)

All Dogs Go To Heaven

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee;

DauerspalB:

Red. Urteil:
Variabel
Preis: ca. 75,- DM
Hersteller; Polarware
Bezug: Gamesworld

2%

Spezialitidt: Wirklich nur fir
sehr kleine Kinder geeignet,
denen sehr langweilig ist und
die sehr viel Taschengeld iih-

rig haben. ..
39




Leckere Kirschtorte, Kuckucksuhren,
D.. Brinkmann - das ware eigentlich
schon alles, was mir bisher unter dem
Stichwort ,Schwarzwald” eingefallen
ist. Nach meinem Besuch im Freibur-
ger Computercamp ist da allerdings
einiges dazugekommen, zum Beispiel
BASIC, Turbo-Pascal, ,C*, Maschi-
nensprache...

Irgendwie ist es schon eine merkwiir-

dige Idee, ausgerechnet in den Ferien
das Programmieren crlernen zu wol-
len, aber bei niherer Betrachtung hat
dieser Gedanke durchaus einiges fiir

sich: Erstens dauert der Spall nur eine

Woche (was sich ja gerade noch ver-
kraften 1aBit), zweitens kann man sich
auf diese Weise vollig ungestort von

Schule und sonstigen gesellSchafxii- '
chen Verpflichtungen den Bits n’ Bytes
widmen, und drittens wird schlieBlich

in den Camps aulier Computerkursen
noch einiges mehr geboten. American
Sports etwa, worunter man sich Skate-
board, Frisbee, BMX, Mountain Bike,
Bumerang, Football oder Baseball
vorzustellen hat. Daneben gibt es ein

ziemlich groBes ,allgemeines® Frei-

zeltangebot das Disco- und Kinobe-
suche, einen Panorama—Rundﬂug,

Ausﬂiige in den Europa- -Park etc. um-
faBit. Das komplette Kurs- und Frei-

zeitprogramm ist so umfangreich, daf

man alleine fiir seine Aufzédhlung

schon fast 'ne Woche brauchen wiirde!
Aber grau ist bekanntlich alle Theorie,
was zdhlt, sind harte Facts. Schauen
wir uns also mal einen typischen
Tagesablauf an.

Morgens um sieben soll die Welt ja

angeblich noch in Ordnung sein —
naja, anderswo vielleicht, in unserem
Vierbettzimmer war sie es jedenfalls

nicht: Dort ging namlich um diese Zeit

der allmorgendliche Kampf um den
Platz unter der Dusche los. Gewonnen

hat ihn meistens Peter, 22 Jahre alt, im

biirgerlichen Leben Hotelfachwirt —
und Frithaufsteher! Mit seinen 22 Len-
zen zdhlte er imn Camp praktisch schon
zur ,Altherrenriege”, die meisten Teil-
nehmer dort sind so zwischen 12 und
16 Jahren. Mit Peter war ich auch im

Kurs GFA-Basic 1; wir haben dort

zusammen ein kleines Programm ge-
schrieben, bei dem man gegen den
Computer wiirfeln mufl — ehrlichge-
standen hidtte ich lieber erfahren, wie
man ein paar hitbsche Zombies auf
dem Screen zum Tanzen bringt, aber
am Anfang ist Bescheidenheit nicht
nur eine Zier, sondern leider unum-
ganglich.

Zwolf Uhr ist Highnoon im Camp.
Das Essen ist wirklich genieBbar, kann
man nicht meckern. Nachher stand
Entspannung auf dem Stundenplan;
zum Beispiel mit einer kleinen Cessna

172 der Schwarzwaldklinik von oben

-auf’s Dach gucken. Das wollte ich mir
natiirlich um keinen Preis entgehen
lassen, schlieBlich kann m_h mit unzéh-
ligen Flugstunden auf dieser Maschine

_aufwarten — der ,Flight I1* war schon
frither einer meiner Favoriten! Also
‘warte ich mit einer kleinen Gruppe

Gleichgesinnter an der Rollbahn Pe-

ter ist allerdings nirgendwo zu ent- :
decken. Spiter erzahlt er mir, daf er

auf einen praktischen Beweis fiir den

Realismus von Flugsimulatoren ge-
trost verzichten kann, sein Magen

steht mit Luftldchern aller Art bose
auf KriegsfuB. Als sich der kleine
Flieger endlich mit dréhnendem Pro-

peller in die Liifte schwingt, geniigt
‘auch mir ein Blick auf’'s Armaturen-
brett, um festzustellen, dafl die Fliege-
rei am Computer doch um einiges
einfacher ist als in der rauhen Wirk-

Ferien im




personlich umgesehen... - -
jiigs ' B " lichkeit. Obwohl die Platzrunde schon
L i ¢ SpaB gemacht hat, entdeckte auch
' : - ‘mein Magen zeitweise seine Seelenver-
wandtschaft zu Peters Verdauungsor-
- gan! Das Gefiihl, wieder festen Boden
unter den FiiBen zu haben, war jeden-
falls auch nicht zu verachten
Nachmittags war nochmals Untcr-
richt angesagt, dann schnappte ich mir
cinen Rechner. um mir in aller Ruhe
~_ein paar Games ZU Gemiite zu fithren,
die ich in weiser Voraussicht mitge-
bracht hatte. Zwar ist die ortliche
- Programmbibliothele nicht schlecht
 bestiickt, aber vor der Abreise hat
~mich der Joker nochmals darauf ein-
~ geschworen, daB Aktualitit nunmal
~ sein ganz persdnliches Ding ist! Gegen
18 Uhr riff ich mich dann wieder vom
Screen los, schliefilich will man das
Abendessen nicht verpassen. Als ich
‘mich danach satt und zufrieden nach
einem gemiitlichen Lehnstuhl umsehe,
schlendert Johanna vorbei und méch-
_ te wissen, ob ich denn gar nicht zum
Skateboardfahren mitkdme. Wer will
~ schon vor einer 17jdhrigen Schiilerin
-mit auffallend ansprechender Anato-
mie als Schlaffi dastehen? Ich jeden-
falls nicht! Also nahm ich mich zusam-
men, setzte mein zuversichtlichstes

Computercamp

Licheln auf und folgte der Schénen in
den lauen Sommerabend.

Uber meine klidglichen Versuche, es
auf dem Rollbrett unserem Lehrmei-
ster Jorg, seines Zeichens immerhin
Vizeweltmeister im Freestyle, gleich-
zutun, mochte ich hier lieber den Man-

tel des Schweigens ausbreiten. Ich hof-

fe, Johanna hat von ihren Lachkrdamp-

* fen keine bleibenden Schidden davon-

getragen! Jedenfalls war ich heilfroh,
als so gegen 22.30 Uhr der allgemeine
Aufbruch in Richtung Schlafstitte
einsetzte. Eine ausgiebige Fachsimpe-

lei mit Peter und einigen anderen

Camp-Teilnehmern beendete dann
den Tag. Als ich vor dem Einschlafen
die Ereignisse nochmals Revue passie-
ren lief}, konnte ich mich gar nicht so
recht entscheiden: Sollte ich nun von
Bits und Bytes, oder memem Cessna-

‘Rundflug traumen? Oder doch lieber

von Johanna...??

Vor der Abrcise warf ich noch einen
Blick in die Runde: Zufriedene Ge-
sichter, soweit das Auge reicht. Wor-
tiber sollte man hier auch grof un-
gliicklich sein? Hdochstens liber den
Umstand, dal selbstverstidndlich kein
Mensch in einer Woche alles und jedes
mitmachen kann, eine gewisse Selbst-
beschriankung bei der Auswahl der
diversen Freizeitaktivititen ist unum-
ganglich. Aber ansonsten gibt es wirk-
lich nichts zu meckern: Jedem Teilneh-
mer steht ein eigener Computer zur
Verfigung, wobei neben dem obliga-
torischen Amiga auch der Rest der

digitalen Heimcomputerwelt vertreten

ist (PC, ST, C 64, C 128, CPC 6128/
464). Kurse gib.t"s fiir BA_SIC_,_ GFA-
BASIC, MS-DOS, Desktop-Video,
Maschinensprache, ,C*, Turbo-Pas-
cal. Auch fiir die verschiedenen Sport-
und Freizeitveranstaltungen wird die
notwendige Ausrilstung (Skateboards

~ usw.) gestellt, wie iiberhaupt samtliche

Kosten im einheitlichen Pauschalpreis
von 760,~ DM enthalten sind. Veran-
staltet werden die Camps in Freiburg,'

_ Feldberg (mit Unterbringung in Ju-
gendherbergen) und auf dem Reiter-

hof Finstergrund in Utzenfeld (alles
im Schwarzwald gelegen), Wer dieses

Jahr noch teilnehmen mochte, muf

sich sputen, die Saison in Utzenfeld ist
schon gelaufen, in Freiburg und Feld-
berg laufen noch Kurse bis zum 1.

September. Also Leute, falt Euch ein
Herz! Wenn Ihr schon mch_t auf Skate-

~ boards oder Cessnas steht - eine Jo-
‘hanna (oder ein Johannes) ist in Frei-
burg eigentlich immer zu finden..

(P.Barusch/ml)
Prospekte und Anmeldung uiber:

Computer World GmbH

Hurstweg 62 B
D-7800 Freiburg
Tel.; 0761744775



WIR SCHREIBEN DAS JAHR 2437 ...

EIN ASTEROID NAHERT SICH MIT HOHER
GESCHWINDIGKEIT DER ERDE ...

NUR DU KANNST DIE KATASTROPHE AUFHALTEN,
INDEM DU DEN ASTEROIDEN MIT SEINEN -
LABYRINTHARTIGEN GANGEN ERKUNDEST, ROBOTER,
LASERBARRIEREN, ABGRUNDE ETC. UBERWINDEST,

UND DIE BORDCOMPUTER MANIPULIERST ..

'STELLE DICH DIESER GROSSEN HERAUSFORDERUNG
AUF DEINEM AMIGA
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Es handelt sich dabei um ein
einfaches Adventure mit
dem Werbegrafiker Sunny
Shine als Titelheld. Dieser
kommt sinnigerweise gerade
aus einem Zigarettenge-
schift in Los Angeles, als er
zu seinem Entsetzen be-
merkt, daf sein davor abge-
stelltes Luxusauto verse-
“hentlich von einer Dampf-
walze plattgemacht wurde.
Die Aufgabe besteht nun
darin, das einzige auf der
Welt existierende Duplikat
des Wagens ausfindig zu
machen. Fiir die Suche mufl
Sunny erstmal geniigend
Kohle auftreiben, was den
Guten kreuz und quer durch
ganz L.A. fithrt. Dabei lernt
er jede Menge Menschen
kennen — verriickte, hilfsbe-
reite, arme, reiche und auch
berithmte.

Die Handhabung erinnert
ein wenig an Lucasfilm-Ga-
mes wie ,Maniac Mansion®
oder ,Indiana Jones®. Vor
allem die (Maus-)Steuerung
des Helden funktioniert
recht #hnlich. Soll Sunny
beispielsweise zur Tir lau-
fen, bewegt man den Maus-
zeiger dorthin und driickt
den linken Button. Schon
lduft der Junge los und
bleibt yor der Tiir stehen.
Zum Offnen driickt man
nochmals auf’s Knépfchen;
dann erscheint eine Liste mit
Handlungsmdglichkeiten
auf dem Bildschirm: Tiir un-
tersuchen, 6ffnen, Zimmer
verlassen. Gerade fiir Ein-
steiger ins Adventure-Genre
ist diese Form der Eingabe
allemal besser geeignet als
ein Parser, der einen allzu oft
nicht versteht. Fortgeschrit-
tene hingegen diirften die
Beschriankung auf vorgege-
bene Handlungsmoglichkei-
ten eher als lahmend emp-
finden. AuBerdem l4uft
Sunnyboy nur dorthin, wo

AM _]3 =
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ey, die “Big Bubble Shous
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er auch tatsachhch etwas
unternehmen kann; klickt
man dagegen auf einen Ge-
genstand, der fiir den weite-
ren Fortgang der Handlung
unerheblich ist, rithrt er sich
keinen Zentimeter vom
Fleck. Das wire an sich kein
Problem, nur vermitteln die

Bilder teilweise einen vollig

falschen Eindruck, was dem
Spieler manch (génzlich
iiberfliissiges) Frusterlebnis
beschert.

Ansonsten handelt es sich
bei Philip Morris® Spielde-
biit um ein leidlich amiisan-
tes Game mit teilweise recht

guten Gags. Konzept und
Story sind durchaus gelun-
gen, die technische Umset-
zung auf den Amiga ist da-
gegen kldglich. So merkt
man etwa den Grafiken
deutlich an, dal} sie vom PC
riibergezogen wurden, mehr
als den tiblichen EGA-Stan-
dard darf man nicht erwar-
ten. Die nur gelegentlich er-
klingenden = Musikstiicke
(z.B. beim Einschalten von
Sunny’s Stereoanlage) stam-
men zwar von Soundmagier
Chris Hiilsbeck hochstper-
sonlich, allerdings hatte er
wohl gerade seinen méBigen
Tag. Tierisch nervig ist die
viele Werbung: In ganz L. A.
scheint es keine einzige
Strafle ohne L & M-Logo zu
geben, andauernd wird
man um Zigaretten ange-
schnorrt, oder in philoso-
phische Diskussionen um
die Qualitdt der Marke ver-
wickelt. Naja, als reines
Einsteiger-Adventure kann
man Sunny eventuell so-
gar Nichtrauchern empfeh-
len... (C. Borgmeier)

Sunny Shine on the funnyl|d
Side of Life

Grafik:

Sound:

Handhabung:

Spielidee:

Dauerspal:

Preis/Leistung: 60%

Red. Urteil: 57%

Fiir Anfédnger

Preis: ca. 59,- DM
Hersteller: Philip Morris/

Rainbow Arts

Bezug: L & M Aktionszen-
trale

Postfach 1280

3352 Einbeck

Spezialitiit: Spielstande sind
speicherbar. Mit der ,Boss™-
Option 14Bt sich der Spiel-
screen blitzartig verstecken.
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Strafvollzug der modernen
Art: Jeder Schwerverbrecher,
der einen anderen Gangster
zur Strecke bringt, wird be-
gnadigt und sein Vorstrafen-
register komplett geloscht.
Den Sinn verstehe, wer will -
wir machen uns derweil schon
mal auf die Kopfgeldjagd. ..
Vier Drogendealer, von de-
nen jeder einen anderen
Stadtteil kontrolliert, sollen
dingfest gemacht werden.
Dazu mufl man zunichst de-
ren Drogentransportrobo-
ter zerstoren und die Hasch-
Packchen als Beweismate-

rial sicherstellen, dann erst
darf man dem Bof an den
Kragen gehen.

Der Ex-Knasti von morgen
nimmt die Verfolgung frei-
lich nicht zu Ful} auf, wozu
gibt es diese tollen Luft-
kissengleiter samt Maschi-
nengewehr? Wer fleilig Bo-
sewichte aufmischt, erhilt
geniigend Bares, um sein
Gefahrt in Shops mit Extra-
waffen und Zusatzaus-
riistung aufzumotzen. Ist

ein Bezirk endlich gesiu-
bert, geht die wilde Hatz im
nichsten Viertel weiter, wo

RESOLUTION 101 _

Ballerspiele mit Robotern
sind ja nun nicht gerade das
Neueste vom Neuem - den-
noch ist es U,S. Gold gelun-
gen, dem altehrwiirdigen
Thema einen ungewohnlichen
Anstrich zu verleihen.

Der Spielverlauf selbst birgt
allerdings keinerlei Uberra-
schungen: Man steuert einen
Cyborg durch zehn ver-
schiedene, in Unterab-
schnitte unterteilte Level
voller Briicken und Plattfor-
men. Geballert wird auf an-
dere Blechkameraden und
futuristisch anmutende Ka-
nonengeschiitze, Das Be-
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sondere an der ganzen An-
gelegenheit ist die verwende-
te Scrolltechnik: Die Platt-
form scrollt immer mit, egal
wohin man seinen gepanzer-
ten Helden auch steuert -
aber der Kerl bleibt dabei
wie angewurzelt in der Bild-
mitte stehen, nur die Platt-
form bewegt sich! Das sieht
besonders neckisch aus,
wenn man die Figur dreht,
dann rotiert eben nicht das
Sprite, sondern die Platt-
form darum herum.

Nicht nur in Bezug auf die-
sen, von der Arcade-Ma-
schine ,Assault® her be-
kannten Effekt, sondern

schon ein anderer Ober-
schurke wartet.

Wenn auch das Spielprinzip
nicht sonderlich originell ist,
so spielt sich Resolution 101
doch recht flott. Das ist vor-
wiegend der iiberaus ge-
lungenen 3D-Grafik zu ver-
danken: Man sieht das Ge-
schehen aus der Perspektive
des Luftkissen-Piloten; Ge-
biaude und Gegner rauschen
rasend schnell auf einen zu,
Mit der linken Maustaste
wird beschleunigt, die rechte
dient zum Feuern. Schade
nur, dafl man bedenkenlos
in jedes Objekt hineindon-
nern kann, der Gleiter prallt
dann nur ab und setzt unbe-
schadet seine Fahrt fort -

nicht sehr realistisch! Da-

von abgesehen erhdlt man
ein flottes Actionspielchen,
das mit toller Grafik und or-
dentlicher Spielbarkeit auf-
warten kann. (C. Borgmeier)

Resolution 101
Gratfik:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal: _
Preis/Leistung: 659
Red. Urteil: 68%
Fiir Anfénger

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Millenium
Bezug: Joysoft

Spezialitat: Es kénnen Spiel-
stinde abgesaved werden;
leider hatte unser Testmuster
noch keinen Seund,

auch sonst ist Rotox tech-
nisch gut gelungen. Hinzu
kommen ein sehenswertes
Intro und ein genialer Zoom
vor Spielbeginn. Nur beim
Spielwitz, da hapert’s leider.
Abgesehen von den auftau-
chenden Gegnern ist auf den
Plattformen ziemlich tote
Hose. Und immer nur her-
umballern und gelegentlich
Extras aufsammeln ist auf
die Dauer halt reichlich fad,
da hilft’s auch wenig, daf}
ein (zu findender) Jetpack
dem mechanischen Helden
fiir kurze Zeit Fliigel ver-
leiht. Irgendwie wird man
bei Rotox das Gefiihl nicht
los, dal} die Programmierer
vor lauter Stolz auf ihre tolle
Rotationsroutine ganz ver-
gessen haben, sich etwas

mehr Gedanken zum Game-
play zu machen. ..
(C. Borgmeier)

| Preis/Leistung:

Rotox
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:

Red. Urteil: 37%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84, - DM
Hersteller: U.S. Gold
Bezug: International
Software

Spezialitdt: Zwei Disketten,
Highscoreliste. Die Scores
wurden allerdings bei unse-
rer Vorabversion nicht abge-
saved. '
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offhungssplei W‘ll’dli

von U.S. Gold bestritten.
12 ) bietet drei verschie-
‘dene Spielmodi: Zwei Sple-
ler gegeneinander, einer al-
leine gegen den Computer,
und das WM-Turnier. Ent-
‘scheidet man sich fiir letzte-

tes, wird zuerst das Team ;

bestimmt. Dann — der An-
pfiff! Die Kicker stiirmen
los und rennen ziemlich un-
Kkontrolliert iiber den Rasen.
Da man immer nur einen
Ausschnitt des Spielfelds
sieht, und es keine Ubersicht
wie bei  Kick Off* gibt, istes
prak_nsch unmoghch oe-

naue Pésse zu spielen. Das

macht aber komischerweise

mcht vigl ‘aus: Wenn man

eine spielstarke Mann-
haft (2.B. Deuischland)
ausgesuaht hat, produzwrt
man trotzdem Tore wie am
FlieBband! Sobald man im
Strafraum angelangt  ist,
braucht man nur diagonal
auf den Torwart zulaufen
und ins lange Eck schicfen,
dann ist der Keeper meist
chancenlos.
Italy 90 ist wegen seines
medngen Schwicrigkeits-
grades in erster Linie fiir
Anf;inger geeignet, Fullball-
miissen aul exoti-
sche Mannschaften auswei-
chen, um wenigstens ein bi-
chen gefordert zu werden.
Aber das Ambiente stimmt:
Neben guter Grafik und
Sound gibt es Original-Spie-
lernamen, Kopfbille und
Fouls:

Deutschlanq} kennt l}lﬂ
kein Mensch, in England ist

der Trainer Emlyn Hughes
ein grofler Star, Und daB er
sein Handwerk versteht,
zeigt sich bei diesem Spiel.
International Soccer st
nicht nur ausgezeichnet
spielbar, es besitzt vor allem

912]

unheimlich viele Variations-
moghchke:ten. : Unter-
schiedliche Schwierigkeits-
stufen, zahlreiche Editier-
mbglichkeiten fiir die eigene
Mannschaft,
Spielmodi (pegen einen Mit-
spieler, alleine oder zu zweit

gegen splelstazke Compu- j

tergegner). Das ngramm
kennt sich mit allen Regeln
zu Einwurf, Freisto und
Elfmete aus; man kann Er-
spieler einwechseln, Po-
kalwettbewerbe und nga-
spicle bestreiten. Damit
nicht genug: In diversen Me-
niis lassen sich Farben,
Spielzeit sowie die Namcn
der Spieler und Mannschaf-
ten dndern.
Auch auf dem Rasen macht

International Soccer einen

iiberzeugenden  Eindruck:
Die Kicker beherrschen jede
Mange Khniffe, wie Hacken-
ricks, rasante Ballannah-
men mit der Brust oder
Kopfbille. G-t_ ik, Sound,
Spielbarkeit — hJer stimmt

cinfach alles!

Nach soviel Licht kemmen

jetzt wieder zu etwas

me.hr chatten: Bei Football

Manager hat man nach dem
Intro sigentlich den besten
Teil schon gesehen.. . .

Geboten werden zwar cine
Unmenge von Teams (z.B.
anch Bulganen und Alba-
nien) und nette Gags. wie

der Talk mit Reportern oder

das Bild der versammelicn
Mannschaft, aber ansonsten

| ist wenig l6s. Man bekemmt

nicht allzaviel zu tun (auBer

: -:'dcr Aufteilung der Rollen
- ete.), und auf dem Spielfeld

findet nur ein herzlich lang-
weiliges Hin- und Hergc—
schiebe des Balls statt. Zu
allem UberfluB entsprechen
die Spiclstirken der ver-
schiedenen Nationalieams
in keiner Weise der Realitit

‘beim Testspiel wurde
Emnland Gruppensieger in

verschiedene

der Konkurrenz mit

Deutschland, Holland und
Wales! Noch eine Todsiinde:
Es gibt keine Save-/Load-
funktion. Insgesamt also ei-
ne wenig weltmeisterliche
Vorstellung.

Im Prinzip braucht man kei-
ne groflen Worte itber dieses

Spiel zu verlieren; bereits
der Vorginger hat die Fans

© geneinander oder geget

in aller Welt begeistert, Kick

Off 2 prisentiert sich jetzt

als erweiterte Version mit
einer Reihe von zusétzlichen
Optionen .

Bis zu vier Spieler kénnen
(mit Joystick-Adapter) ge-

Computer antreten. Die Lis—
te der gebotenen Features
und Emste]lmoghchkmten
ist peradezu endlos: Alle
Funktionen von  Kick Off
Extra Time" (unterschiedli-
che Platzverhaltnisse usw:)




Der aktuelle Football Manager schliigt sich mehr schlecht als recht . ..

&

=2

World Cup Year 90
Compilation

Kick Off 2 zeigt Liebe zum Detail

: Welches Trikot hiitten’s denn gerne?

Adidas Champion-
| |ship Football

Emlyn Hughes

Football Manager

Adidas Championship

Italy 80 International Soccer | World Cup Edition Kick Off 2 Football
Grafik 78% 78 % 2% 39 % % 70 %
Sound 72 % 64 T 11 % 65 % 61 %
Handhabung 69 % 86 % 31 % 88 % 67 %
Dauerspafl 52 % 859 maas 45 % 89% rap 59 %
Preis / Leistung 54% 0% \|f 46 % 83 % 57 %
Redaktions Urteil 56 % 85% [ 41 % 88% il ' i
Preis ca. 84— DM ca. 84— DM m ca. 64,- DM ca. 79,- DM ;ﬂ__}'\
Herstéller U.S. Gold Audiogenic - \ Addictive Anco - \
Bezug Softpower Bomico Leisuresoft World of Wonders




* Der Amiga Joker meint:
Time Soldier ist Ballern

von gestern!

Das Label Electrocoin war
bisher nur als Automatenauf-
steller bekannt, mit diesem
Game steigen die Jungs von
der Insel erstmals in den

Heimcomputermarkt  ein,

Wie nicht anders zu vermu-

ten, handelt es sich dabei um

ein  reinrassiges  Baller-
spiel...
Der  gréBenwahnsinnige

Gylend will die Erde er-
obern und all ihre Bewohner

versklaven. Sieben glorrei-
che Recken machen sich = |
deshalb auf den Weg, um

ihn zu vernichten. Dummer-
‘weise erfahrt der Schurke

von der Aktion, schnappt

~sich fianf der Hclden, Ver-
wandelt sie in riesige Fener- =
‘bélle und schleudert sie in
ein Zeitloch. Dort werden

_siedann auf immer und ewig

‘dahinvegeticren - es sei

~ denn, Ben und Yohan, die
Ubrlggzbhebcnen :

belden
kidmpfen sich erfolgreich
durch fiinf Zeitepochen und
befrclcn ihre Kameraden.

_ So renommiert SSI als Her-
steller von Strategiespielen

und  Konfliktsimalationen
- auch ist, gelegentlich produ-

zieren die Jungs auch einfach
bloB einen Haufen Langewei-
le - so wie bei diesem Game.

-.Sword of Aragon ist einer
jener Billig-Clones in der

- Art von ,Prince” oder ,Sor-
cerer Lord". Schon die Story
ist Auflerst schlicht; Nach
dem Tod deines Vaters sollst

du jetzt den Thron besteigen
und das Land Aragon von
allen Bdsewichten befreien.
Im Spiel geht es dann haupt-
sichlich darum, die bedau-
v Bevolkerung

ernswerte
durch. hohe Steuern zu
knechten, um eine ausrel-
chend groBe Armee finan-

Oy

; le. Graﬁk ist leider nicht ganz zeltgemaﬁ

~ Injedem Level sind d:e.Spn-._

‘tesund Landschaftsgrafiken

typisch fir die jeweilige

Epoche: Im alten Rom

geht's s Legioniren und drei-

 zieren zu konnen D‘lﬁ' wxrd'_'
drlngend gebraucht, da Un- 2
mengen von Goblins, Orcs

und sonstigen Monstern

_durch das Land streifen und
umgelegt werden milssen.
eintreffende

Gelegentlich

Spahermeidungen verschaf-
fen einem Auftriige, deren
erfolgreiche Erledigung ei-
nen schonen Batzen Geld
bringt.

Vom an ,,ngs of Medusa

erinnernden

Strategiesimulation
nicht einmal so iibel; aber
die miese Grafik, der noch
_miesere Sound, die um-
Handhabung:
und vor allem die an einen
: ,,_Ge_»
Pro-
gramms ersticken jede auf-
. kommende Spielfreude im

'standhche

-kopﬁgen Drachen an den
Kragen, in Japan wird auf
Samurai geballert und im
dritten Weltkrieg bekommt
man es mit Soldaten, Pan-

her wire diese Handels-und

XT gemahnende
schwmdlgkelt des

Keim. Die vielen Tabellen in

g

5 :Dés;(;ame- ist genauso, wie die Grai‘i'k aussieht!

- (C Bargmaier}

zern und Flugzeugen zu tun,

Getroffene Gegner hinter-

lassen Extras, diverse Bal- -

ken am unteren Screenrand

~ geben Auskunft iber Muni-
* tionsmenge,
'- 'Schntzschﬂdenergre

Lebens- und

Alles in allem also nix 'B.é:-.'

sonderes? Ja und nein: Zwar

ist das Spielprinzip schon

_ etwas angestaubt, aber Time .
Soldier spielt sich einfach

- préachtig! Hinzu kommt der \
- fetzxge Sound, der einen zu '

immer weiteren Versuchen

antreibt. Nur diec Grafik
(speziell die grobkormgcn_-'
Explosionen!) macht 0

etwas kldglichen Emdruck
eigentlich schade . .

| Time Soldler

| Spielidee:

| Fiir Fortgeschrittene

| Preis: ca. 79- DM

‘| Hersteller: Electrocoin
| Bezug: Leisuresoft

| die Highscores werden leider :

Grafik:
Sound:
Handhabung:

7%
T0%
7%

Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil;

Spezialitit: Zwei Disketten,

nicht abgesaved. Per F-Ta- |
sten kann zwischen Sound |
FX und Musik gewiihlt wer- |

Spiclprinzip  64%cr Grafik bieten sine

'Steueremnahmen

. Red. Urteil:

den,

mehr vermrrenden :

Streltkraftestand

Sword of Aragon

Grafik:

Sound:
Handhabung;
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99- DM
Hersteller: SSI
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Kein Kopier-
| schutz, Pafiwortabfrage,
Harddiskinstallation még-
lich. Englische Anleitung,
Save-Disk muf} extra erstellt
werden.




Alte Branchenweisheit: Wo ein Sierra-Adventure ist, ist eine Fortsetzung nicht weit. Da
macht auch die brutale SF-Saga um die auBeridischen Orbs keine Ausnahme. Begeben wir

uns also in die Strafien von. San ancnsco zur Menschen]agd'

Die auffal]:gste ‘Neuerung
gegeniiber dem ersten Teil
~ist, daP das Game |etzt auf
drei Dmkenen ~ daher-
kommt Ansonsten hat sich
ic allzuyiel gotan. .C_re-
“bliebén sind vor allem di

auBerirdischen Mensch-
heitsknechter, die  Orbs.
Und geblieben sind natiir-
lich auch die Manhunter, die
Killerkommandos der Orbs.
Wie pehabt schliipft man
in die Rolle eines solchen
Vollstreckers im braunen
Monechsgewand:

Mit deinem Raumschifl hast
du einen Verdichtigen von
New York nach Frisco ver-
folgt und bist an einem der
zahlreichen dort herumste-
henden Wolkenkratzer hin-
gengeblieben. Bei der an-
schliefenden Bruehlandung
hast du auch noch einen
Kollegen von dir  zer-

mantscht! Wihrend du also

sa aus dem Raumschiff tor-
kelst (hicks, zuviel Allo-
hol?), stolperst du uber des-
sen ID-Card und sein MAD
(tragbares  Daten- und
_Sichtgeriit). Was licgt naher,
als dic Dinger cinzusacken
und gleich ein paar Nachfor-
schungen damit anzustel-
len? Schiieflich ist dank dei-
ner mangelnden Flugkiinste
gerade wieder eine interes-
sante Mission frei gewor-
den... Mit Hilfe dieses
MATD’s lassen sich Perso-
nendaten abfragen und die
Aktivititen anderei’ Betei-

ligter  verfolgen. Jotzt

brauchst du ,nur® noch ¢in
wenig kriminahistischen
Spiirsinn, um die dreitigige
Horrorshow lebend zu iiber-

siehen und dem Geheimnis

des Spiels auf die Spur zu
kommen.

Manhunter 2 15t wieder cin
Grafikadventure ohne Par-
ser. die wenigen moglichen
Aktionen (Untersuchen,
Nehmen, Anwenden) wer-
den automatisch aufgeru-
fen, sobald sich der Such-
prIl in der Nihe einer kriti-
schen Stelle befindet. Ge-
steuert wird der Pixel-Held
per Maus oder Tastatur.
Man sollte unbedingt jeden
Secreen gritndhich absuchen,
es konnte ja irgendwo etwas

+ Wichtiges verborgen sein.

Der dem Mauszeiger nach-

laufende Suchpfeil kann die
4 Geduld des Spiclers dabei
* allerdings auf ecine harte
- Probe stellen.
- Bekanntlich entfachen Sier-

ra-(Games meist nicht gera-
de ein Feuerwerk an Grafik
auf dem Screen — Manhun-
ter machtda bestimmt keine
Ausnahme, eher das Gegen-
teil ist der Fall. Die Grafik
ist zwar bunt, aber Aulierst
bescheiden in der Ausfiith-
rung; die gclegentlichen
Animationen sind ziemlich
ruckelig. Auch vom Sound
darf man nicht mehr erwar
ten, als ein PC-Lautsprecher
so. zu. Wege bringt. Zwi-
schendurch sind immer wie-
der kleine Actionsequenzen
eingestreut, fir dic man den
Schwierigkeitsgrad in drel
Stufen einstellen kann —
warum, bleibl cin weiteres
Geheimnis der Orbs. .
Aber schlieBlich sind es ja
dic Story und die kniffligen
Ritsel, die den Reiz eines
Adventures ausmachen.
Hier ist (wie schon beim
Vorginger) rabenschwarzer
Humor angesagt, der hart
an die Grenzen des guien
Geschmacks geht. Es gibt
manch harte Kopfnull zu
knacken und viele blutige
Leichen zu finden. Anders
gesapt: Manhunter 2 1st bei-
leibe kein fibles Spiel, aber
50 richtic begeistern werden
sich daftir wohl nur schreib-
faule Abenteurer mit dem
Gemit eines Metzgerhunds.
(wh)

Manhunter 2
Grafik: -

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil: 63%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99~ DM
Hersteller: Sierra
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: IMB erforder-
lich, wird iiber Workbench
geladen, kein Kopierschutz,
Spiel und Anleitung sind
kumplctt in EnUIm_h



_“\wl Der Amiga Joker meint:
’_{s\spirin bereithalien: Lin

s Wii's Challengs ant-
Mammi das alte Shang-
hai-tieber aufs neus!

Lin Wu's Challenge

Graflk; ik
Sound: 4%y
Homdhabung:  64%
Spiglides: L%
Dauerspak: 37,
Preis/Leistung: 76%
| Red. Urteil: B0
Fiir Fartpeschritfene
Preis: ca. £5,- DM

Herstaller: LaserSoft
Begug: Leinreasaft

Bpezialitit: Mit dee Leerles
sunncn anpefanpmme Fiige
riicksdngiy semacht werden,
mit B80T kann man =i lae-
fendys Spicl abhrechsn, Dia-
mit maa nichl meeslo kan
drehen sich im Pause-Modus
(2} die Sleime nm.




T ———T

Suche Hardware

Suche Disk-Codier Modul!! Ange-
bote mit Erlduterung der Funktio-
nen bitte an: Christian Klopping,
Postfach 1104, 4797 Schlangen 1

Suche A 2000 B! Biete ca. DM
700,-. Gerit sollte 100% in Ord-
nung sein. Andreas Otte, Tel:
07157/66219, von 18.00 bis 23.00
Uhr

Suche 3,5* Laufwerk fiir Amiga
500. Tel: 0897593476 ab 18.00 Uhr

Bicte Hardware

Verkaufe aus Systemauflosung fiir
Amiga® 500 Festplatte A590 und
2MB fiir DM 1000,-. Tel: 02174/
3452

Verschenke Speichererweiterung fiir
Amiga 500 an den 15ten, der mir
DM 10, schickt! Schreibt schnell
an: Daniel Herrmann, Postfach
1208, 4409 Havixbeck. Viel Gliick!

Wer mir als 15ter DM 10,- schickt,
bekommt meinen Amiga 500 mit
Monitor!! und Disketten. Kein
Scherz! C.8.G., Parkstr. 109b, 5870
Hemer

A 500 512 KB Speichererweiterung
(neu), abschaltbar, akkugepufferte
Uhr fiir DM 140,-. Tel: 02351/
54020

Ich verschenke 2 Amiga 500 mit
Monitor! Einen bekommt der tau-
sendste Einsender von DM 2,-, der
andere geht an den dreihundert-
fiinfzigsten Einsender von DM 5.—.
Zahlt es auf mein Konto. ich werde
dem Gewinner schreiben. Letzter
Gewinner war Tine Roser. Kon-
tonr: 156011840, BLZ: 51350025
(Sparkasse Gielien)

C-64, defekte 1541 Floppy, Final
Cartfidge III, 2 Diskettenboxen,
ca. 250 Disks, UPS 801 Commodo-
redrucker abzugeben. Preis: VB.
Lars Schneppe, Tel: 05187/75717

Verkaufe Umriistsatz fiir A1000 von
NTSC auf PAL Norm, komplett
mit Einbauanl. und zwei AGNUS-
chips fiir DM 70,-. Versch. RAM
Chips (256K *1), neu, fiir DM 6.-/
Stk. Rainer Benda, Postfach 1127,
6090 Riisselsheim

Verkaufe C-64 + Floppy 1541 +
Monitor CM8802 + Drucker Seko-
nic SP80 + Final Cartr. 3 (Schnell-
lader) + Diskbox mit ca. 90 Disks
+ Disklocher + Druckerpapier +
Hefte fiir SEFR 990.-. Uber den
Preis ktmnen wir ja reden! M.
Wiist, Eulenstr, 2, CH-4313 Méh-
lin. Tel: 061/882958, Swiss

A=y

Wer mir als 16ter DM 10.- schickt,
bekommt meinen Amiga 500 mit
100 Disketten und Farbmonitor,
Im Ernst! Andre Barst, Am Luse-
brink 7, 5870 Hemer

Verkaufe 2MB Speichererweiterung
fiir Amiga 500 (intern mit Uhr), 1
Monat alt, kaum gebraucht, fiir
DM 550,-. Mareile Bender, Da-
maschkestr. 1, 4900 Herford. Tel:
05221/23705

‘erkaufe AS00! Mit IMB, 2. Lauf-
werk (3,5%), 2 Joysticks, HF Mo-
dul, Mousepad, ca, 250 Disks, 3
Diskettenboxen fiir DM 1300,
(oder tausche gegen PC mit EGA
Karte). Tel: 05521/3641 ab 15.00
Uhr (Marc)

Verkaufe externes Launfwerk fiir
Amiga 500/1000/2000 Profex DL
1015. Preis nach VB (ca. DM
180.-). Verkaufe auch einige Spiele:
Bundesliga Manager, Soccer Mana-
ger Plus, Wall Street Wizard usw.
Suche auch Sim City dt. Tel: 06181/
28643 (Jens)

Suche Software

Suche jede Menge Software fiir mei-
nen Amiga 500! Kaufe und tau-
sche! Write to! Jérg Engesser, Wei-
denstr. 72, 2940 Wilhelmshaven
Welcher Amiga-Besitzer kann mir
einen BTX-Software-Decoder fiir
den Amiga 500 zu einem giinstigen
Preis itberlassen? Angebote an: Ha-
rald Pfleger. Jahnstr. 4, 3501 Fulda-
tal 1. Oder ruft einfach an! Tel:
0561/817786

Suche Software fiir Amiga! Schickt
Listen an: Maurice Hammami,
Berghiuserstr, 20a, 4350 Reckling-
hausen

Suche Spiele fiir Amiga 500 mit
Anleitung. Nur Raum Hessen. z.B:
TV Sports Basketball, USS John
Young, North Sea Inferno, Tie Bre-
ak, Manchester United, Cabal, Sim
City, Dragons Breath. Ruft an:
05621/73265 oder schreibt an: Her-
mann Matzke, Giflitzerstr. 2, 3590
Bad Wildungen mit Preisvorstel-
lungen

Suche Larry 1 und Larry 2 fiir
Amiga 500! Bjérn Fellner, Hogerl-
weg 12, A-4060 Leonding, Oster-
reich. Tel: (0043) (0)732/670702
Suche North & South! Biete dafiir:
Operation  Thunderbolt, RVE
Honda, IK+, Dogs of War, etc.
Schickt das obengenannte Game
einfach an: Marc Schrider, Bin-
dingstr, 12, 4980 Biinde 1

‘Wer hat folgende Spiele und méchte
sie verkaufen? Pirates, Kaiser,
Rings of Medusa, Kings Quest Tri-

plepack, Lost Dutchman Mine. Tel:
07465/1085 (Ingo)

Sim City IMB gesucht! Nur Origi-
nall Zahle gut! Tel: 02151/64748.
Vorsicht! Anrufbeantworter! Au-
weia.,.

Suche Demomaker. Schickt Demo-
diskette oder Liste an Mario Karlo-
vic, Bdnerstr. 9, 8500 Niirnberg 40
Suche Tauschpartner fiir PD-Soft.
Schickt Listen und/oder Disks an:
0. Daniels, Spriitzmoor 29, 2000
Hamburg 53. Anfinger sind will-
kommen!

Suche RP-System Amiga 1.0 mog-
lichst giinstig, wenn geht, mit An-
leitung. Zwecks Tausch mit Softwa-
re (Anzahl VB) freier Wahl, Habe
viel Software (Demos, Demo-In-
tromaker, viele Grafik- und Musik-
tools, viele gute Utilities und An-
wendersoftware, sowie cing breite
Masse von Spielen). Keine Raub-
kopien!! Ruftsofort an! Tel: 08224/
7458

Suche Software moglichst billig. Li-
sten an: Henrik Meyer, Poststr. 13,
2844 Lemférde. Tel: 05443/334

Suche Goldrush (Orig.) fir VB DM
30,—. Amiga, versteht sich. ... Bitte
meldet Euch unter: 02191/668373
(Nicolai). Ich griifle alle Amiga-
Freaks. Amiga is the best!

Suche supergiinstige Software aller
Art. Listen schickt bitte an: Uwe
Klein, Schraderstr. 31, 6710 Frank-
enthal. Nur Amigal!!

Hey Freaks!! Suche Cabal, Budo-
kan, Ninja Warriors und Operation
Thunderbolt, Kauf- und Tausch-
mdéglichkeiten. Schreibt an: Hen-
ning Sauerland, Im Forst 34,
2359 Henstedt-Ulzburg 3
Dringend!! Falls irgendeiner affen-
geile Games auf Lager hat (solche
soll's ja geben!) und sie aus wel-
chem Grund auch immer loswer-
den will, soll sie gefalligst an mich
schicken, bessergesagt die Listen
(mit Games und fairen Preisen
drauf)! Schickt Eure Schreibsel bit-
te an: T. Dittrich, Hildenbrandstr.
29, 6710 Frankenthal. Suche tibri-
gens das Beast-T-Shirt (natiirlich
gut erhalten)!

Biete Software

Verkaufe Streets Sports Basketball
fiilr DM 25,-; Kickstart II fir DM
15,— oder zusammen fiir DM 35—
(NP: 100,-) oder tausche beide ge-
gen andere Originale! Habe auch
cigene PD-Serie mit derzeit ausge-
wiahlten 70 Disks! Info: DM 1,-;
Originalangebote zum  Tausch

e10en

(Kauf nicht ausgeschl.) an: Ul
Fluhme, Klopstockweg 14, 7400
Titbingen. Tel: 07071/63027
Deluxe Video m. dt. Anleitung fiar
DM 130.-. Turbo Out Run, Ong.,
m. Verp., flir DM 60,-. Tel: 02351/
54020

Tausche Ice-Hockey, Fighter Bom-
ber, UMS + Civil War Data Disk,
Jeanne d’Arc, Starflight, F-16
Combat Pilot, Oil Imperium gegen
Sim City, Dungeon Master, North
& South, Iron Lord, Ports of Call,
Basketball, Elite. Alles Originale.
Bin evtl. auch an Kauf interessiert.
Preis: DM 20,- bis DM 25.- je Prg.
Tel: 089./593476

Verkaufe Originalgames; Blood
Money (DM 40,), Virus (DM
29,-), Wild Streets (DM 35,-), Bun-
desliga Man. (DM 30,-). Oil Impe-
rium (DM 35,-), Full Metal Planete
(DM 55,-). Super Cars (DM 45.-)
und Rings of Medusa (DM 55,-).
Ich kaufe auch Originale, wenn sie
nicht zu teuer sind! Suche aulier-
dem Tauschpartner fiir gute Ami-
ga-Soft (auch Neueinsteiger).
Schreibt bitte an: Jan Arts, Niko-
lauskirchstr. 5, 3560 Biedenkopf

Tausche TV Sports Football (Orig.)

oder Operation Thunderbolt
(Orig.) gegen Wayne Gretzky
Hockey! Bitte nur Originale!

Schreibt an: Robin Hoss, Kum-
merskamp 2, 4506 Hagen a. T.W.
Amiga-Originale! Bicte Starflight
(DM 50,-), Infestation (DM 54.-),
Future Dreams (DM 60,-), Omega
(DM 60,~) incl. Portokosten. Suche
Day of the Viper, Space Rogue, 688
Attack Sub, Laser Squad und Dra-
zons Breath. Angebote an: Oliver
Ritzner, Grabenstr, 167, 4100 Duis-
burg 1

Stop! Tausche und verkaufe Super-
megapowersoft fiir Amiga und
IBM (MSDOS). Habe das Neueste!
Schickt Eure Softlisten an: J. Rie-
do, Gutschstr. 30, CH-6313 Men-
zingen, Schweiz

Giinstige Gelegenheit! Verkaufe wg.
Hobbyaufgabe Original- und Leer-
disketten vieler Arten. Zu cinmalig
glinstigen Preisen. Falls Du Inter-
esse hast,; ruf mich an. Schicke auf
Anfrage auch Liste! Ihr seht, es
lohnt sich! Tel: 0202/553710 ab
15.00 Uhr

Verkaufe Originale: USS John Yo-
ung und 688 Attack Sub, beide mit
dt. Anl. fur je DM 55,-. Schreibt
an; Willy Schicker, im., Kirchplatz
16, 8370 Regen

Maniac Mansion und Populous,
original fir Amiga, orig.verp. m.
Anl. fiir DM 40,- bzw. 30,- abzuge-
ben! Tel: 0871/41316 (Hilmar)

2l



Intromaker mit vielen Effekten und
Funktionen (Incl, Disk)! Preis: DM
15,—, Demo-Disk; DM 5, Anlei-
tung natiirlich in ,D* und ,GB*".
Christian Klopping, Postfach 1104,
4797 Schlangen 1

JEFF-Virus, Lamer-Virus,... !N
Anleitung zur Beseitigung mit ent-
sprechenden  Programmen  auf
Disk: DM 10,-. Benutzerfreund-
lichkeit ist 100% (auch fiir Anfin-
ger). Christian Klopping, Postfach
1104, 4797 Schlangen 1

Habe neueste Amiga-Soft! Demos
und Anwender! Schreibt an:
K.Berendes, SchloBstr. 7, 4690 Her-
ne 2. Gretings to: Wildstyle, The
Unhumans, Scoopex!

Verkaufe Originale fiir Amiga m
Anl, u. Verp.: Wall Street Wizard
(dt.), Day of the Viper (dt.), Info +
Datenbank-Management-System
(dt.) fur je DM 40,-. Soccer Man.
Plus (dt.) fur DM 25,-, Eye, Craun-
cher Factory, Mind-Breaker fiir je
DM 15,-. Uwe Rosenhahn, Euro-
paring 22, 5300 Bonn 1. Tel: 0228/
642151 ab 17.00 Uhr

Amiga Demos Super Demos und
Intros. Verschiedene Serien.
Schickt 10 Disks,und DM 10,- an.
0. Daniels, Spriittzmoor 29, 2000
Hamburg 53

An alle Public Domain Freaks! Neh-
me nur DM 3,50 pro Disk. 3 Kata-
logdisks fiir DM 10,- bei: Michael
Moller, Sanderstr. 16, 2843 Dinkla-
ge. Normale Liste ist gegen Riick-
porto erhiltlich!

Verkaufe Nordic Power und folgen-
de Originale: Hostages, The Run-
ning Man, Wallstreet Wizard, Stadt
der Lowen, Adv. Censtruction Set
und Amiga Fun and Games mit
Buch. Tausche auch (Mega)Demos,
Intros. Tel. 04443/2457 ab 14.00
Uhr

Verkaufe oder tausche insgesamt 30
Amiga-Originale, wie z.B, Hillsfar,

Space Quest 1 — 3, It came from thie :

Desert, Indy etc. Info bei Georg:
06205714532

Tausche Indy 3 (Adv.) und Rings of
Medusa, beidés Originale, (mit
Verp., Gode-Buch)! (Tel: 10211/
273370 i !

Rings of Medusa Original, garan-

tiert virusfrei, gahe auch Tips zum;,

Spiel wie z.B, Koordinaten von
Minen, Schitzen und Ringen. VB:
DM 30 ~! Daniel Zenz, Teppichstr,

9¢, 2870 Delmenhorst. Tel: 04221/
 Verkaufe Sim City (iMB) ﬁlz DM

\150.—, | Hillsfar fiur DM

34?8]

Tausche Great Cliliri's {Orig.) gegen
X-Out oder Battle Squadron, eben-
falls Orig. Tausche auch Virusfalle
(Hardware) gegen Po iff.
che billige Originale! Listen: bittc
an: Uwe Herzigery Lug ins' Land

3510 HannMiinden 1. Tel: 05541/

32849

Tausche, kaufe und verkau{e Origi-
nal Amiga Soft! Habe: Batman,
Twinworld, Super | €ars,; Kick
Off, .. .. Suche: Double Dmgon 2
Kmﬂs Q Triplep., Powerdrift, TV
Sports Football,.... Tek
3240 oder schreibt an: Christian
Noll, Meckenbacher Weg 44, 6570
Kirn

90

Tawr

06752411

Verkaufe f. Amiga Bio Challenge
fiir DM 45,-, Oliver Plink, Im Kir-
chendschle 6, 7904 Erbach 2

Verk. Amiga Originale: Daley
Thompsons Olymp. Challenge,
Manhattan Dealers (je SFR 45,-),
Bloodwych (SFR 50.-), Megapack
mit Seconds out, Winter Olymp.,
Mousetrap und Plutos nur SFR
55,~. Alle Games m. Orig.Verp. u.
Anl. Habe noch mehr! Liste verlan-
gen bei: Daniel Bacchini, Schiir-
mattstr, 2, 5620 Zufikon, Schwe1z

Digital! Eme vollig neue Public
Domain Serie fiir den Amiga! In-
halt: die besten Animationen, Gra-
fiken, Musikstiicke und Demaos!
Gratis-Info unter 02304/81415
(Ralf). Der erste Anrufer bekommt
2 Disks aus meiner Serie kostenlos!

Tausche Amiga Originale! Demons
Winter, Sorceror Lord, Hollywood
Hijinx, Vindex gegen Rollen- und
Strategiespiele. Schreibt an: Tho-
mas Stockheim, Stresemannstr. 43,
5160 Diiren

Suche Tauschpartner im Raum
Kdln/Bonmn. Biete: Orig. Populous,
Grand Monster Slam, Cabal, Po-
werdrift, Blood Money u.v.m.. Su-
che Speichererweiterung, Lernpro-
gramme, Spiele u. Video de Luxe.
evtl, Kauf. Florian Schénherr, Am
Hofweiher 15, 5210 Troisdorf, Tel:
02241/74527

Amiga — PD Software aller Serien.
OS 10,- pro Disk. Div. Original-
spiele gebraucht zu verkaufen.
Klaus Neuner, Grabenweg la, 6912
Horbranz, Osterreich

Verkaufe Software zu fairen Prei-
sen!! Ruft einfach mal an. Tel:

0231/412984 von 15, 00 bis'21.30

Uhr. Bin zuverlissig!

Verkaufe Space Quest 1 in Orlg i
Verp. mit engl. Anl. fiir, DM 50,

Matthias- Kﬁhndérfe_l_", Tel
15 '.

4 : _ega Splele fur..ﬁh:{;
90,~. ‘rel: 089/7609257
Verkau_f__e ‘Amiga-Originale: Ghosts |
busters'2und Rings of Medusa (dt.) |
ader Zusammen fi:ir

fiir je DM 55/~
DM 100,-. Sch
kovic, Westl. b :
Fiirth 18 oderru \_au 0911/767621
(ab 19.30 Uhr) 1 |

Original Hard Drw]n l'hr Amiga
(3D-Grafik) fir DM 45.- abzuge-
‘ben, Tel: 089/955408 !

- und

Infestation fir DM 40_- | Tel;

09158/397 (Gunther) bis 20.00 Uhr _

Acht_ Origma[ -Spiele fur D’VI 130,

(dt.), Big Déal Te] 05241/48469-

LSebastian]

Black Couldrcm (Slerra) fiur
je DM 40.~ (NP!79,-). SYS Virus-
killer, English und Erdkundekurs
fir je!' DM 10,-. Verkaufe auch
Computerhefte: ASM, Power Play,
‘Happy Computer, Schreibt an: Pe-
ter Skutecki, Gemsweg 1, 7913 Sen-
den. Tel: 07307/22203. Ihr be-
kommt 101% Antwort

fin fau Khnk Oberstlftstr 55a, 5502

Verkaufe Originale wie z.B. Boro-
cop (oder so #hnlich), Full Metal
Planete usw., aber auch PD-Serien
wie Taifun und Kickstart. Wer In-
teresse hat, schickt eine Postkarte
an: Walter Gattringer, Terlanerstr.
20, A-6330 Kufstein, Osterreich

Amigal! Verkaufe Originale wie:
Toobin, Spy vs Spy 1 und 2, Eye

a.. Schreibt an. David Gielen,
Kirchhellener Str. 149, 4250 Bot-
trop, oder ruft Dienstags von 6.00
bis 8.00 Uhr an: 02041/67196

Verkaufe Orig. Katakis fiir DM
20,~. Zuverlissige Kiufer schicken
das Geld bitte an: Stefan Kamp-
mann, Bdernstr. 16a, 8500 Niirn-
berg 50. Tel: 0911/831694

Habe neueste Soft! Schreibt an:
Jam, Hausleitnerweg 25, A-4020
Linz, Osterreich

Verkaufe Elite, das Super-Space-
Game! Uber 2000 Planeten in mehr
als 10 Galaxien! dt. Anleitung.
Schickt DM 10.- an: G, Stantke,
Am Lohberg 15, 4925 Kalletal

Originalsoft! Verkaufe Software
mit grofiteils dt. Anl, u. Orig.verp.
z.B.: California Games, Gunship,
Hard Drivin fiir je DM 40,- u.v.a..

Suche Anl. und Codeabfrage zu

Holiday Maker (evtl. auch Kopie).
Zahle dafiir DM 10,-. Meine ist
leider abhanden gekommen. Listen

und Anfragen an: Rudoif Adam,

Kleinhobing 31, 8546 Thalma_sm
Tausche Publie'Domain und bie

SEKA Assembler Sources | inkl.|
2DD. Disk fiir DM 5,-, C. Jagerf‘
Heinrichstr, 4, 12900 Oldenburg.
‘Tel/BTX: 0441!’5041 13

Verkaufe Amiga-Originale: North
& ;_Scuth und Ghostbusters 2 (je
M 5 , nicht be-'

} originalyerp.

Angebote ¢ an: Ste-

wmed (DM 40,2}, Arne Gt

mann, Fichtenweg! 14 7504 Wcm-l

garien,

Habe 'neueste Suf:_- are; fiir den
Amiga, ‘Gratisliste i

Christian I{ramez, Vondeystr. 8y

3470 Hoxter | '._109% zuverldssig
und. Riickporto nicht vergessen!

Verkaufe fiir Amigaz ngs Quest 2

Eund Peter Bearchless Int. Football
| fiir je DM:20,- (NP; 40,-). Legend

of the Sword fiir DM 50,-! Tausche
auch gegen Phantasie 3, Manche-
ster United Football Club und
Hillsfar, Schreibt an; Sebastian Rei-
er, Spielmannweg 22, 4600 Dort-
mund 13. Tel: 0231/211573. Ver-
kaufe alle zusammen fiir DM 75,-.

Verkaufe Original-Programme oder
tausche; Football Manager, Soccer
Manager Plus, Great Courts fiir
DM 40,~ bis 50,-, Suche auch deut-
sche Beschreibungen! Claus Unter-
weger, Saring 33, 1-39020 Part-
schins, Italien, Siidtirol

\ginal-Amiga-Sof
| Battlehawk, Holly
'Sbenery Dlsk fur :

'One _SuparbaseZ Ddta.

_:d;o, Stadt dilL Wen TV Sp
i _'__octball Hol

“gonflight,

Games! Verkaufe: Dragons Lair
(DM 50,-), Joe Blade (1 + 2),
Espionage und Combat Course fiir
je DM 15,-. Suche: Nordic Power
Cartridge (fiir ca. DM 100,-). Gree-
tings to Tringalis! Tel: 0731/711748
(Bernhard)

Tausche Originale: Reise z. Mittel-
punkt d. Erde, Thundercats, Garri-
son 2 oder Barbarian (Psygnosis)
gegen Originale: Lords of the Ri-
sing Sun, Fugger, Millenium 2.2
oder Kings Quest 1. Contact: Mar-
co Limberg, Bogenstr. 2, 5982
Neuemade 4

Verkaufe Amiga-Originale: Kaiser
(DM 60.-), Swords of Twilight,
Bloodwych, Carrier Command (je
DM 40,-), Phantasie 3, Bloodwych
Data (je DM 25,-). Tel: 0421/
622958 ab 18.00 Uhr

Habe und tausche die neueste Soft-
ware. Also: Wer den neuen Stoff
haben will, meldet/schreibt sich
bei/an: Dirk Sieverding, Eichenstr
19a, 4500 Osnabriick. Tel: 0541/
128115 Alles wird beantwortet'
Amiga! i
Verkaufe Am]ga-Orlgmale ngs o
Medusa, Star Command,
der 2, Thunderblade E\'II Ga

mat, Mathéprogramm

Shore Warrior fiir je SER 30 il

‘Alles| Originale. Suche auRerdém
Speiche

isk von Rings of Medusa,
hile bis SFR 20,—ySchreibt an:
Marc Fnedmaml 'Grossackerstr.

'32 ‘CH- 8041 Zt.mch Schweiz

Tausché 'Amiga-Games! Drakkhen
gegen Rings of Medusa oder Dra-
Habe aufierdem noch
andere Originale Strategie- und
Rollenspiele wie z.B, Kult, Ultima,
Turnit, Dungeon Master (dt) gegen
andere gleichwertige Games zu tau-
schen. Manfred Langner, Langestr.
27, 2990 Aschendorf. Tel: 04962/
5989

Verkaufe Zak McKracken, Fish!
(DM 50,-) und Paperboy (DM
35,-). Tausche auch gegen Maniac
Mansion, Hanse oder Stadt d. L&-
wen. Suche und tausche auch PD-
Soft. Also, schreibt an: Oliver Da-
niels, Spriitzmoor 29, 2000 Ham-
burg 53

Verkaufe folgende Originale: Grand
Monster Slam, Genius, Rings of
Medusa, Super Cars, Sim City
1MB, Archipelagos, ete. Tel: 0721/

67122
VAN SEN




Verkaufe Original-Amiga-Games: It
came f, t. Desert, Iron Lord, Rings
of Medusa, Lords o. t. Rising Sun,
Starflight, Indy 3 Adw., Future
Wars, Drakkhen, TV Sports Foot-
ball, Interphase, ESS, Summer Edi-
tion, Day of the Pharaoh, North &
South, Footballer of the Year 2,
Skidoo, FOFT, North Sea Inferno.
Preis pro Game: DM 40,-. AulBer-
dem: Test Drive 1, Interceptor, Cos-
mic Pirate, Football Man. 2,
Ex.Kit, German Football Simil,
Soccer Man, Plus, Bards Tale 1,

Winter Edition, Earl Weaver Base-
ball, Bodo Illgners' Soccer fiir je

DM 20-. Liste bitte an: M.

Schmidt, _chcmarkstr 45, 3002

Wedemark 1. Suche dringend Ten-
nis' Cup, Tie Break, Manchester
* United, Mldwm'(er USS John Yo-
ung, . Space ‘Quest 3, The Kristall,
Rocket Ranger, Player Manager

(dt.) ‘Zombi. Tausche drei meiner:

|\ Spiele &egen eines, das ich suche,

| Verkanfe Space Quest 3 oder tau-
‘sche gegen ein anderes Sierra Ad-

venture, oder gegen Indy 3 Adv.
|/l (dt.). Schreibt an: Reinier Ovelgon-
| ne, Calhorner I{trchmg 16, 4572
;Essen 1.0.
I V__erkaufe fiir Amiga Spicle wie z.B.
1 Dvter 07, Slayer, Marble Madness
| usw.. Alles mit dt. Anleitung. Alex-
! ander Tinschert, Waller, Heerstr.
11130, 2800 Bremen 1 t
juche Tauschpartner fiir Amiga!
el: 0711/371027. Bye and regards
\Verkaufe PD-Soft fiir Amiga, Liste
‘gegen Porto bei: Michael! ‘Mbller,
s 'derstr 16 2343 Dmklage Tely

. p-Angebot! Zahle DM 500, und
'\ Du erhaltst 16/ original Amiga-
||| Spiele. Unter anderem: Elite, Sim
" City, Starglider 2, Lombard Rally
und’ viele mehr. Andreas Kratt,
Abt-Ernst-Str. 6, 7930 Altsteuf-
lingen
Verkaufe Amiga-Originale: TV
Sports Basketball (neu) fir DM
50,-, Balance of Power 1990 (neu,
dt.Anl.) und Leaderboar Birdie fiir
je DM 40,-, Indy 3 (Adv.), F-16
Combat und Great Courts fiir je
DM 35.-. Airborne Ranger und
Lombard Ralley (beide neu) fiir je
DM 30,-, World Tour Golf und Gfl
Championship Football fiir je DM
20,-. Alle zusammen fiir 300,-. Mi-
chael Bartlewski, Crangerstr. 403,
4660.Gelsenkirchen-Erle

Verkaufe Word-Perfect 4.1 in
deutsch, original verp. m. Regi-
strierkarte flir DM 260,-. Profes-
sional Draw in dt., orig.verp. DM
100,-. Jeanne d’Arc m. Handbuch
DM 30,-, Katakis DM 25,-, MS-
DOS Software-Emulator, unbe-
nutzt fiilr A 500 inkl. Handbuch +2
Disks (unbenutzt) DM 70,-. Latti-
ce C-3.4, orig.verp. m. Reg.Karte

fiir DM 150,-. Rainer Benda, Post- .

fach 1127, 6090 Riisselsheim

Halt!! Verkaufe Amiga-Originale
zu Spitzenpreisen. Textomat und

Datamat fiir je DM 15,-, Erdkun- _

de- und Englischkurs fiir je DM
10,~-, Pinball Wizard + Quiwi: DM
15—, Iridon (Action), Virus
Checker fiir je¢ DM 15, Amiga

s

Basic Buch in dt. fiir A500 und
A2000 fiir DM 20—, Alles zusam-
men: DM 100~ Schreibt an: Thor-
sten Hillsmann, Winkelhauser
Esch 29a, 4292 Rhede. Tel: 02872/
3669

Verkaufe giinstig Originale: Silent
Service, Battlehawk 1942, Conque-
ror, UMSy/Amiga Surgean, Com-
bat Course fiir je DM 40,~; Balance

of Power, Jeannie d*Arc, Strike For-
‘ce Harrier, Stellar Criisade fiir je

DM 302 Red Lightning: DM 45.-,
Drakkhsn DM 50,-. Parto miibt
Thr tragen. Wiirde mli:h fiber Listen

freuen. Also ruft an odsr schrelbt

Arnt Stober, Hubertusstr. 3, 5100
Aachen, Tel; 0241/32586 (Mo—Fr}

Verkaufe Amiga-Soft: Treasure Is-

land Dizzy (DM 15,-), Roger Rab-
bit. Scorpio, Paperboy (je DM
35 u], Dungeon Master, Swords! of!

TWllight Knight Force, Oil Impe-

|, titiml, Batman, Battley Valley,Batt—-

le Chess, lnterccptor Space Harrler
2. fiir jje DM 45.-, Lords of the
‘Rising Sun, Flghler Bomber, Man-

hunter N.Y. und Great Courts fiirje
DM 55,-. Stadt d. Lowen und

Space ‘Ace fiir je DM 85, Torsten

Eris. Bantelsstr, SS/Hans 1, 2000
Hambtlrg 36. Tel: 040/4397787

Stop! Verkaufe 21 C64 Original
Disks fisr DM 100.-. Darunter: Mit
Jeans und Hellebarde; NO, Mind-
fighter, u.v.m.! Aufierdem 13 Origi-
nal-Kasetten fiir DM 55.-. Darun-
ter: Der Fall Sydney, Silicon Dre-
amsu.v.m.! Schlieflich noch Magic

Disk und Input 64-Sammlung fiir
""DM 80,~. Alles zus. als Super-Ein-

steiger-Angebot (vereinzelte An-
wendungen dabei) fiir nur VB DM
210.-, Leute schreibt, ich brauche
Geld! M. Brandenburg, Steinstr. 3,
2123 Bardowick, Gebe auch Infos.
Suche auch Amiga-Soft und verk.
C64 PD!

Neuwertige Originalprogramme fiir
Amiga: Crazy Cars 2 (DM 25,-)
und Indiana Jones Adv. (DM 45.-)
zu verkaufen. Orig.verp.! Wendet
Euch schriftlich an: Michael Gen-
ting, Am Hang 19, 4290 Bocholt.
Suche auflerdem  zuverldssige
Tauschpartner fiir PD (keine Raub-
kopien). Kein Kauf von PD, nur
Tausch!

Verkaufe Amiga-Originale: Elite,
Manhunter N.Y., fiir je DM 40.-,
Steve Davis World Snooker, Mini
Golf Plus fiir je DM 30,—, Speed-
ball, Paranoia Complex, Kick Off,
Sentinel, Hostages fiir je DM 25,-,
Bombuzal, Cybernoid 2 fir je DM
20,-, Slaygon, Quadralien, Better
dead than Alien fiir je DM 15—,
Alle Prg. 100% in Ordnung, mit
Anl u, Verp.. U, Annussek, Gold-
schmiedstr, 32, 7430 Hechingen.
Tel: 07471713521 ab 19.00 Uhr,
ofters versuchen. Suche Xeno-
morph, Great Courts im Tausch
oder Kauf.

Verschiedenes

Verkaufe Computer Personlich 11/
87 bis 26/88, im Sct DM 20,-.
Epson Operating Manual LX-80
Printer fiir DM 10,-, World Geo-

Verkaufe

graphy fiir C64 Disk fiir DM 10.-,
C64 Anwenderhandbuch VB: DM
20,-, Lerne Basic mit dem C64 VB:
DM 20.-. Alles zusammen DM
63,1 Tel: 030/7214840 (Markus) ab
14,00 Uhr

Computerzeitschriften
z.B: AxSM Amiga, Happy Compu-

‘ter. Amiiga \Joker. Preis je nach

Zustand zwischen DM 2,— und DM

4, Liste bei: 0. Damels Spriitz-

moor 29, 2000 Ha_mbju_ri'g-.‘i?, If

Neuwertige Zeitschriften: | Happy

Computcr7 8,11/88.4,7 8.9, 10,

__Amlga. MagazmS 6, 12/89. Premc.'
‘zwischen DM 1= und DM 3!

Wendet Euch scthl_:_t:l an: Michael
Geuting. Am Hang 19, 4290

‘Bocholt

‘Suche Original-Spieleverpackungen
fiir alle Systemey Biete pro Ver-
packung bis zu DM 5,—, pro Anleis

tung bis zu DM 2,-/'Keine Pooket-
verpackungen! Ruft an bei Daniel
Nink, Tel: 06431/53553 von 16.00
bis 18.00 Uhr, Bis'dann!

WVerkaufe Amiga-Magazin (7/89 bis
4/90) fiir OS 250,-. Happy ohne
Power Play (7/88 bis 2/ 90) fiir OS

250,-. 64er (einzeln: 7/86 bis 8/89)

fiir OS 15 + Porto. Zuschriften an:
R. Swoboda, Waldmiiller Str. 11,
A-4910 Ried, Osterreich. Tausche
iibrigens auch Wall Street Wizard
gegen ein anderes Original!

Amiga News + Helpline V2.0! Das
Magazin auf Disk! Schickt DM 5,-
+ eine Disk an: P.Zimmermann,
Am alten Postweg 18, 3400 Bad
Driburg

Hi Freaks! Ein neuer Wettbewerb
hat begonnen!! Wer schickt mir das
beste Demo dieses und der letzten
fiinf Jahre!? Der Gewinner erhilt
DM 350-!! Antwort 100%, auch
wenn man nicht gewonnen hat,
Schreibt an; K.  Berendes,
SchloBstr. 7, 4690 Herne 2

Fantaworld! Wer will beim Start des
2. groflen Fantaworldzyklus dabei-
sein? 100 Spicler, 2400 Felder,
35 Truppenarten, 11 Spielerrassen,
6 Berufsklassen, ... Gratisinfo bei:
D.A. Games, Herrenfeld 346,
A-6972 Fullach. Tel. 05578/5791,
Osterreich.

Kontakte

Grafiker und Musiker suchen gute
Programmierer flir gemeinsame
Projekte, Fiir weitere Informatio-
nen bitte anrufen! Tel: 08224/7458

Suche dsterreichische Software-
Tauschpartner. Schickt Eure Listen
an: JKS, Hausleitnerweg 25, A-
4020 Linz, Osterreich

Suche zuverlidssigen Tauschpartner
fiir Amiga und C64. Neue und alte
Spiele vorhanden. Keine PLK.
100% Antwort. Tel: 069/318513,
Markus Guth, Am MTZ 2, 6231
Sulzbach

Contact Golden Eagles for fast De-
mo, Intro and PD swapping! Call:
07071/45002 (Thomas) or 07071/
52602 (Peter) in West-Germany.
From 18.00 to 20.00 h. Only fast
guys!

AT

a7

0l

| fer, Morikeweg
1, 12/88, 1_2, 3/90; ASMS L1

12/88! Suche aubBerdem
Tauschpartner fiir Amiga-Soft.
sonders dringend: Ultima 1 bis 6,
Turrican und Maniac Mansion.
Schickt Listen an. Erik Timendor-
2, 2085 Quickborn
‘Amiga-Public-Domain Tauschpari-
nerl gesucht! Habe leider erst 30
Disks, da Anfinger. Keine Raub-
kbplenT Schreibt an: Oliver Berin-
ger, Kuibenkamp 23, 4788 War-
stcm2

H}, suche Tauschpartner fiir Ami-
gal Habe Rainbow Islands, Indy 3
Adv.... Suche Demos (Maker),
neueste Soft. ... Disks oder Listen
an; T,Penkert, Osterholder Allee 9,
2080 Pinneberg

Hey Amiga Freaks! Suche coole
Kontakte! Habe viel Neues!
Schreibt an! Henning Sauerland,
Im Forst 34, 2359 Henstedt-Ulz-
burg 3

Suche zuverlidssige Tauschpartner
mit Amiga-Soft. Ruft 0621/556772
(Jan)

Seid Ihr zuverldssige Tauschpart-
ner? Seid Ihr Tauschpartner fir
nicht nur einmal? Dann schreibt
an: Marc Oehme, Feldbergring 39,
6457 Maintal 4

Wir (Grafiker und Soundprogram-
mierer) suchen coole Kontakte im
Kreis Grof-Gerau, bzw. Mainz
zwecks gemeinsamer Demos und
anderer Projekte. Tel: 06142/52988

Suche zuverldssigen Tauschpartner
mit Amiga-Soft. Am besten Anfin-
ger! Schickt Eure Listen an: Jens
Wehmann, Wesermunderstr. 16,

2864 Hambergen

Suche zuverldssigen Tauschpartner
fiir Amiga. Tel: 0911/777550 (Stef-
an)

Kostenlos

_auf den _Sel:lhps getret__en]
ernfingerei. Verkauft Eure
uter doch lieber auf norma-
eg, okay?' Danke und

%
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nur mufl man sehr bald fest-
stellen, dal} das Game gera-
dezu kindisch ecinfach ist!
Leider haben die Beftrde-
pen nur sehr geringen
influl auf den Schwierig-

sgrad, auferdem wie-
ylen sich die Gescheh-
“ziemlich bald. Was
in solid gemach-
piel fir Inng-De-

Where is Carmen Sandiego?
Grafik: T0%
1 Sound: 719%
Handhabung: 87%
Spielidee:

1 Dauerspal:

| Preis/Leistung:
| Red. Urteil:
Fiir Anfénger

| Preis: ca. 69,-DM U
Hersteller: Broderbund/
Rainbow Arts

Bezug: Joysoft

Spezialitit: Deutsche Anlei-
tung, aber englische Bild-
schirmausgaben. Erfolge
werden automatisch gespei-
chert,

men werden dann mi

] 7 Der Amiga Joker meint:
tipfen, Sammeln, Zau-

bern — Apprentice ist
Jump & Run der Ober-
klasse!

Apprentice

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Red. Urteil: 72%
Fiir Anfinger

Preis: noch offen
Hersteller: Rainbow Arts
Bezug: noch offen

Spezialitit: AuBergewohn- |
lich gut gemachte., deutsche
Anleitung. Kein Zeitlimit,
Highscores werden gesaved.

AL




In ciner Welt jenseits unserer Vorslellungskrafl lag einsl das Reich Faerghail.
Alle Vilker lebten dorl bis zu dem Tag friedlich miteinander, n dem

sich die Elfen an das Bise verkauften. Das Ende des Volkes Mensch:
riickte maher. So entschloff sich der Hevvscher, eine Gruppe Frei—

williger ins Nachborland 7u schicken, wm Unterstulzung fiir die
kampfenden Gruppen zu holen.

F
Evbdltlich fiir Amiga, Atari ST, PC 3.5” € PC 5.25"
I Vertrieb wvon:
Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kurst
Karasoft Thali AG



Funf grafisch auflergewohnlich scho-
ne Level umfalit die mittelalterliche
Befreiungstournee: Im ersten mul} sich
Ivanhoe durch einen Wald voller mus-
kelbepackter Barbaren, Bogenschiit-

zen, Geier und sonstigem Gesindel

kampfen. AnschlieBend darf er im
Alleingang ein Piratenschiff kapern,
danach steht ein kleiner Ausritt auf
dem Programm. Pferd und Reiter ga-
loppieren von links nach rechts tiber
den Screen, Hindernisse miissen iiber-
sprungen, Gegner und Extras mit

Armbrust oder Lanze erlegt werden
(erinnert leicht an , Kane” oder ,Hills-

far*). Der nichste Level fithrt uns in
die dsterreichische Stadt, in der Richie
gefangengehalten wird. Hat man sich
hier schlieBlich gegen die bésen Scher-
gen von King John (Oberbosewicht)
durchgesetzt, geht’s im fiinften und
letzten Abschnitt in die Hohle des
Lowenfiangers: Ein total verschachtel-
tes Labyrinth, das sich King John als
Schlof ausgesucht hat. Zwischen den
Leveln gibt’s noch chice Bonussequen-
zen, wo Ivanhoe zum Duell gegen
einen riesigen Widersacher antreten
muB. Wer hier erfolgreich kiampft,

erhilt seine Belohnung in Form ecines |

Zusatzlebens.

Bei einem solchen Spiel durfen die
Extrawaffen natirlich nicht fehlen,
neben dem Ublichen (Superschwert,
Zusatzleben ctc.) haben sich die Pro-

jgrammierer auch noch was Besonde-

res einfallen lassen: den dreifachen
Ivanhoe! Dabei hiipft der Held in
dreifacher Ausfertigung iiber den
Bildschirm und verwirrt so Gegner
und Spieler gleichermalien. Ein Zeitli-
mit gibt’s ebenfalls, das wird aber erst
im Schluflevel wirklich kritisch..

Die Grafik des Games ist einfach eine
Wucht, traumhaft schén gezeichnet
vom Anfang bis zum Ende. Ein paar

Einschrankungen mull man dabei

aber schon machen: der Screen wird
nur-zu 2/3 genutzt, die Animationen

sind recht grob (ergibt so eine Art &

~Kasperltheater-Effekt®), und das
Serolling in den Leveln 1, 2 und 4

ruckelt. Level 3 scrollt perfekt, aberso |

schnell, dafl einem davon schlecht
wird, im fiinften wird nur umgeschal-
Ltet.
Der Sound besteht aus verschiedenen
Musikstiicken, deren Qualitit von
schr gut bis total diidelig reicht, die
- Effekte sind im allgemeinen gut. Was
das Spiel aber endgiiltig zur Mittelma-
Bigkeit verurteilt, ist die schlecht kon-
zipierte Steuerung: Gehen, Springen,
Schwertschwingen und Schildbewe-
gen sind so ungliicklich angeordnet,
daBl man standig mit der Handhabung
der Spielfigur zu kampfen hat. Zudem
weist das Game eine ganze Ecke unfai-
rer Stellen auf. All dds fithrt dazu, daf
Ivanhoe doch nicht das erwartete Su-
pergame ist, aber die sagenhaften Gra-
fiken locken einen trotzdem immer
wieder fiir ein schnelles Spielchen vor
den Monitor. (mm)

Lange war er unterwegs, Oceans edler Ritter: Im zwolften
Jahrhundert ist er ausgezogen, um Richard Lowenherz zu
befreien - eigentlich hitten wir ihn schon vor Monaten
zuriickerwartet, aber erst jetzt ist er endlich

bei uns in der Redaktion eingetroffen. ..

Ivanhoe

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:

Red. Urteil: 61%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 85,- DM
Hersteller: Ocean

Bezug: Bomico

Spezialitit: Eine gute deut- |
sche Anleitung und gelegent-
lich auftauchende Grafiken
einer Karte des zuriickzule-
genden Weges runden die
Ritterspiele ab.




eigentlich nur auBergewohn-
lich gut oder unheimlich
schlecht sein. Also, gut ist es
schon mal nicht...

Wipe-Out ist das erste Game,
bei dem ein intergalakti-
sches Hoverboardrennen
Lsimuliert” wird und gleich-
zeitig hoffentlich endlich
das letzte Game, das sich als
miider Tron-Verschnitt ent-
puppt! Gekdmpft wird in
einer Arena: Die beiden
Kontrahenten  (Mensch/
Mensch oder Mensch/Ami-
ga) versuchen sich gegensei-
tig mit ithrem Schwebebrett
den Weg abzuschneiden, in-
dem sie Kraftfeld-Mauern
hinterlassen. Sollte man mit
seinem Gefdhrt in eine sol-
che Hinterlassenschaft des
Gegners hineinrasen, heifit’s
~Game Over®. Ein Spiel be-
steht aus drei Runden, die

Wenn man Rambo, James
Bond und Tarzan zusammen
in einen Topf wirft? Eine Spe-
zialeinheit ist geboren! Und
du bist der BoB, der den Jungs
die Befehle geben darf. ..

D.R.A.G.O.N. Force ist ei-
ne strategische Kampfsimu-
lation, bei der eine sieben-
kopfige Spezialeinheit ver-

schiedene Auftrige erfiillen

muf}. Die zwdlf angebote-
nen Missionen reichen von
der Geiselbefreiung bis hin
zur  Bekdmpfung  der
Rauschgift-Mafia. Aus einer
Kartei mit 14 Superhelden
(Scharfschiitzen, _Spreng-
meister, Scouts, Arzte...)
sucht man sich seine Leute

(54

man in Extras wie ein besse-

res Board oder fiesere Mau-
ern (z.B. eine Streumauer)
investiert. Um das uralte
Spielprinzip aufzupeppen,
wurde ein Ligamodus einge-
baut; auBerdem kann man
mit Computergegnern un-
terschiedlicher Stirke oder
einem Freund das Ganze
iben, bevor es richtig ernst
wird,

tung. An zweiter Stelle
kommt der Sound: gute
Musik und gelegentlich ein
paar recht ordentliche Ef-
fekte. Ansonsten gibt’s lang-
same, ruckelige und haBli-
che Grafik, einen ganz be-
sonders haflichen Loading-
screen und eine nahezu un-
spielbare Steuerung. Wegen
der verungliickten 3D-Per-
spektive 146t sich trotz Mini-

mit Waffen ausgestattet
wobei auch hier eine bunte
Vielfalt vom einfachen Ge-
wehr bis zur Panzerfaust ge-
boten ist. Und schon geht’s
ab in den Einsatz.

Genau hier tauchen auch die
ersten Kritikpunkte auf: Da
es nur einen eng begrenzten
Geldndeausschnitt (Vogel-
perspektive) zu sehen gibt,
behdlt man nur sehr schwer
die Ubersicht - da hilft auch
die ohnehin miese Uber-
sichtskarte wenig. Zudem
wird, wihrend der Kampf
im Gange ist, dauernd zwi-
schen den verschiedenen
Handlungs-Screens hin-
und hergeschaltet. Die Spri-

und kaum zu erkennen.
Richtig schlimm wird es bei
der Steuerung: Jedes Team-
mitglied kann nur einzeln
angesprochen werden, eine
Steuerung der gesamten
Truppe ist nicht moglich,
wodurch das Vorankom-
men zur echten Qual wird.
Uberhaupt spielt sich alles
im Zeitlupentempo ab, die
Bewegungen der Sprites
sind zum Einschlafen lahm!
SoundméBig herrscht auler
gelegentlichem (realisti-
schem) Geknatter auch blof
Grabesstille. Ich schlieBe
mich an und vergesse diesen
zdhen Strategie-Brei schwei-
gend... (wh)

Radar namlich kaum beur-
eilen, wo man eigentlich

~hinmuB. Der Spielspal} ten-

diert somit gegen Null, wes-
halb wir den Titel ernstneh-
men und Wipe-Out einfach _
aus dem Gedichtnis strei- ¥
chen... (mm) 4

Wipe-Out

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung: 23%

‘Red. Urteil:  18%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller; Gonzo Games
Bezug: Leisuresoft
Spezialitit: Zum Abspei-
chern von Spielstinden
{braucht man eine Extradisk,
im spezmilen Gonzo-.

DOS famatiert Wurde o

D.RA.G.O.N. Force.

Grafik: 52%
Sound: 28%
Handhabung:  38%
Spielidee: 59%
Dauerspal:  42%
Red. Urteil: ~ 42%
Fiir Anféinger

Preis: ca. 99,- DM
.Hersteiler. Interstel
Bezug' Leisuresoft

Spezialitit: I MB erforder-
lich, kein Kopierschutz, PaB-
wortabfrage ausfithrliche
englische Anlmtung

AN SN



SCHAU BEI ++ WORLD OF WONDERS <+ MAL REIN ! POWER PER POST
AMIGATITEL PREIS | AMIGATITEL PREIS | ACHTUNG ! = : = .
Suchen Sie anspruchsvolle und preisginstige
Advanced Ski Simulator 19,90 Khalaan a.h, BESTELLUNGEN ab: ¥ i (7
Astro Marine Corps 69,90 | Kick 0ff 2 §9,90 oo Games flr Ihren Amiga *
Back 1o the Future 2 a.A. | Klax 54,90 . 3 ; - ; ; ;
Blades of Steel 89,90 | Lelsure Sult Larry 3 99,90 Versandkosten frei Nein | Diese Anzeige nicht beachten.
Bubble + 54,90 Legend of Fairghail a.hA VERSAND-TELEFON
Castle Master 69,90 Logo a.A. )
Champlons of Krynn 74,90 | Loom 74,90 06106/82467 J a
Cloud Kingdoms 69,90 | Lost Patral 69,90 M0 - FR: 14 - 21 Uhr Unbedingt unser Anbebot prifen.
Colorado 69,90 | Manchester United 69,80 Samstags: 9 - 14 Uhr
Comboracer 69,90 Manhunter 2 79,90 Kostenlos Aktuelle
E'“_" Dfl'w" :g':g "r;‘;!‘l:“‘r: :"';f"’? ;;-:g Preisliste anfordern
omination f T arriors A e ek e 7 ' 1 Rl B p, Akt 'I
e IR L s | s || CSIERRA tolal | ue
Dragonforce 74,90{ Projectyle 74,90 = — — L
i . HOHENSTR. 31 E-Motion 66,90
Dynamic Debugger 69,90 Pro Tennis Simulator 18,90 6231 SCHWALBACH s
Dynasty Wars a.A.| Red Storm Rising 69,90 Goldrush 66.90 ||Betlin East vs West 77,90
East vers. Waest 1948 69,90 | Resolution 101 53,00 | EEkEkkkhhhhkrhhdhhiht ; . :
Elvira Mistress of ... 74,30| Rolox 74,90 King's Quest 1/2/3 85.90 |[Klax 59,90
Emlyn Hughes Int. Soccer 69,90 Sim City Terrain 39,90 SEGA MEGA DRIVE: Larry 1 66,90 ||FM World Cup Edition 59,90
Escape from the Planet 54,90 Skidz 54,90 Grundgerét, 395,00 Larry 2 (1 MB} 85.90 5
Fire and Brimstone 74,90 Theme Park Mystery 89,90| Ajterad Beast: 129,00 MB 9590 Turrican 64,90
Flimbos Quest 2.A. | Thelr Finest Hour 1990 Forotien Worlds: 128,00 Larry 3 (1MB) 90 || e Golf 66.90
Football Man. World Cup 54,80 | The Third Courler 89,90) andere Spiele auf Anfrage Manhunter 1 73,90 |- s
Ghost and Goblins 54,90| Time Soldier 69,90 Manh 2 76.90 ||Kick Off 2 66,90 |
NINTENDO GAMEBOY: anhunter ;
Gravity 69,90 | Tower of Babel 69,90 : Paoli Quest 1 66.90 ||R lution 101 66.90 |
Grimblood 19,90 | Turrican 59,90 Grundgerat 279,00 olice : esolutio :
Heros Quest 9,90 Typoon Thompson 69,90 Soccer Boy: §9.00 Space Quest 1 66,90 Emlyn Hug int. Soccer 66,90 |
Imperium 74,90 | Ultima 5 74.90| Castlsvania: 69,00 Space Quest 2 66,90 !
::laallﬁlugj {US Gold) :glgg 'ul:n:y?a';ﬁtﬁn” g:.gu“ andere Spiele auf Anfrags Space Quest 3 (1 MB] 85,90
................ kR AR R AR RARR R AR ENGINE: Hero’s Quest 82,90 T 07252/3058
. Grundgerat: 395,00 o s
VIDEOPREISLISTE JUNI / JULI ab: 1.8.90 Aharec?aeast 0700 Komplettldsungen zu diesen
oo e s e e e e o e e e ok ok ol e e o o o e e o ol e e o o o ke e e o ol o o e o e e e e ok chase HQ 10&00 IE ra- ;] .
- Alle Neuheiten des letzien Monats auf einer 3 Std. Videocass. andere Spiele auf Anfrage Sier .ﬁ_.ﬁp_LEJ_E_D.. Sofort bestellen bei:
a5 1
: Jedes SpIE,E wird |h|3€ n?ﬂrsarﬁllnuteﬂ Iang vorgefihrt LOSUNGSBUCHER: Je Losung : DM 12,- | Power per Post (Inh. W.Rétz)
- Kaufen Ste nicht mehr anger die Katze Im Sack! Bards Tale 1-3: 829,90 Alle 14 kompleit im Postfach 1640/AJ
- Unsere Kunden wissen mehr ... Sie auch, wenn Sie wollen! Champ. of Krynn: 29,90 Hingbuchordner DM 79,- 7518 Bretten
= z.B.: Projectyle, Their Finest Hour, Turrican ..... u.v.a. Sr_agon \Wars: ) 28,90
Sk kR R Rk Rk gE'SLgrE Sutlamy 1-3: je 2840 Die Lieferung erfolgt per Nachnahme, zuzigl. DM 6,50 (Ausland
VIDED - Preististe Juni/ Jull incl. Kassette fiir nur: 15,90 DM Uﬁ:’::;%'_wc"ds 1 gg;g DM 10.-) oder per Vorauskasse, zuztgl. DM 4,- (Ausland DM 6,-).
o ooy o e e e o o ook e e ok o ok e o o o o ol o e o o e o ol o e e ek o o e e e o o ] G é{jchar auf Anfrage ¥
Copyright, Idee und alle Rechte bei WORLD OF WONDERS 1990 | &N o e -
**pl‘vi‘i‘*****************************I‘***iii*"***ﬁ*****ﬂ'******l‘*t*** Nicht Vergessgn 3
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Versandknsten: Nachnahme + 6.- DM, 3 o i e ey T
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Wer hat nicht schon mit neidvollem Blick auf die tollen Intros der Profis geschielt und
davon getriumt, solche programmiertechnischen Kunststiickchen auch einmal selbst zu
erstellen? Meistens fehlt einem dann doch die Lust, sich monatelang im stillen K:immerlein
einzusperren und die Maschinensprache zu erlernen - aber es gibt ja schlieBlich ein paar
praktische Hilfsmittel!

‘Was ist mit ,Hilfsmittel®
jetzt genau gemeint? Ganz
einfach ein Programm, mit
dessen Hilfe man eigene
Vorspédnne oder Intros ohne
irgendwelche Programmier-
kenntnisse selber machen
kann. Besonders die ,Spare-
frohs® unter Euch werden
sich dariiber frenen, dal} die
meisten dieser Programme
im groBlen Public Domain-
Pool zu finden sind.

Fangen wir mit den leicht
bedienbaren ,Bootblock-
Makern® an: Sie schreiben
auf den Bootblock einer
Diskette ein kleines Pro-
gramm, das dann nach je-
dem Einlegen der Disk den
gewiinschten Vorspann
zeigt (falls er noch nicht von
einem gefraBigen Virus ver-
schlungen wurde!). Der
wohl beste Vertreter des
Genres diirfte Deluxe Boot

sein. Dieses komfortable
und benutzerfreundliche
Programm erzeugt einen

3

Vorspann, bei dem der Text
horizontal iiber den Screen
scrollt und  gleichzeitig
(durch eine sog. Copper-Li-
ste) ein Farbscrolling des
Hintergrunds erfolgt. Der
Text kann frei editiert und
auf dem Bildschirm positio-
niert werden, zusitzlich las-
sen sich die Farbwerte des
Hintergrundes veréindern.
Ganz dhnlich funktionieren
die Programme BootIntro,
dessen Nachfolger BootIn-
tro — The next Generation
und Bootmaster, die aber zur
Hintergrundgestaltung nur
unbewegliche Farbbalken
benutzen, lediglich beim
Bootmaster kommt noch
ein vertikal scrollender Ster-
nenhimmel hinzu. Alle drei
bieten die Méglichkeit, sich
vor dem Abspeichern die ge-
schaffenen Werke anzu-
schauen.

Eine wahre Flut von Texten
188t Bootletter ruckelfrei
iiber den Screen sausen,

auflerdem kann man damit
alle moglichen Farbeffekte
realisieren, wenn man sich
an den dazugehorigen RGB-
Werten vergreift. Ein beson-
deres Bonbon ist der einge-
baute Guru-Maker, mit dem
man die verhafiten Meldun-
gen in FEigenregie erstellen
kann - das ideale Werkzeug,
um Freund und Feind glei-
chermallen zu erschrecken!
Alle Bootblock-Maker sind
durch ihre grofie Benutzer-
freundlichkeit hervorragend
fiir den ersten Einstieg in
dieses Gebiet geeignet, deut-
lich anspruchsvoller wird’s
mit den jetzt zu besprechen-
den ,Intro-Makern®;

Titelmaker und Introducer
sind noch relativ einfache
CLI-Befehle, die den Vor-
spann durch Laden einer
Textdatei, IFF-Bild und Di-
gi-Sound erzeugen. Wesent-
lich aufwendiger kommt da
schon der IntroMaker da-
her: Nachdem man die

Kopfzeile und eine bis zu
5.000 Zeichen(!) lange Lauf-
schrift editiert hat, wird das
Ganze als Datei abgespei-
chert. Beim Aufruf dieser
Dateigibt's dann neben dem
auf und ab hiipfenden
Scrolltext zusitzlich einen
animierten Sternenhinter-
grund zu bewundern.

Zum kronenden Abschlufl
haben wir noch zwei absolu-
te PD-Perlen anzubieten; es
handelt sich um den
Ghostwriter V 1.2 und den
Rainbow Writer V 1.6, die
beide die vom 64er her be-
kannte Tradition der ,Let-
ter-Writer® fortsefzen. Im
Mittelpunkt steht dabei die
sogenannte ,Message” oder
eben ,Letter”, was im Prin-
zip nichts anderes ist als ein-
fach eine langere Textdatei.
Wihrend man diese Textda-
tei nun eingibt, merkt sich
das Programm jeden einzel-
nen Tastendruck und wie-
derholt ihn dann im fertigen

AN SN



INTERNATIONAL SOFTWARE Software fiir IThren Amiga
Inh. Elke Heidmiler KOLN e fee 0 e
; : : Dic neue Handel Das ab Suchtspiel _E
simulation fir Ihren' geln von e nem Farderband aufzu-
AMIGA ATARIST MS-DOS: 525" Amiga,_kpm_plett in  fangen und gleichfarbige Reihen zu
. S%IAt‘.tacR'Sup'U' - : L d?uLSChe;I Sp_{ri;a;:h;a1 und mit umfang- bilden,
: fack Sup. Ll e i re Ha &
Bundesliga Manager dt, 54,90 Binadiych it 6 ‘-i'% Bdﬂd‘aflg.a Marager*: Eglge Mehr als 140 Plancten Ein hen'ormgandes LernI:i:ri:lgral:\!i:n,t
. Budnsan RN 380 Conataster Camelats 0560 Spezialauftrige das sich fiir samiliche Sprachen cig-
- Blug Angels d1 BHE0 5400 :na:npioh ot Ky — Priatenangriffe net. Mit 36 Abfrageformen, Worter
b I_lnhqumamm dVers B380. e FAA0. Catiaa lananee g 08 Kriege und Diplomatie ‘buch, Hilfsfunktion, Kontrolifragen
 Blodych dt.- S0 R Karate ol HAS0 Drakkbon dr Version = 7980 Politische Verhandlungen und viclem mehr. Ein Grundwort-
- Blondwyeh data L o 3090 Casmo Ranger dt. 3490 Full MetalPlanetdt = 50,90 Integrierte Actionscquenzen _schatz von 1.500 enghschcn Vokahaln :
"::::F;m e :;33 Grackdown dt. 4990 Faps O 7890 wird mitgeliefert.
v % [ 8, {3 ¥i 11 it
Chiness Karate ot 5490 E::;o:;?“a::f g M. :1:3 j;iﬁ;;;?i;gmr = 1;2;? Alle Progmmme in deutscher Sprache und komplert mit Handbuch, Dazu bteterrw:r‘
Boama Ramgecdl. S i e e foon eimen gunsiigen Update-Service
Dolstls 4990 Eqrage from thePlanel. 81 4990 Usiure SutLary % 9890 Jedes Programm zum Soltempentuicdong &
 Grack down it 5490 cltond:r 5480 1k Plaloon > 8990 ‘Superpreis von nur DM 19,— Toxsten Sehuls, Ritemstiabe? -7 o
Dunpeon Masterct 188 69.90° Eurnpean Space Sim. dt. 75,30 Might and-Magic * 79,80 #4600 Dortmund 1, Tel 0231,( 162262
 Dragon Wars® 6980 Emiyn HughesIat Soccer . 6490 Paris Dakar ol £9.80 Nachnahme: + DM 35~ / Vorkasse: versandkostenfrm G
- Drakkhen d‘t ‘Jer.;)un e ?r.lea[:gane 74,90 Bil Imperium gt ** 54,80 Ausland nur per Vorkasse
Dragons Braal Gt 78.80 Fighter Bomber-dt 7580 Popilous gt 8080
- E-Mtion dt. 5 £9.90 Full metal glanef . £8,90 Powerboal ™ 68,50
- Europsan Space Simdt. 78,90 E-16 Falcan ot 7480 indianspolis SO0 0L 6880
Escagafrom the Plaet...dr." §4.90 - F16 Faloon Missionsgiek 0. 54,80 Riegs of Medusa di " 65,90
Bmhm HBQME Int. sggm,ﬂ 54,90 F-29 Refaliator dt. Vers. 8450 Soccerian®* 8930 :
Mgl g900  Frontling 64,90 Sherman M4 7 85,00 aar i
Fiahtar gnmbgg@_' 7540 Grest Cours dt 69.90 Starflight 1= ak Irnpl csSsuim
. Full metal planaf dt. 5380 Gunship - gaan Space Ouzst i 79,30
16 Faloon Missionsdiss ot 54.90 Indianer Jones Adv i 59.80 Sim City df Version = 78,80 Herausgeber Yeririeh
| F18 Falcon gt 79507 imbossamoe 4880 SimCiyEdiorot®  d8s0 Michael Labiner (veraniw. ) Verlagsunion, 6200 V\rlesbaden fiir T~
£-29 Refaliator of. Vers, 6490 [iCEr afohelr flnest Hour 79.90 Chefredakteur fand (Grofl-, Einsel- und Bahphofs-
Great Courts dt. gooy  hEmEDAaKSIEl S0 dlimall £l Michael Labiner (ml) buchhandel), Osterrsich, Schweiz
= @rerd National it gigne - Mok g:;g Sl a8 Stelly. Chefredakteur Erschemungsneise Z
Gunship gt BRGNS | s ierzynski (od)
ind. Jonss Adventire 0t 69,30 f\‘;g:‘:ﬁ:r e ig ig [Caien T ES::; PZEE}Z}BSM o AMIGA JOKER erscheint moua.thch,
g Jaok San . Vers. 8490 BT i i “f. “-“:I_ - v zum jeweils letzten Freitag des Vormo-
Its came from e daseri ot 7880 0 SR ET B e ‘erner Hietsekorn (whj nats. Doppelausgaben: 6/7 und 8/9
mme Sen Dkl 89800 i e e Max Magenaver (mm) .
Kasat ot 24 F"f Vi 5490 Chamina oty 6430 DweRomtas il e
Kk offot 4480 .E'I:az!l;“allf-l'dagis-;s. 5490 Doutle Dranun?l a0 Brigitra Labiner (bl) - Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 60~
Hnight of Crystaliion 4t~ 79,90 Birates dt 5450 E-Motian dF. 3790 Free Mitabelter Ausland; DM 72— Bestellungen bitie
Igrm.e.s Poleer" dt. 2840 Plosmania dt 4980 Escape from the Planetdl.® 37.60° s Basi ttber die I‘scrigg;)_a,ns:.hr1ffr._.-r_)zg_s .At_:on- o
88,50 Papulois i 59,90 Hillstar dt 49,90 bk nement gﬁi-mrpdeste1151_'u__r=gl_n JahrEs
Ll Hostages dt-Vers: 37,80 g i : verldngert sich automatisch um ein
P A7 Thunderoold di 63,89 i : Carsten Borameiat ol = B
i 6990 puitys Sagadt sgg fotheadat i1 A R weiteres Jahr falls ¢s nicht gekiin-
Midwinter A Rings of Medisa dt. 83,90 :ineufza;ngile e ;’;gg E f’!m Biibl digt wird (jederzeit maglich), Emzah-
hinos at. 5430 Raiboi Island ot 48,50 F:rm[ ;urn'i-'— s Sonke Klettner lungskonto; Postgiroamt Miinchen,
Murder I SpacsoL®  BAS0 SmCHyBIZKEdLVers” 7990 o enicwvel  gn Frank Matzke Kto. Nr. 444714-806, BLZ 700 10
8980 Spass Harrier Il dt 5480 £ipcombatPlotdt. 3880 Jens Petersen i
a1 Wais 5830 Sfateshat 4590 pnosthusters Il ct 3730 Tlf Petersen SRR :
Norih & South 6t Vers. 8490 Starflight 8480 CrestCoums Tennisdt. - 49.90 Hans-Werner Raabe “Manuskripte, Listings und Bauanies- :
Hinja Spirit of. 6390 Sonic Buom ¢ 6490 Great Yardage 490 Stephan Rock tunigen werden gerne von der Redake
Dosraton Thungerpoki . 64.90 Spy Spy dt.© 4380 Knight of Lzgend 47,80 e e tion angenommen: Sie missen freivon
Parls Dakar dt. 54,80 The Kystall at. 79.490 Mignt and hiagic i 48,30 Ralf Sbﬁikﬁra ! Rechien Dritter sein. Sollten sie schon
Piayer Manager ot 5490 Thsir finest Hour 6980  MinjaSgrbat . 3880 2 : anderweitiz zur Verdffentlichung an-
Pt Magicdt. 8990 TV SoortsBasietoalcr® 7500 Operallon Thundestold 37,90 Manuel Semiino geboten wordensein, so mull dasange-
Pipemania dt. 6930  TWSpodsFoothalldl - B3.90 E;L:'ﬁ;;:f;e i ;Zgg SRR zehen werden. Mit der Einsendung
Pirates b, 68,80 - Tower i Babel 59.39 Pip'snfan:;a' e o0 Redaktionsassistenz gibt der Verfasser dic Zustimmung
Populous gt frgn s tiinade L e 3780 Brigitta Labiner zum Abdruck in den Publikationen
“'?-‘ffYS 53_93_55- : 68,90 -tﬁ:::::’ji?'f o g:gg Saniz Boorn dt 37,90 Design & THustration des ‘Jokcr Verlags. Honorar -pa:ch :
Aings of Medusa dt. €980 - G I;-at a Sim City df: Vers: 5480 Oliver Wunderlich Vereinbarung. Fur unverlangt einge-
Aainhow Istand dt. 4.0 X?Sf:n;m : g 36,80 sandte Manuskripte wird keine Hat
SocesrMenges pgety 00 zaki{ac’ Kracken ot e o e Layout tung iikernommen, Der Verlag behalt
SIDMON . (Musikpre.] 63,90 R i Tasidrive Scen, Muskalears - 25,90 Dliver Wunderlich sich das Recht vor, Emsendungen ml :
s S 5 T\ Sporks: Football ot 49.00 -
SOty S1ZKBMLVErs 20 o fohgedruonten Spicle sind Im USS Joh Young . 20,00 Fotografie Falle ciner Versffentlichung ohn
S Gy Eoltor ot !’ars. il Vertrieb Bomico. Al Sﬁjeie mit War of the Lance 54:90 Oskar Dzierzynski gabe von Griinden zu Lurze Lo
Sherman M4 dt. i RaEREe ZakMap Kracken dL Vers. 49,80 Comic nach eigenem Guidiinken zi verdn-
Suarflight dt. 6550 i X0t gt 37.90 s dern,
Startrash di. 68,0 Werner Regnet
Spacs Rogou 7990 {* bai Drucklegung noch nichi Ingo Stein Urheherrecht
Space Quest il 74,90 ligferbar) Oliver Wundestich Alle in AMIGA JOKER erschienenen
Sy Spy ot.* 84,50 Titel Bcltrage sind urheberrechthch Be-
s mthft'l ot 69'2”. Nersand per At {UPS ad= Post 00 DM) Celal Kandemiroglu schiitzt. Alle Rechte, auch Uberset-
of Babal ot 89,90 Unsers shtiels Presliste f €-84, Smige, WE-003 528, e zungen vorbehalten, Reproduktionen
- £9.90 Nintenca und #6.-£ngine geger frankierien Rlckumachisg Anzeigenbeireuung pe TR TR
e s R Jed_er_ Art (Eotokqpten,Mlc_mfﬂmuder
4, 24 Std. B ter} gm Erfassung in Darenverarbeitungsanla-
;;I:g Breisanderungen vorbshatn. Stz gen usw.) bediirfen der schriftlichen
54,80 Weiters Neuerschainungen voredtig | Bitte nachiragen! Fa. Der Satz, 8000 Mum.hen 70 Genehmigung des Verlages.
Goif dt 84,90 : Reproduktion Verlag und Redaktion
v id Computer Softwarevertrieb Fa, Druckvorlagen Rie, Joker Verlag Inh, Michael Labiner.
e Helidenrlchsts. 10, 5000 Kbin 80, 008 Munchen © Untere Parkstrafe 67, D-8013 Haar,
phdt e Mo, - Fr. 10,00 - 19.00 Unr Deuck o, Gesamtherstelung e, Verlag: 089/463700,
5490 five 01221 /B0 4493, Hatine [£02 21 /50 44 96, Teblax 0221 /6090103 Karl Wenschow Franzis-Druck Tel. Redaktion: 089/463823,
Zsk '.'1" Kracken dk 63,90 Besonderer Service: UPS - AR Innerhaib -van 24 Stunden GmbH, 8000 Minchen 50 Te}efax: 089/4604977




_ nes Games, dgih nduh_unscr_er
scheidenen Meinung zu den interes-

en Neuerscheinungen des Gen-

, zédhlt, Mal abacsehen yon seinen
 Ballerqualititen hat es noch ein sanz
i besonderes  Feature aufzuweisen:
- Wenn man es schafft, auf Platz | der
Highscoreliste zu komr en, darf man
sich mit einem mt;gnerten Malpro-
gramm im Hmtcrgrund des dritten
Levels perstnlich verewigen!
- neugierig geworden ist, sollt

den Testbericht ein paar Seiten weiter

fer jetzt

Na 15{ doch easy (J nh annca Mduo

r Rest lauft wie gewohnt; alsd.:
Pcstkarfe zur Hand nehmen, Antwort.

und .Re enbouen—PrelsaussLhmbgn“

reiben und an uns schicken
(Adresse steht unten). Einsendeschiuf
istder 1.9. 1990, der Rechtswee bleibt
w1eder mal wegen Bauarbeiten ge-
sperrt. Hier noch clie Gewinne zm
emzelmn

chbemerku:
Zen eins bls drei: Tht

 beliebige Spiele aussuck

bow Arts im Vertrieb hat

auch von Lucasfilm Games und Bro-
derbund — am besten schreibt Ihr Eure
Wunsehtitel eleich mit auf die Post-
karte‘

ghb;,meﬂ\vn Viel GI

it oker V erlag

»Regenbogen- Prelsauqschrelben
Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar bei Miinchen




- — Der zeitunglesende Roboter von Stefan Gebel aus.

o m S ~ Taufkirchen ist doch mal
: eine gelungene Ray Tracing
~Grafik - seine ,,Freundin‘;'
g hat ja auch bloB
"schlappe 24 Stundei

~ schen! Wer als uf
 (Burer) JokerGaleric
 machen méchte, schick
~ ne Meisterwerke an:
~ Joker Verlag
- ,Joker-Galerie“
~Untere Parkstr. 67
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mer findet Thr auch heute wieder auf diesen Seiten jede Menge Cheats und Losungen zu
tuellen Spielen. Und bei der Gelegenheit mochte ich heute mal bekanntgeben, wer fiir

Gelost: Tips und Cheats zu: Cabal Klax Player Manager
Midwinter Astro Marine Corps Castle Master Marble Madness Resolution 101
Hero’s Quest Batman the Movie Champions of Krynn Ninja Spirit Shinobi

Karten zu: Black Tiger Ghostbusters 2 Op. Thunderbolt The Plague
Castle Master Bloodwych Iron Lord Pirates! Turrican

H1ltd Fragen?!

Wie kann ich bei Player
Manager das Mannschafis-
potential erhéhen?

Cheats oder Tips gesucht,
und zwar zu: Targhan, Air-
ball, Skrull und Astaroth!

Wer hat einen Cheat zu
Never Mind fiir unendlich
viel Zeit auf Lager?

Starflight: Wie aktiviert
man Flat Device, Moebius
Device wund  Ellipsoid?

Auflerdem habe ich arge
Probleme mit den Elowan.
Ich habe nur ein einziges
Mal auf deren Schiffe gebal-
lert, weil ich Handelskon-
takt mit den Thrynn wollte.
Seither kann ich mit den
Elowan nicht mehr kommu-
nizieren - sie flichen immer!
Und das, obwohl ich zwei
Elowan in meiner Crew ha-
be. Woran liegt’s, und wer
kann mir helfen?

Hilfe! Ich suche Cheats zu
Predator und Bio Challenge?

Wie besiegt man bei Wind-
walker den bosen Alchimi-
sten und seine Geister?

Gibt es einen Cheat zu Inter-
ceptor, mit dem man alle
Missions fliegen kann?

A‘-[;{g‘;' >

hono:

Um alles in der Wi:l_t-:- Ich
brauche ecinen Cheat zu
Twinworld!

Und nochmal Twinworld:
Wie ist bloB der Zauberer
kleinzukriegen?

Wo befindet sich bei Maniac
Mansion denn nun wirklich
der Hot Key? Im Swim-
mingpool liegt ndmlich nur
der Glowing Key, gesucht
aber ist der, mit dem man
den Medizinschrank im
Arztzimmer 6ffnen kann!

Ghostbusters IT; Wie kommt
man weiter, nachdem man
im dritten Level das Bild
zerbeamt und Janoz nieder-
gemacht hat? Den Ghostbu-
ster, der vor dem Bild steht,
kann man zwar mit Puto-
nenstrahlen  verschieben,
aber sonst auch nix!

Hard’n’Heavy,
Blasteroids, Toobin. . ..
Jemand einen Cheat?

Sir Fred: Wo ist der Aus-
gang aus dem zweiten Ort?
Ich habe die drei Schliissel
gefunden, drehe mich aber
immer wieder im Kreis und
kann den Level nicht verlas-
sen. Was mubB ich tun?

Spherical,
Weill

‘Wer weib etwas zu Emanuel-
le? Was macht man z.B. mit
den Statuenyund woher be-
komme ich die Maske?

Uﬂdmmer nach verzwezf elt

leider hat’s bei'
funktioniert. We
helfen?

Man kann’s nicht oft gei u
wiederholen: Wer hier Ra

weil, bitte schreibt uns!!!®

Wir werden die Antworten
weiterleiten oder veroffent-
lichen — dafiir gibt’s dann
das iibliche Honorar. Und
wie immer: Gebt als Kenn-
wort bitte groB und deutlich
Fragen an (auch wenn es
sich um eine Antwort han-
delt), da Euer Brieflein sonst
womoglich nicht ins richtige
Korbchen huscht. Und das
ware doch wirklich bitter. ..

Gibt es einen Trick, wie man
Dragon’s Lair 2 - Escape
from Singes Castle als Demo
ablaufen lassen kann?

Wie bekommt man bei Bat-
man - The caped Crusader
unendlich Energie?

‘Wer kennt Cheats zu Cham-

iers of Shaolin, Warlock’s
t, The Great Giana Si-
d Treasure Island

repower und Sldemnda? :

Sim City: Gibt e;emc nﬂ-
lichkeit, den " Ver-
kehrshubschrmhgr loszu-
werden und trotzdem den
Flughafen zu behalient Ung
kann man Land auchWieder
in Wasser verwandeln ohne
zu fluten?

R Syl SRR o = " - |
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Midwinter

Jede Menge Tips zu diesem
Super-Strategiespiel haben
wir fiir Euch gesammelt.
Beginnen wir gleich mit
einem  Kurz-Losungsvor-
schlag von Thomas Rossa-
cher aus Graz.

Starten sollte man in der
Néahe einer Garage, nicht
allzu weit im Norden des
Landes (z.B. Fox Plateau).
Man schnappt sich einen
Schnee-Buggy und rast in
Richtung des feindlichen
Hauptquartiers. Dabei 148t
man sich nicht auf Kdmpfe
ein, sondern ignoriert die
Convoys einfach. Bei der
Planung der Route sollte
man aber beachten, dal
man den Feind umgeht
(bzw. umfdhrt), soweit es
moglich ist. Auf dem Weg
zu General Masters Haupt-
quartier bleiben wir nur ein-
mal stehen, ndmlich um Dy-
namit zu holen (Waffenla-
ger oder Laden). Wer am
Anfang ein langsames Fahr-
zeug (Wolf) hat, kann auch
bei einer Garage halt ma-
chen, um dieses gegen ein
schnelleres  einzutauschen
(Cat oder Fox). Ofter eine
Stadt aufzusuchen, emp-
fiehlt sich nicht, da dabei
jedesmal die Motivation
sinkt. Eine sinkende Moti-
vation wiederum bewirkt
daB man langsamer fihrt
Jetzt noch ein paar Wc
zum Fahren: In der Eben
kann man alles geben, wa
man drauf hat ‘aufpasse

man extrem lang:
ren _sollte (weni
mph) lm Ge

uﬁtq:uartier an-
L hat alle Lagebe-

: . und schon ist das
- Spiel beendet. Ach iibrigens:

.~ Wer cin schlechter Fahrer,
“aber ein guter Hingegleiter-
. pilot ist, kann auch so weit

7)2)

rbenstellung
* (die cinen marschieren zum
ie  Hauptquartier, die anderen

als moéglich fliegen, und erst
spiter auf den Buggy um-
steigen,

Von Michael Ilohwer aus
Norderstedt stammen ein
paar allgemeine Tips:
Wartet man an Fabriken,
die sich noch nicht in Fein-
deshand befinden, ein bif-
chen, so kommen nach kur-
zer Zeit feindliche Einhei-
ten, um die Stadt zu beset-
zen. Mit etwas Geschick
kann man diese zerstdren
und damit dem Feind gro-
fen Schaden zufiigen. Fiir
diese Methode sind aller-
dings recht viele Leute von-
noten.

Wird man beim Skifahren
von einem Flugzeug iiber-
rascht, stellt man sich
schnell in die nichste
Schlucht - die Schneewdnde
schiitzen ndmlich vor Ge-

ist es Aulerst
- moglichst  viele
u rekrutieren, denn
kann man spiter zur
iibergehen

sabotieren, die dritten wer-
ben noch ein paar Leutchen
an, etc.). Zu diesem Zweck
sollte man sich iiber die Fa-
higkeiten des Einzelnen in-
formieren, meist kann man
schon einige wichtige Infor-
mationen aus den Kurzbio-
graphien ablesen. So z.B.
sind Sarah Maddocks oder
Virginia Caygill hervorra-
gend zum Rekrutieren ge-
eignet, der Jager Rudel ist
ein sehr guter Schiitze, kann
aber nur von dem Jungen

Davy Hart angeworben
werden. Auch Kristiansen
ist ein wichtiger Mann, da er
als einziger das Zeug zum
Funken hat, dafiir ist er
nicht sehr sportlich, kann
kaum skifahren und wird
schnell verletzt. Auch sind
die einzelnen Personen un-
terschiedlich auffillig, was
bedeutet, dal einige ofter
zum Ziel von Luftangriffen
werden als andere. Kristian-
sen z.B. sollte man keines-
falls das Schneemobil fah
ren lassen, viel kliiger i
ihn als Beifahrer mitzu
men und eine nichi
wichtige Perso

schoBen. Im Snipe-Modus 21

er befindet.
kann man sich
it einem Fluggleiter
a Hauptquartier aufma-
hen, allerdings sollte man
abei grobe Richtungsdnde-
rungen und vor allem Sturz-
fliige vermeiden. Immer auf
die feindlichen Flugzeuge
achten, denn die kommen so
schnell, dafl man sie leicht
iibersieht. Dabei sollte man
die Luft-Luft-Raketen so
frith wie moglich abschie-
fen! Wenn man nédmlich

langer wartet, verfehlen die
Raketen oft ihr Ziel, da das
feindliche Flugzeug natiir-
lich rasante Mandver star-

tet, Dies ist dann auch der
einzige Zeitpunkt, wo man
es wagen sollte, selbst etw
waghalsigere Kurven zu fl
gen, um den Feind wie
ins Vlsier zZu bek

fliegen, well d egner
dann volli rtet und
ungesehen den Ber-

Mochte

er zuriicklegen, so
es sich, von einer
skette zur néchsten
legen, auch wenn es
anchmal ein Umweg ist.
Als Alternative dazu bietet

“sich die Kiistenlinie an. Dort

herrscht sehr starker Auf-
wind, und man kann un-
glaubliche Distanzen zu-
riicklegen. Die besten Glei-
ter fiir solch eine Expedition
sind der Zen Buddhist
Iwamoto und der Jéger
Chabrun. Als Pilot eignet
sich Grazzini hervorragend.
Uber Wasser zu fliegen ist
iibrigens sehr schwer, am be-
sten wahlt man dabei einen
Weg von Insel zu Insel
(Uberquerung eines Sees).
Von Jorg Rabe aus Essen
kommen zuletzt noch die
Standorte der wichtigsten
Personen:

Iwamoto (Peace Officer):
Millpond Flats

Rudel (Hunter): Whispering
Mountains

Rudinski (Snow-Buggy-
Driver): Western Plains
Grazzini (Pilot):

Lindberg Plateau

Caygill (Ski-Teacher):
Snowstorm Vally
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Einen brandaktuellen Cheat
zu The Plague -erhielten
wir vom Programmierer
hochstpersonlich. Einfach
im Loadingscreen die linke
Maustaste gedriickt halten,
dann den Feuerknopf am
Joystick  driicken, und
schon hat man unendlich
viele Leben. Klingt fast zu
schon, um wahr zu sein -
funktioniert aber prichtig.

e S e e
Gregor Mechtersheimer 14/t
uns auch heute nicht im
Stich. Diesmal hat er einen
heifen Cheat zu Turrican
herausgefunden: Gibt man
namlich in den Highscores
BLUESMOBIL ein, so er-
hélt man 99 Leben und je
500 Stiick aller Extrawaffen.
Vielen Dank, Gregor, nur
Welter so'

Von Toblas Tletze aus Laat—
zen erhielten wir einen Che-
at zu Cabal: Gebt wihrend
des Spiels einfach SCHLI-
KA ein, nun kommt Thr mit
F2 einen Level weiter.

Weiter geht s mit Nln]a Spl-
rit: Hier driickt man F9 fiir
Pause, und dann die linke
Shift-Taste und Caps-Lock.
Zeitlimit und Sprite-Colli-
sion sind jetzt inaktiv. Hei-
Ben Dank, Klaus Vill aus
Biberbach, fiir Deine Hilfe!
Die Antworten auf unsere
Fragen in AJ 4/90, bzw. 5/
90 zu Bloodwych weill Car-
sten Bauer aus Aschach: In
den Regenerationsrdumen
kann man tote Partymitglie
der wiederbeleben, und di
Zauberstdbe sind - oh Wi
der - zum Zaub
Wenn man also
splel den Fireball

Darmstadt trudelten die
Pallworter zu Astro Marine
Corps bei uns ein. Sie lauten:
NOSTROMO
DISCOVERY
ENTERPRISE

7

@

DAGOBAH
REPLICANT
KROLL
METROPOLIS

ch man den Joker bei Bat-
man besiegt, wollten wir in
der letzten Ausgabe wissen.
Vielen Dank an alle, die uns
hier unterstiitzt haben — der
erste war Jan Heidsiek aus
Bad Salzuflen, und hier ist
die Losung: Sobald das Bild
weiterscrollt und man den
Joker die Strickleiter er-
klimmen sieht, driickt man
den Joystick nach rechts
oben und gleichzeitig den
Feuerknopf. Damit 16st
man das Wurfseil, den Bata-

rang, aus. Gut gezielt, fallt G
der Joker von der Leiter, £

und Batty hat gewonnen.

Mark Pantel und

onuspunkte ab-
orausgesetzt na-
‘man meistert ihn ...

Alle guten Dinge sind be-
anntlich drei. Zu unseren
Cheats zu Operation Thun-
dertbolt in den Ausgaben

5/90 und 7/90 hat Navid
Nazemian noch eine Ergén-
zung parat; Mit EDOM
TAEHC sind einem nimlich
unendlich viele Leben, bzw.
Credits, sicher. Danke sehr!

Fiir alle, die (wie wir in der
letzten Ausgabe) bei Iron
Lord Schwierigkeiten ha-
ben, im Armdriicken als Sie-

ger abzuschneiden, hat Tho-
mas Hoffmann aus Ingol-
stadt einen Rat: Probiert’s
doch einfach mal mit der
Maus anstatt dem Joystick.
So geht’s ndmlich ganz ein-
fach.

Zu Shinobi weil Klein-
Benny aus Luxembourg e
nen Cheat: Geht einfachd
den Pausenmodus u
dort LARSXViii
keschon!

on einem namenlosen Le-

“ser aus Bad Vilbel kommt

ebenfalls ein Tip zu Black
Tiger: Wenn man mit dem
Gesicht zur Wand steht,
springt, und dann den Stick
in Richtung der Wand ge-
driickt hilt, so fliegt man
aus dem Bildschirm und
spart damit Leben und Zeit.

Und gleich noch einen Tip
hat unser Freund fiir Euch
parat. Driickt man bei
Champions of Krynn, nach-
dem die eigenen Charaktere
geschlagen haben, mehr-
mals die Leertaste, so kon-
nen die Gegner rein gar
nichts tun. Mit diesem prak-
tischen Trick kann man das
Spiel ohne groBere Proble-
me l6sen. Heillen Dank!

e e S St e |
Die Antwort auf unsere Fra-
ge in AJ 7/90 zu Marble

Madness weil Henning
Matschoss aus Rimbach: Es

"’kﬁhﬂm

nn auf der richti-
" (Zufallsgenerator),
gt man, sobald man
oal rollt, in den sech-
n Level. Na, hoffentlich

‘geniigt diese Auskunft. ..

Wie man bei Player Mana-
ger leicht und vor allem effi-
zient Tore schiefien kann,
schildert uns ein Leser aus
Bonn (leider hast Du verges-
sen, Deine Adresse anzuge-
ben!): Man steuert seinen
Mann in die Mitte des Spiel-
felds und versucht, ihn kurz
vor den Strafraum zu brin-
gen. Dann zieht man den
Stick zuriick, ohne aber den
Knopf zu driicken, und setzt
zum Heber an. Der Ball
fliegt nun unhaltbar iiber
den Torwart hinweg ins Tor.
Vielen Dank fiir diesen Tip.

So, nun folgen noch zwei
Cheats fiir die etwas versier-
teren unter Euch. Der erste
betrifft Ghostbusters 2 und
stammt von einem Leser,
der unerkannt bleiben will.
Er ist in Amiga-Basic ge-
schrieben und wird so ange-
wendet:

1. Listing laden/starten

2. Reseten

3. Ghostbusters 2 Disk 1
einlegen und normal star-
ten!

Es folgt das Listing;

DIM code % (255)
FORN=0TO 47

READ A%: A = VAL
(“&H"+ A §)

code % (N) = A NEXT N
cheat = VARPTR

(code% (0))

AT SE



CALL cheat
DATA 2074,
0nn232. 43FA.
0ooc
DATA 7200, 7017,
51C8, FFEC, 4641,
4E75
DATA 202E, CE3A, 41114,
Sma03A, 2080, 41FA. 0014,

Aiod, 41EE,
G016, 2149,

D25,
3081,

TIATA OCAS, 0007
0028,
FAEIJ
DATA 0007 €334, 23FC,
3IFC, WO1, 0007, T334,
4RFY

REM

REM

REM

REM

SYSTEM

Tja. umd was bowitkt, die
ganzs Mitle jetzt! Man be-
kommt unsndlich Energie,
unendlich Schieim, unend-
lich Leben, das Kabel zeilit
nicht, und mit Fl kommt
man sogar sinen Level wei-
ter. Ma, Leute, das ist doch
nicht ziz verachten. pder?

G614, 23FC, 6100,

Weiter geht’s mit einem
Cheal »u Resolution 101,
emgesandt  voan  Thamas
Raossacher aus Graz, Hisr-
fir braueht Thr cinen Disk-
Momror, Man schiebt seine
Speicherdisk (1) ins Lauf-
werk und holt sich Black 10
auf den Bildschirm. Hal
man xufder ersten Speichier-
"Q schon mal einen

Iabgzs

schon ezledigt liat. B
11. Word (=20 - 23
uaset Konlastend und d3

12, Word (= 24 - 25 Byic) sl

der Zustand unseres Schil-
des. Ein ralsamoer Wert fir
das Konto ist: 30003 {TTF =
262143 Finheiten! Lier
hiochstz Wert fiir das Schild
ist: § 0153 = Y0 Schild!

Alle weiteren  Splelstinde
findet man all: 10 Blocke
(20, 30 - 100). Matiirlich
tunktioniert das Ganze nor,
wenin auf den jeweiligen

Spuicherpositionen  schon

(mehr Manner und Kano-

einmal ein Spiclstand aul nen), so sollte man es so
derselhen abgespeichert  schinell wie moglich rammen
wurdsl Na  denn,  wizl und den Kapitin besiegen.
Spal. .. Der Kleineren Mannschaft

== == werden nimlich /L,'L")r:[iing‘
Pirates! Leute abgezogsn, und je

Beginnen wir glelch niit eini-
ozn Ratschldpen von Rabart
Occhaler aus Offenbach:

Wenn diz Crew .angry” ist,
sollte man nie in cincn He-
fen cinlaufen, da viele senst
meutern und haufenweiss
Gald mitgehen lessen, Bus-
= in 50 e111er.1 Hall,

&.c‘.i‘n.ze Detinden sic
auf Kuba, in Florida oder
auf den Bahamas,

Von Simon Geiser gus Bolli-
gen starnmen die folgendsn
Tips:

Greift maan 2in Schiff an, das
wicl stiirker ist, als das eigens

geiifler dic [Thermacht, um-
so schneller mull man den
Zweikampf gewinnen. Mit
einer Slonp oder einer Pin-
nace kann man iber die Ril-
[ fahren, wihrend man mit
jedem anderen Schill suf
den Klippen zerschellt. Will
marn eine Stadt einnehmen
{d.h. einen neuen Guouwver-
nar -msetzen] 5o bendtigt
tL Tﬂlnduﬁ'?ﬂs ?GO

ez et leichtes, augl
sehilimmaten Piralen in kiir=
zester Zelt fertigzumachen.
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MiropTose So
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Mo
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Archipelagos Fish ... 19,95
Batman ... Giants (Compil.) 47,90
Beverly Hilis Cop Hostages . 27,95
Bloodwhych .. 35,95 New Zealand Story 29,95
Bloadwhych Data Disk. 24,85 Qutrun . . 29,85
Day of the Vipar . B-Type . 39,95
Eye of Horus Zak Mac Kracken (engl.) 44,85
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zw. Maus und Joystick, Kopierschutzstecker
und BTX u.v.m. hat ¢in Ende! Durch den
Original Maus-Joyatick-Adapter van H-+W.
Der KLICK mit dam gawissan EXTRA.

‘ Klick!! Und der Horror mit der Umstopseler

ist 100% kompatibel zu folgenden Com-
putern:

AMIGA, ATARI, C64-128 u.a. komplett
mit LED'’s.

Uber 1.700 mal im Einsatz!l!
Preis nur DM 45, — unverbindlich
Gebrauchsmusterschutz beantragt DPA

SPECIAL OFFER:

¥-COPY Il incl. Hardware, 79 ,— DM

TurboPrint 1l ........... 79,— DM
Spelchersrwelterung
AS00 kompl. .......... 1 79,— DM

Bootsalecioren fir Amiga DF1, OF2 =1 9,— DM
Big Agnus 72838 ........euus 159,.- DM

Technische Anderung und Druckfehler vorbehalien
Alle Preise zzgl. 8,- DM Versandkosten

H. -+ W. Computer + Zubehdr
Egonstr. 13, 4650 Gelsenkirchen

24 Stunden-Besiellservice
Te. 0209 /67462

Vorgestelit in Amiga 9/ 89. Der Adapﬁr

A.F.C.
Computer

Tel.: 02181/73797/3562
4048 Grevenbroich 2
Poststralie 75

Wir machen Computer-
qualitat preiswert

3.5% Laufwerk Amiga DM 199,' .

5.25% Laufwerk DM 2?9,'

512K Erweiterung DM 169,'

Digi View DM 389, -

Kickstart-

umschaltung UM 119,-
Spiele fiir

zu Toppreisen

 holen wir uns
Fetch—Spell

Amiga, ST, C-64, PC |

Fragen Sie nach weiteren
Topprogrammen zu Toppreisen!
Preisdnderungen vorbehalten

Antheads DM 39,-
Klax DM 49,-
Bubble + DM 59,-
New York Warriors a.A
Khalaan DM ﬁg,-
Gravity DM 53,—
Disketten 3,5°

ab DM 13,-/10 Stek.

24 Std. HOTLINE

76

Hero’s Quest

Wie so oft, wurden wir Ami-
gianer auch hier mal wieder
als letzte mit der Umsetzung
bedacht. Schlimm genug,
aber als Trostpflaster kon-
nen wir Euch dafiir auch
gleich die Losung mitliefern,
Sie stammt von Timm Piiller
aus Hattenhofen. Da man ja
am Anfang zwischen drei
Spielfiguren wahlen kann,
verlauft das Game, je nach-
dem, fiir wen man sich ent-
schieden hat, etwas anders.
Mit dieser Lésung konnt Thr
das Spiel mit jedem der drei
Helden zu Ende bringen. ..
Zuerst erkundigen wir uns
beim Sheriff und danach
beim Guild Master (den wir
vorher wecken miissen) iiber
Monster und Réduber. Man
tragt sich ins Buch ein und
guckt auf das Anschlag-
brett, wo man sich iiber die
einzelnen Auftrige infor-
miert,

Der Magier kauft im Ma-
giershop den Fetch Spell
und erkundigt sich nach
Erasmus. Am Obststand be-
sorgt man sich 50 Apfel, im
Laden nebenan zwei Fla-
schen Wasser. Die Verkau-

fer und den Bettler (dem
man vorher ein Silberstiick

gibt) fragt man uber die
Réauber aus.

Man verldBt-nun die Stadt Ef'.

und folgt’ dem Pfad nach

Norden. Begegnet man hier

Bruno, dem Dieb, sollte

- man nicht versaumen, sich
gegen Kohle schlau zu ma-

chen. Vor dem Haus der
Heilerin (1) steht ein Baum;

~in seinem Wipfel befindet

sich ein Vogelnest. Den
Ring, der darin glitzert,
mit dem
(oder durch
Kletterversu-
che), und bringen ihn gleich
der Heilerin. Von der Beloh-

-nung kauft sich der Magier

den Open-Spell. Man kann
auch diverse Trinke bei ihr
erwerben.

Vor dem Burgtor plaudern
wir ein bifichen mit dem
Wichter und bitten ihn
dann, das Tor zu 6ffnen. Im
Burghof iiben wir Fechten
und fiirs Stallausmisten
gibt’s Kohle, auflerdem
schadet das unseren Kriften
keineswegs. Von der Burg

"t,reten-.-.Man setzt sich zu

aus geht man zum Acker, wo
man sich bei dem Centaur
(C) iiber seine Felder, die
Riuber und deren Bof} er-
kundigt. Nun marschieren
wir in den Wald, wo wir auf
einen Hirsch (2) treffen, der
eine Waldnymphe (N) kennt
und uns zu ihr bringt. Wir
nehmen den Auftrag an, su-
chen die Pflanzen (3) im
Norden und schnappen sie
uns mit dem Fetch-Spell
(oder indem man auf einen
Felsen Kklettert). Fiir die
Spore belohnt uns die Wald-
nymphe mit einer magi-
schen Eichel und einem Hin-
weis.

Jetzt ab zu den Meeps (M),
von denen wir einen griinen
Pelz und einen Spruch be-
kommen. Die Pilze (P), die
man unterwegs findet,
pflitcken wir natiirlich auch,
bei Einbruch der Dunkel
heit tauchen hier Feen auf,
die wir mit einem Tanz
und dem Pilz betd

halten. s
Bei ,Erana
Nordbﬂ"ﬁ

dem Einsiedler, unterhilt
'sich mitihm iiber Magie und
erhilt einen neuen Spruch.
Hier konnen wir iibrigens
ungestort schlafen, ebenso
bei der Nymphe oder bei
.branas Peace”, und das
kostet keinen Heller!

Nachdem wir schon in der
Néhe sind, gehen wir ganzin
den Westen und geben dem
Eismenschen (6) die Apfel.
Schoén fir ihn und auch fiir
uns, denn wir bekommen
einen Edelstein. Nicht weit
von hier im Siidwesten trifft
man auf einen Fuchs (7) in
einer Falle. Man befreit das
arme Tier und erhidlt als
Dank ein paar Hinwelse.
Den Edelstein handigen wir
an den Totenkopf vor Babas
Hiitte (8) aus und sagen ei-
nen kleinen Reim auf (hut of
brown, now sit down). Da-

nach betreten wir die Hiitte
und werden prompt in einen
Frosch verwandelt. Auf Ba-
bas Fragen antworten wir
wahrheitsgetreu (wir sind
doch sehr tapfer, oder?). Th-
ren Auftrag, ihr eine Alrau-
ne zu besorgen, nehmen wir
an. Nachdem wir dieses
heikle Pflanzchen aber erst
Punkt Mitternacht pfliicken
konnen, gehen wir erstmal
zur Heilerin und hindigen
ihr Feenstaub, Pelz, die Blu-
men, das Wasser und die
magische Eichel aus, worauf
sie uns eine Dispel Potion
verspricht.

Punkt Mitternacht b
man sich dann a
Friedhof (9), pfliie

der Nacht arbeiten.
“einer Kletterpartie
er die Stadtmauer bricht
in das Haus des Sheriffs

* ein. Dort klaut er die Vase,

die goldene Spieldose und
den Kerzenleuchter. Unse-
rem Auge entgeht nichts,
auch nicht der Safe hinter
dem Bild. Die Goldstiicke
stecken wir ein — wire ja
noch schoner! Nicht verges-
sen, den Safe wieder zu
schliefen, und abin die Gas-
se. Dort wird man von ande-
ren Dieben angegriffen.
Man bedeutet ihnen, daB
man auch nix Besseres ist,
und fragt sie nach dem Paf-
wort, das wiederum den
Goon in der Bar brennend
interessiert. Durch eine Ge-
heimtiir gelangt man in die
Gilde. Man erwirbt eine
Lizenz und verkauft die
gestohlenen Gegenstédnde.
Auch im Haus der alten Da-
me gibt’s noch einiges zu
holen, so z.B. eine Kette (im
Korb neben dem Sofa), die
man ebenfalls in der Gilde
verscherbelt. Nun kann sich
auch der Langfmger Zur
Ruhe begeben.

Am néchsten Tag geht man
nach Nordosten zur Hohle,
wo man von einem Unge-

=N




Entweder wir toten oder be-
ruhigen es, als Dieb kann
man es auch foppen und
vorbeilaufen. Dahinter
wohnt ein Bér (B), den mag
mit Calm oder ein
Nahrung ausschalte

=s Offnet sich
it Gold, das
lich nicht ent-

DHPC®

eDart. Unser nichster
Veg fithrt uns zu Erasmus
E). Am Eingang sitzt eine
Statue, deren Fragen wir
richtig beantworten miissen.
Haben wir das getan, eilen
wir im Haus die Treppe hoch
zum Turm. Die Fragen des
Zauberers bejahen wir alle
und spielen Mage’s Maze.

H

I

Antwerp (A) geht. Hinter
ihm befindet sich eine Ge-
heimtiir, zu der man ganz
einfach gelangt, indem man
den Antwerp umliuft. Ein-
gemauert in den Felsen fin-
den wir ein Schliisselloch.
Wir offnen die Tiir, und
mit Hilfe des PaBwortes
(Hidden Goseke) betreten
wir die Hohle.

Den Minotaur beruhigt man
mit Calm, dann knackt man
das TiurschloB oder benutzt
Open. Drinnen geht man

BHK
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gehen ldBt. Dann fliichtet
man aus dem Bild. Nach-
dem man nochmal Calm
ausgelost hat, 6ffnet man
mit dem Schliissel die Bi-
renfessel. Der Bar verwan-
delt sich in Barnard, den
Sohn des Barons. Auf der
Burg bekommen wir natiir-
lich eine Belohnung und un-
terhalten uns mit dem Bar-
on. Freundlicherweise ladt
er uns zum Essen und zur
Ubernachtung ein. Am
nichsten Morgen erwartet
uns noch eine freudige
Uberraschung. . .

Wir gehen nun zur Heilerin
und holen uns die Dispel

ZJoRERL

Gewinnt man, bekommt
man einen neuen Spruch fiir
den Nahkampf. Nach einer
Unterhaltung mit dem Zau-
berer geht’s zuriick ‘in die
Stadt, und man betritt die
Bar. Unter einem Barhocker
liegt ein Zettel, Man folgt
dem Hinweis und geht am
Mittag zu der Zielscheibe
(Z) vor der Stadt, wo man
Bruno mit einem der Riuber

Hinter einem Busch

Of | i*ir' T HZHTHC

GASSE
BAR-LADEN

M |

A s—SHERIFF
e
cP|STADT

ganz nach links und tiber die
rechte Briicke, Rasch tiber
den Stolperdraht und in
dem darauffolgenden Raum
die Tiire schlieBen. Man
geht .nach oben, wirft den
Stuhl um und gleich darauf
auch den Kerzenleuchter.
Dann stellt man sich vor den
Tisch. Die drei Riuber, die
jetzt auf uns zu k fl

tiberlistet

1an. indem

man das. Nun geht man
durch die Tiir mit den Smi-
lies und zieht an der Kette,
woraufhin sich eine Tiir 6ff-
net. Wir gehen also hin-
durch und kommen aus ei-
nem Tunnel heraus. Jetzt
offnen wir die blaue Tiir und
treten zuriick. Im nichsten
Raum schleudert man die

Legende zu Hero’s Quest

W — Wald, Weg

S - Stadt, bzw. Start
E — Felsen

H = Hohle

Troll, bzw. Goblins

X 2 o
R - Rauberfestung
Fl — FluB
Samtliche anderen Bezeich-
nungen sind im Text erklart.

Dispel Potion auf den Riu-
berhauptmann, der sich in
FElsa verwandelt. Sie be-
dankt sich und verschwindet
mit dem Warlock. Man
nimmt nun das magische
Spiegelchen vom Tisch und
verliit den Raum nach
rechts - siehe da - wir befin-
den uns wieder beim Ant-
werp. Es folgt das grofe
Finale...

Man geht zu Baba Yaga und
betritt die Hiitte. In dieser
benutzt man den Spiegel,
und Baba verwandelt sich
auch prompt in einen
Frosch - das Spiel ist gel6st.
Wir sind ein Held!

KEIWE DREHBUCKIDEEN FUR
STAR TREK YT HIER ,SIR !

LAUTER REDEN, SCHLITZ -
OHR, MEIN HORGERAT
= IS ™ EMAER/




Castle Master

Die hiibsche Karte zu den
Katakomben und - nicht zu
vergessen — die originell ver-
schliisselten Tips zu dem
atemberaubenden 3D-Ad-
venture stammen von Horst
Brett aus Harthausen. Bith-
ne frei, und schon geht’s los:
Freund, nachdem du das
Schloff der Ewigkeit betre-
ten hast, solltest du nicht
achtlos umhergehen, son-

dern alles genau untersu-

chen. Kriechf_:
Schrinke und tinter

ngt man hie und da zu
en Einsichten, wenn
man sich auf einen Stuhl
setzt, und wo gekocht wird,
ist auch eine Menge zu es-
sen.

Versuche dich nicht im
Schwimmen, sondern laf
lieber das Wasser ab, denn
es verbirgt etwas. Aber
wenn du durch das Loch
kriechst, sei stark genug,
den anschlieBenden Fall zu
ilberstehen. Bist du ge-
schwicht, so trinke. Nimm
aber nur drei Schluck zu dir,
denn der vierte schwicht
dich wieder.

Einmal solltest du dich
schnell drehen und die vier
Knopfe driicken, und schon
wird man dir den Durch-
gang nicht mehr verweh-
Ten.. ..

Vielleicht nicht ganz so aus-
gefallen, dafiir aber sicher
etwas leichter verstindlich
sind die Tips von den Jungs
der Avenging Force Group.
Heiflen Dank auch fiir die
Karten der Burg, und weiter
geht’s im Text:

Es miissen alle Pentagram-
me und Schliissel eingesam-
melt werden, aulBerdem
miissen alle Geister (insge-
samt 26) vernichtet werden.
Erst dann kann man den
Magister toten. Die Zug-
briicke benutzt man, indem
man sich darauf stellt und

10

oben links auf das schwarze
Kistchen schieBt. Darauf-
hin wird man auf das Dach
der Kirche katapultiert, wo
man einen Schliissel findet.
Den Trick mit der Zug-
briicke sollte man aber erst
anwenden, sobald man vom
Stein und der Zauberhiitte
aus in den Katakomben war.

man nun noch den Deckel,

gelangt man in den Schau-

raum. ..

Pentagramme findet man:

— in allen funf Héhlen der
Katakomben

- in der Kirche
Glocke

- in der zweiten

der Néih

bei der

Schliissel findet man:
in den beiden Stillen

in der Gruft und in dem
Raum davor
beim Brunnen

en-Etage, 1m
r dem Kran-
bzw. hinter
der Bibliothek,
Na, hoffentlich haben wir
nix vergessen...

Zim

—; =
Ho.spif:af.

S

2.
Etage

o = Loch im Boden
m=Barriere

A=y B
b

g

=

Castle Ilas
*Eatakombe

1 = Yerlies

2 = Folterkammer
% 3 = Veinkasller ¥
gt 4 = Lellerraum

§ = Hiohla (Zugang uber Kapelle)

6 = Hohle (Bugeng idber Orunnen?

7 = Hohle (Bugang dauberhitie)
i 6 = Héhle {Zugang dber Seuna)
Py 9 = Xallertreppa

10 = Hihla (Zugang uber Fals)

.
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~dergereihten

Der Amiga Joker meint:
Wahnsinn 1
wer Logo
allem rechnen!

Frage:, Habe ich einen Be-
richt zu Starbytes neuer Kno-
belei nicht woanders schon
gelesen?” Antwort: Gut mog-
lich, aber wilhrend sich die
Kollegen gierig auf die Vor-

abtestmuster stiirzten, haben

wir (ebenfalls gierig) auf die
Endversion mit allen Grafi-
ken gewartet - schlieilich
geht es da vornehmlich um
leichthekleidete Damen. ..

Drei verschiedene Unter-
spiele mit je 120 Leveln ste-

- hen zur Wahl: Tm ersten

Spiel mufl man ein vorgege-
benes Muster aus aneinan-
numerierten
Klotzchen nachbauen. Mit
jedem neuen Stein, den man
anbaut, dndert sich die Wer-
tigkeit des vorangegange-
nen. Das Problem dabei; ein
einziger Stein an der fal-
schen Stelle, und der ganze
Losungsweg ist verbaut! Da
mochte man des 6fteren vor
lauter Frust-am liebsten in
die Diskette beillen . ..

Bei den Spielen Nr. 2 und 3 :
miissen umgekehrt die iiber .

den Screen verteilten Stein-
chen entfernt werden — an-

ders, aber beileibe nicht ein-

_prinzip, und das ist allemal ¢

facher. zLu allem Uberflu
sorgt auch noch ein Zeitli-

- mit fir gepflegten Strel},

man mul} schon ein kleiner

Einstein sein, um wirklich

alle 360 Level zu schaffen.
Wer eine der Denksportauf-
gaben l6st, bekommt zur
Belohnung ein digitalisicrtes
Softsex-Bildchen aus einem
Katalog fiir Autozubehér (1)
zu sehen. ' :

Die Maussteuerung funktio-
niert einwand(rel, grafisch
ist dafiir, abgesehen von den
Reizen der - Digi-Damen,
nicht  allzuviel geboten.

‘Macht aber nichts, denn der
- cigentliche Witz liegt hier im

besonders kniffligen © Spiel-

sehenswert — auch fiir pride
Gehirnakrobaten! i
(C. Borgmeier)
Logo
Grafik:
Seund:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller:

| leicht
sche Amnl

Der Amiga J oker meint:
Sherman M 4 bringt

endlich auch dem Amiga
die heiflersehnte Panzer-
simulation!

Die wenigen P'anzer—Sp.ieIe,
die es fiir den Amiga giht,
_sind eéntweder reine Aection-
. s T
games, wie das Zindizierte
»---power”, oder sehr ab-
strakt, wie ,Omega®. Jetzt
hat Lericiel eine reinrassige

Y)

Simulation beigesteuert -
ither den Lieblingspanzer der
Alliierten wiihrend des zwei-
ten Weltkriegs.

- Nach dem Laden, wihrend

dessen man nicht nur mit
einem hiibschen Bild unter-
halten, sondern sogar dar-
auf hingewiesen wird, alle
zusitzlichen Laufwerke ab-
zuklemmen (bei 512K), er-
warten einen schon die er-
sten Entscheidungen: Drei

Kampfgebiete stehen zur

Auswahl - Normandie, Ar-

dennen und die afrikanische

Wiiste. Der Sherman kann -

besichtigt werden, inklusive
technischer Daten und Er-

~ klarung der Instrumente,

cbenso  die  feindlichen
(deutschen) Panzer. Der
Schwierigkeitsgrad 146t sich
in weitem Umfang variieren;

durch unendlich Munition/

Sprit und schnellere Nachla-
dezeiten (der Kanone, nicht

der Disk!) kann man sich

das Spiel cinfacher machen.

Andererseits braucht man

blof die Moral der feindli-
chen Truppen erhéhen oder
ihnen einen besseren Gene-
ral spendieren, und die Sa-
che wird erheblich kniffli-
ger. Die Missionen reichen
von der Zerstorung diverser
Stiitzpunkte, Bunker, Lager
ete. bis hin zur Verteidigung
von Stadten und ganzen
Kriegen.

Die Vektorgrafik ist schnell,
weist aber nur wenige De-

tails auf; der Sound besteht
aus ordentlichen, passenden
Effekten. Die Panzer sind

-gut zu handhaben, nur hitte

der  Simulationsgrad® ruhig
etwas hoher ausfallen diir-
fen. Summa sumarum sorgt
Sherman M 4 fir geniigend
Kurzweil, auch wenn cs
nicht die Feinheiten ver-

gleichbarer (PC-)Simulatio-

nen bieten kann. (mm)

Sherman M 4

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspab:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel




Die meisten von uns verband vor der Verlobung mit der ,Freundin“ eine gestandene
Miénnerfreundschaft mit dem C 64. Daher diirfte vielen ein Genre in bleibender Erinnerung
sein, das am Amiga von jeher striflich vernachlissigt wurde: Das 3D Action-Adventure.

T
3 ’F'(P D_er Amlga .Ioker meint:
- ‘ Tx fsee-Knobelei vom Fein-

"7 sten - bei Treasure Trap
sprudelt formlich Salzwas-
Ser aus dem Monitor!

Anno 1856 beendet die S.S.
Esmeralda eine Routine-
fahrt vom warmen Afrika
ins regnerische England in
den stillen Tiefen des pazifi-
schen Ozeans. 71 Jahre lang
konnten sich lediglich die
Fischlein an der prachtvol-
len Ladung erfreuen: Un-
zéhlige Goldbarren im Wert
von 20 Millionen Dollar, die
eigentlich dazu bestimmt
waren, die Wirtschaft in
England anzukurbeln, ru-
hen 300 Fub tief unter der
Meeresoberflache. Aber
nicht mehr lange! In der
Rolle des Unterwasser-Ex-
perten Howard Kelp stiilpt
sich der Spieler einen altmo-
dischen Taucheranzug tiber
und versucht den sagenhaf-
ten Schatz zu bergen.

Die Suche nach Ruhm und
Reichtum fithrt durch itber
100 Raume voller Gefahren
und kniffliger Puzzles. Wie
es sich fiir solch ein Spiel
gehort, sieht man das Ge-
schehen leicht schrig ven
oben, was in diesem Fall
nicht nur einen sehr plasti-
schen Eindruck vermittelt,
sondern ausnahmsweise
auch einigermaflen {iber-
sichtlich ist. Und Ubersicht
ist hier schon wichtig, denn
die Goldbarren befinden
sich oft an den unméglich-
sten Stellen! Um an die
Klunker heran zu kommen,
mull der Held hdufig das
Mobiliar verschieben und
dann auf Kisten, Tische
oder Stithle klettern. Ansich
kein Problem, wiren in dem
Wrack nicht auch massen-

haft gefriBige Haie, bosarti-.

ge Quallen, elektrische Aale,
Seeschlangen, Piranhas und
manch anderes unangeneh-
mes Meeresgetier unter-
wegs. Desweiteren haben es
»intelligente* Minen (verfol-
gen einen unaufhérlich) auf
die fiinf Bildschirmleben ab-

gesehen, wieder andere Ob-

1 jekte beamen unseren Tau-

cher in noch unbekannte
Raume. Obwohl sich die
meisten Gegner nach einem
festen Schema bewegen, ist
verschirfte Kopfarbeit an-
gesagt, um die jeweils richti-
ge Strategie fiir jeden Raum
zu finden! Zu allem Uber-
fluf muB auch der Sauer-
stoffvorrat immer wieder an
speziellen , Tankstellen® auf-
gefrischt werden.

Nun, das Spielprinzip ist wie
gesagt nicht das Neueste,
war aber in solcher Perfek-
tion bisher noch nicht am
Amiga zu sehen. Und das in
jeder Hinsicht: Die Grafi-
ken sind sehr liebevoll und
detailliert gezeichnet, die
Animationen herrlich ge-
schmeidig, die Titelmusik ist
eine Wucht, und wihrend
des Spiels gibt’s reichlich
Sound-FX. Daneben run-
den kleine Gags wie eine
zuschaltbare Karte der be-
reits durchsuchten Riume,
oder die Tiefseeversion der
Smartbomb (ein Smart-
Fish, der alles zerfetzt, was
sich bewegt!) das atmospha-
risch dichte Unterwasser-
Abenteuer ab. Wer auf eine
gelungene Mischung aus
Action und Knobeln steht
und auch vor schwierigen
Denksportaufgaben unter
Zeitdruck nicht zuriick-
schreckt, sollte sich Treasure
Trap unbedingt einmal anse-
hen - es lohnt sich! (M.
Semino)

Treasure "Ii'ap
Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspali:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Electronic Zoo
Bezug: CSJ Computersoft
Spezialitéit:  Schenswertes
Zeichentrick-Intro; sowohl
Highﬁ' res, als auch Spiel-
kannen a.bgesaved
euerung wahlwei-

Stick oder Tastatur

Electronic Zoo, die Macher von ,Battle Squadron® haben die fast ausgestorbene
‘Spielgattung neu entdeckt!

tnfogisch, aber wahr: Die Goldbarren'Sind iiber das ganze Hchm
urtedt

Wie Komnle ein Schutf, das 18‘30 athm Forderbander gehabt hat,-nur
; unl\en’ :



_ Chinese Chess: Die
# vorbildliche Umsetzung
einer exotischen Schach-
variante!

> unds -

~ Chinese Chess: Ahniichkeaten zu anderen Schacbprogrammen sind mcht

- zufillig und durchaus beabsichtigt

~ Nachdem ;s_ich Schachpro-

gramme bei Denkspiel-Fre-
aks traditionell groBer Be-
liebtheit erfreuen, hat man
_sich bei Eagle Tree Software
_entschlossen, dem vorhande-
nen Angebot eine ferndstliche
Variante hinzuzufiigen.
Das chinesische Schach ist
~dem unseren seh: ahnhch
_wenn es auch ein paar gra-

- vierende Unterschiede bei

den Regeln und vor allem im
- Aussehen gibt. Alle Abwei-
~ chungen hier im einzelnen
aufzuziihlen, st wegen

_ Platzmangels gar nicht mog-

lich und auch vollig unnotig,

~denn das Programm selbst

';mformzert den Spieler (per
~ Meniileiste) ausfiihrlichst
~ iiber Regeln, Geschichte,
_ Hintergriinde und, und,

_Obwohl Chinese  Chess
_durchaus ecine anspruchs-

 volle Herausforderung ans

- Kopfchen ist, iiberzeugt es
- weniger durch ein atembe-
raubend neues Spielprinzip,
als durch seine vorbildliche
Ausstattung mit unzihligen
Optionen und Einstellmog-
lichkeiten, Gedndert werden
kann z.B. die Darstellung
des Spielbretts (Perspektive,

Seitenwechsel) und der Fi-

guren (Standard, Grotesk,
Zinnsoldaten). Darfiberhin-
aus kann man einzelne/alle
Ziige zuriicknehmen, sich
alle legalen Ziige oder die
bedrohtcn Figuren anzeigen

02}

Grafik: 68%
Sound: 31%
Handhabung: 85%
Spielidee: 79%
DauerspaB: 82%%
Preis/Leistung: 78%
Red. Urteil: 80%
| Variabel

lassen und noch etliches
mehr - selbst eine Sprach-
ausgabe und eine Drucker-
option sind vorhanden. Die
Grafik ist bel allen Darstel-
lungsarten recht hitbsch und

gut erkennbar, die Sound-
 effekte fallen eher mager

- aus, trotz der Sprachaus-
. gabe. Uber alle Zweifel er-
“haben ist dagegen die kom-
fortable Handhabung -
Eagle Tree hat damit MaB-
stabe fiir kiinftige Brett-
spiel-Umsetzungen gesetzt
Schachexperten mit Hang

greifen! (M. Semino) §

Preis: ca. 60,- DM
Hersteller:

Eagle Tree Software
Bezug: Leisuresoft

Spezialitdt: Load/Save-Op-
tion; Demo-Modus (Compu-
ter vs Computer); Harddisk-
Installationsroutine.

zur Exotik diirfen blind zu-

il

Sport ist Mord! Anno 2022
sehen das auch die Sponsoren
ein und ersetzen simtliche
Football-Cracks durch iiber-
dimensionale Roboter - sol-
len die sich doch gegenseitig

die Blechkdpfe
gen. ..

Fiir die Zuschauer im 21sten
Jahrhundert mag das ja
recht unterhaltsam sein, am
Amiga prisentiert sich Cy-
berball als Automatenum-
setzung der 6den Art: Die
Grafik ist reichlich grob
ausgefallen, und die Ge-
rauschkulisse dirfte auch
kaum begeisterte Anhinger

finden. Alles Dinge, iiber die

man hinwegsehen konnte,
wenn nicht auch das Spiel-

prinzip nur Durchschnitts-
kost wire. =

% Zunachstsucht mansichaus
= sechs Mannschaften die Ro-
boter seines Vertrauens aus,

dann geht’s auf das etwas zu
schmal geratene Feld, wo

nach leicht abgewandelten

American Football-Regeln
um eine Blechkugel geran-

gelt wird. Das geht so lange

gut, bis sich die Kugel or-

dentlich aufgeheizt hat und

den Blechkameraden um die
Ohren fliegt. Sobald der Ball

explodiert ist, sind die ande-
ren an der Reihe. Dazwi- -

schen wird nach jedem mifi-
lungenen Pafl, Out oder
Ahnlichem auf einen Strate-

giescreen umgeschaltet, wo

die nidchsten Spielziige ge-
plant werden.

einschla-

1 Cyberball

| Fiir Anfiinger

_ Die Steuerung der Robbies
_erfolgt wahlweise iiber Stick
_oder Tastatur, ist aber in
beiden Modi gleichermaBBen
schwammig und ungenau.

Da hilft es auch nichts, dafi

sich die Programmierer in

Detailfragen durchaus Mii-
he gegeben haben - der Ro-
bot im Ballbesitz ist gut zu
erkennen, es gibt kurzfristig

einen Turbo-Schub, um den
Gegner stechen zu lassen,

und defekte Kampfmaschi-

nen konnen ausgewechselt
werden — mir sind bei Cyber-
ball nach kurzer Zeit nicht
nur dle Fuﬁe ein eschla—

Grafik:

Sound: 59%
Handhabung: 58%
Spielidee: 57%
Dauerspah: 46%
Preis/Leistung: 48%
Red. Urteil: 50%

Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: Tengen/Domark
Bezug: Bomico

Modus kimpft man nicht ge-
geneinander, sondern tritt|
gemeinsam gegen die Com-
puter-Mannschaften an,

Spezialitit: Im Zwei-Spieler-| -



~Kkonnen.

tische Sportarten sind
estens seit ,Speedball*
its Neues mehr auf dem
St-ree 'Dech was sich Elec-

. Fuo

: usgedaéh't hat, zdhlt nicht
i gvp_rade zu den Meilensteinen
~ der Softwaregeschichte. ..

 Vorbei sind die Zeiten, als

' man Srch- noch mit Tennis

~ oder FuBball abgab, in der
: Zukunft ist ,Tribal* ange-
. sagt. Hier besteht das Spiel-
~ feld aus fiinf sternférmig an-
~ geordneten  Einzelfeldern,

~die durch ecine Art von
~ Schleusen miteinander ver-

 bunden sind. Es treten drei

Mannschaften gleichzeitig

dargestellt
werden (toooll). Der Ball,
nein entschuldigt, natiir
das Projektil, muB durch die

~ Schleusen geschubst wer-
| Grafik:

den, dafiir gibt’s dann Punk-
‘te. Hin und wieder tauchen
Bonussymbole auf, die sich

~ positiy (mehr Power oder

 Sprungkraft) oder negativ
- (weniger...) auswirken
Optionen gibt’s
hlich, so unter ande-
] Zeitlupenwiederho-
Computerdemo und
pieler-Modus  (mit

- oystick- Adapter sonst Ta-

statur).
Die Graf’ k :st inaBig: héch-

- stens vier bis acht verschie-
~ dene Farben _.'gI_Eichzei_tig, o

die jeweils als groBer - .'
* runder Punkt

Projectyle

- 50%

| Sound: 59%
Handhabung: 68%
Spielidee: 56%
DauerspaB: 51%
Preis/Leistung: 50%
Red. Urteil: 53%
Variabel

Streifen. Sound ist zwar

reichlich vorhanden (Musik

und Effekte einzeln ab-

schaltbar), aber recht Jang-

weilig gemacht. Die Steue-
rung ist simpel, was bei dem

schlichten Spielprinzip anch

gar nicht anders geht. Das
Ganze wirkte auf mich wie
ein mider ,Speedball“-Ab-
klatsch, der allenfalls zu
dritt etwas SpaB macht; die

wechselnden Hintergriinde
oder der Liga-Modus (acht
Mannschaften) bleiben ver-

gebliche Liebesmith. (mm)

Preis: ca. 89 -DM
Hersteller: Electronic Arts
Bezug: Rushware

Spezialitit: Die (deutsche)
Anleitung befindet sich auf
der Riickseite eines irre gro-

Ben Posters.

worden.

die

nario: Wir sind (durch Erb
schaft) gﬁTade stolzer Besit
zer einer Mictskaserne
Alles scheint ir
schonster Ordnung, di

Micter zahlen brav, keine

Probleme in Sicht. Doch die

~ Harmonie wird bald gestort:

Das l}lIﬂlTiC rsatte Finanz-

 amt, die lastigen Gemeinde-
-abgaben

Renovierungs-
und Heizkosten, aber auch
unvorhergesehene Schiden
belasten den Geldbeutel.
Schon bald wird die Kohle
knapp. Mit anderen Wor-
ten: Bankendschungel, Kre-
dite, Hypotheken. Zwi-
schendurch passieren einem
auch erfreulichere Dinge.
wie kleine Lottogewinne.
die man dann am besten
gleich wieder beim pro-
grammeigenen Makler inve-
stiert.

Das hortsich abwechslungs-
reicher an, als es tatsdchlich
ist, denn die Ereignisse wie-
derholen sich einfach stin-

dig. Dazu gesellen sich tech-

; ; i All ihr vielen Hanshesxtzer . ni
St : aufgepaﬁt‘-- Die neue Wirt-
Ruckelscrolling und NTSC-  schaftssimulation von Ariola-  ei
soft entfiirt den ..ohnehm-- pi
“schon viel geplagten User in
die wunderbare Welt der

Steuerbescheide und Mieterﬂ ;-_
_ hohongen... L
Hinter dem schl;lchten T1t61 7

verbirgt sich ein noch viel
schlichteres Machwerk, das
Bezeichnung  Wirt-
schaftssimulation elgenﬂich_ :
gar nicht verdient. Das Sze-

'1s zu Wer Leute
ﬁnnen retiet
kaum “etwas,. Nach dem
diirftigen ,Das Magazin®,
dachte man, daB es eigent-
ich nur besser werden kon—

- ne denkste! Den Untertitel

des: Games, .Was habe ich
da falsch gemacht?®, kann

man problemlos auf das
Spiel selbst anwenden: so
(Norbert

ziemlich alles. ..

Beckers)

[ Das Haus
Grafik: 5
Sound: 15
Handhabung: 355%
Spielidee: 499
Dauerspaf: 22%
Preis/Leistung: 19%
Red. Urteil: 249%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 69— DM
Hersteller: Ariolasoft
Bezug: Gamesworld

Spezialitdt: Statt Kopier-

schutz gibt’s zwischendurch
eine nervige PaBwortabfrage. |

Minimal-Anleitung.



Rody& Mustico
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Schon langsam entdecken die
Hersteller auch die Aller-
kleinsten als Softwarekunden
~oder vielleicht besser gesagt
als User, denn zahlen darf
natiirlich immer noch der Pa-
pi. Meist werden derartige
Programme als modernes
Mittel der Vorschulforde-
rung angepriesen.

Bei diesem Spiel handelt es
sich allerdings nicht um aus-
gesprochene Lernsoftware.

Vielmehr wird hier eine ein-
fache Geschichte von dem
kleinen Rody erzihlt, die
durch schlichte farbige Gra-
fiken im ,,King’s Quest®-Stil
dargestellt wird. Der FEr-
zahltext erscheint auf dem
Bildschirm und wird gleich-
zeitig von dem Roboter
Mastico per synthetischer
Sprachausgabe wiedergege-
ben. Jede Station von Rodys
Abenteuer hilt eine Aufga-

be fiir den Youngster bereit;
meistens soll irgendetwas
gefunden und mit der Maus
angeklickt werden.

Das ganze Game ist (natiir-
lich) ausgesprochen leicht,
so daf} auch ein Vierjdhriger
kaum Probleme damit hat.
Die Story alleine wiirde si-
cher nicht allzulange Spaf
machen, aber die Macher
haben sich noch etwas Be-

sonderes einfallen lassen:

Die einzelnen Bilder kénnen
mit einem integrierten Mal-
programm farblich verdn-
dert werden. Dazu stehen 15
Farben, verschiedene Mu-
ster zum Fiillen und ein
Schwamm zur Verfiigung.
Die selbstgemachten Kunst-
werke lassen sich abspei-
chern und sogar iiber den
Drucker ausgeben. Begleitet
wird die Geschichte von
recht flotter Musik, die Aus-
sprache von Mastico hat

zwar einen unverkennbar
franzésischen Akzent, ist
aber gut verstindlich.

Drei Minuspunkte bei dem
Game: Erstens muB der
Mauszeiger schon sehr ge-
nau positioniert werden, da-
mit das ,Bravo, gut ge-
macht!® ertdont; zweitens
war unser Testmuster von
einem ,Byte Bandit“-Virus
befallen, der sich erst durch
eine Radikalkur entfernen
lie, und drittens fragt man
sich schon, wann die Her-
steller reine Kinder-Spiele
endlich auch deutlich als
solche auf der Packung
kennzeichnen werden! Ko-
sten tut der SpaB fiir die
Allerkleinsten aus dem
Hause Lankhor immerhin
ca. 64,- DM, erhiltlich ist
das Game bei Bomico. Auf
ein Bewertungskistchen ha-
ben wir aus naheliegenden
Griinden verzichtet. (wh)

Wer sucht ein Actionspiel, bei
dem garantiert kein StreB
aufkommt? Eines, das zwar
auch ein paar Strategieele-
mente enthélt, aber trotzdem

praktisch keinerlei Ansprii-
che an den Spieler stellt? Wir
haben ihn gefunden, den Me-
ga-Hit fiir Freunde gepfleg-
ter Langeweile!

Praktisch die komplette Grafik in einem Bild. ..

Ferne Zukunft. Auf Planet
Nr. 24 rebellieren die Ar-
beitssklaven in der Rii-
stungsfabrik und program-
mieren die Panzer auf ganz
bdse um. Der Spieler ist der
Weltraumpolizist, der alles
wieder heil machen mul.
Sonst: Weltuntergang, was
habt Ihr denn gedacht?

Schon nach wenigen Spiel-
minuten ist es sonnenklar,
warum die Jungs auf Nr. 24
so sauer sind: Ihr Planet
besteht aus einer nahezu lee-
ren, dunkelblauen Fléche,
auf der es auller Panzern,
Energieblasen und dem ewig
gleichen Diidelsound nichts
gibt. Nichts. Immer dieselbe
Einheitsgrafik, immer der-
selbe Einheitssound und im-
mer derselbe Spiclablauf.
Ach ja, der Spielablauf: Es
gibt sechs (Miniatur-)Pan-
zer, von denen man eine be-
liebige Zahl (zwischen eins
und fiinf) fiir sich reservie-
ren kann, die restlichen sind
dann die bésen Panzer. Die
eigenen, guten, miissen die
fremden, bosen abschieBen.
Manuell per Joystick ge-
steuert oder automatisch.
Was die eigenen Panzer im

Automatikmodus so ma-
chen, 1aBt sich iiber Icons
programmieren. Diese
(leicht erlernbare) Panzer-
programmiererei ist das ein-
zig Interessante an dem Ga-
me; sie motiviert den Spieler
zumindest solange, bis er ge-
merkt hat, daB nach dem
mithelos errungenen Sieg
das Ganze einfach wieder
von vorne anfingt. Dark
Century? Very dark cen-
tury! (od)

Dark Century
Grafik: :
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung: 11%
Red. Urteil: 16%
Variabel

Preis: ca. 85~ DM
Hersteller: Titus
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit:  Zwei-Spieler-
Modus (gegeneinander,
Splitscreen). MaBige deut-
sche Anleitung. Bis zu 10 vor-
programmierte Panzer kon-
nen abgespeichert werden.

Dark Century



Das Warten ist vorbei — doch das Abenteuer beginnt erst!

MINDSCAPE
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Astro Marine Corps

Ein Wunder, daf das Kerlchen dic Wumme iiberhaupt schleppen kann . . .

Unter Spaniens Sonne gereif-
te Software hat bei uns ja
eher Seltenheitswert — und in
der Regel versdumt man da-
bei auch nicht viel. Selbst
wenn die Screenshots auf der
Packung so vielversprechend
aussehen wie hier. ..

Der Spieler iibernimmt die
Steuerung eines Soldaten
des Astro Marine Corps, der
Super-Duper-Ultrahart-Kil-
lertruppe der Zukunft, die
auf dem Planeten Dendar
aufraumen mufi. Dazu joggt
unser Burli mit einem Rie-
sen-MG, das fast so grol} ist
wie er selbst, durch die Ge-
gend und metzelt alles nie-
der, was sich bewegt: Aliens,
kriechende Schleimbatzen,
Minenwerfer, Flugmonster
etc. Das 10249ste von links
nach rechts scrollende Bal-
lerspiel halt. Von Zeit zu
Zeit taucht ein Raumschiff
auf und beschert dem Hel-
den einen Dreifachschul},
Zusatzleben, -energie, -gra-
naten, oder einen Schutz-
schild. Hat man einen Ab-
schnitt (unter Zeitdruck!)
geschafft, erhdlt man ein
Paliwort, damit das Spekta-
kel beim nichsten Mal nicht
wieder ganz von vorne an-
fangt.

Die Grafik ist mit Abstand
das Beste am ganzen Game,
sie ruckelt nur gelegentlich
und erinnert entfernt an
-Shadow of the Beast™ — vor
allem durch das Mehrfach-
Scrolling der Spielebene.
Sound: Eine belanglose
.Dschungel-Musi1® und pas-

e

sable Effekte. Einige Merk-
wiirdigkeiten gibt’s gratis
dazu, so lauft die Spielfigur
durch die Luft, anstatt rich-
tig zu hiipfen (eine Speziali-
tit der Dendarer Schwer-
kraft?), und die Extrawaffen
funktionieren nur, wenn un-
ser Soldat marschiert, beim
Ducken etc. mul man sich
mit der normalen Schuf3-
kraft begniigen.

Alles in allem nur schlechter
Durchschnitt, anstatt der
vier (!) Grafiker hitte Dina-
mic besser einen guten
Spieledesigner verpflichten
sollen! (mm)

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:

74%
61%
59%
17%
41%

Dauerspaf:
Preis/Leistung: 39%

Red. Urteil: 44%,
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Dinamic
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Zwei Disks, un-
ser Testmuster hatte die leidi-
ge Angewohnheit, sich beim
Laden hin und wieder mit
schénen Griilen vom Guru
zu verabschieden.

Mindroll

Auge um Auge, Feld um Feld. ..

Keiner hat mehr so recht dran
geglaubt, aber jetzt wurde
das C 64-Kultspiel ,,Quedex”
doch noch fiir unsere , Freun-
din® umgesetzt. Na, wenn
sich die Kult-Firma Epyx an
eine Konvertierung macht,
dann dauert’s halt meistens
ein hifichen. ..
Vorgeschichte gibt es (wie
bei Puzzlespielen so iiblich)
eigentlich keme; du spielst
den Orb of Id, ein merkwiir-
diges Wesen, das aussieht
wie ein Auge. Die Aufgabe
besteht darin, unter Zeit-
druck zehn verschiedene
Geschicklichkeitstests zu
absolvieren, die alle einzeln
anwihlbar sind. Jeder ist et-
was anders geartet, gemein-
sam ist thnen nur, dafl man
das Auge immer aus der
Vogelperspektive sieht und
die Spielflachen aus Feldern
bestehen. Darauf tummeln
sich alle méghchen Hinder-
nisse, es gibt ,tédhche” und
Jungesunde” Felder, aber
auch welche mit Schliisseln,
Aufziigen, Amuletten oder
Uberraschungen. Manch-
mal ist zum Weiterkommen
in erster Linie Geschick er-
forderlich, dann ist wieder
Denken & Knobeln ange-
sagt.

Gespielt wird mit dem Joy-
stick, die Steuerung funktio-
niert auch ganz ordentlich.
Wihrend beim 64er-Origi-
nal Grafik und (Hubbard-)
Sound noch state-of-the-art

waren, sieht’s diesbeziiglich
bei Mindroll diister aus: Be-
scheidene Pixelpracht, un-
sanftes Scrolling, im Spiel”
nur FX, und die sind weit
unter dem Durchschnitt an-
gesiedelt. Die Anleitung ist
in englisch, enthilt aber
auller emigen nitzlichen
Tips zu den verschiedenen
Leveln eh nichts Wichtiges.
Aber Aufmachung hin und
Anleitung her, wer unge-
wohnliche Puzzlespiele
mag, sollte probeweise mal
ein Auge riskieren. (mm)

Preis/Leistung: 56%

Red, Urteil:
Fiir Anfénger
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Epyx/Thalamus
Bezug: CSJ Computersoft

59%

Spezialitit: Wer einen Level
geschafft hat, kommt in eine
Bonussequenz, wo's Punkte
satt gibt! Die Highscores
werden gesaved.




Heavy Metal

Defendefs of the Earth

Die Grafik ist noch das einzig Interessante an den Schwermetallkisten. ..

Wer hinter dem Titel eine
verschirfte ,Rock’n Roll“-
Variante vermutet, irrt ge-
waltig: Mit Schwermetall
sind hier eher Panzer und
Granaten gemeint. Ein
Kriegsspiel, wie es hundert
geben sollte — leider gibt’s
mindestens tausend von der
Serte. ..

Bekannt wurde das Label
Access Software durch eini-
ge,  inzwischen indizierte
Brutalo-Spielchen fiir den C
64 und ,Leaderboard®, im-
merhin der Golfsimulation
uberhaupt. Was haben die
Jungs nun diesmal ausge-
knobelt?

Heavy Mectal besteht aus
vier Einzelabschnitten: In
den ersten drei iibt man den
Umgang mit jeweils einem
anderen Kriegsvehikel, im
letzten wird das Gelernte
dann auf eine Schlachtensi-
mulation angewandt. Fahr-
zeug Nr.1 ist der M1A1 Ab-
rams-Panzer, zu tun gibt es
bei diesem ,Simulations®-
Teil nichts anderes, als per
Druck aufs Joystickknopf-
chen moglichst viele Feinde
zu killen. Das zweite Vehi-
kelist der FAV, der Spielver-
lauf dhnelt dem von ,Out
Run®, nur mit Ballern. Der
letzte 1m Bunde heiBt
ADAT, eine Art Flak, mit
der man in ,Operation
Thunderbolt“-Manier = auf
MIGs und Panzer schielien
darf. Hat man sich schlief}-
lich in allen drei Disziplinen

qualifiziert, kommt im Tac-
tical Command Level dann
noch ein bescheidenes bif3-
chen Taktik zu der ganzen
Ballerei hinzu.

Die Grafik ist nicht ganz so
schlecht wie der Rest des
Games (Teil 1 in 3D); anson-
sten bietet Heavy Metal nur
eintoniges Ballern, haufen-
weise unfaire Stellen und. . .
naja, eigentlich gar nichts
weiter. Ein hoffnungsloses
Programm, von und fir
hoffnungslose Kriegsspiel-
fanatiker. (mm)

Heavy Metal
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:

45%
41%
14%
33%

Preis/Leistung: 36%

Red. Urteil:
Fiir Anfdnger
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Access
Bezug: Joysoft

34%

Spezialitit: Das Spiel wird in
einer englischen und einer
deutschen Version ausgelie-
fert. Highscores werden ge-
speichert, neben dem Stick
kommt auch die Tastatur
zum Einsatz,

Flash auf seiner Suche nach dem Helden-Nachwuchs

Kennt Ihr Flash Gordon oder
das Phantom? Nein?? Fragt
einfach Papi nach den Co-
mic-Heroen seiner Jugend.
Ein noch vollig unbekannter
Hersteller hat sich jetzt die
Lizenz fiir diese Uralt-Hel-
den besorgt und die edlen
Streiter fiir Recht, Ordnung
und Vanilleeis versoftet.

Der bose Ming hat die Kin-
der der Defenders entfithrt,
damit sich diese nicht in sei-
ne ublen Vorhaben einmi-
schen (Weltherrschaft an
sich reiien und so). Aber
was ein echter Held ist, der
@Bt sich sowas natiirlich
nicht bieten! Also dringt die
versammelte  Mannschaft
unter Flashs Leitung in
Mings Festung ein. Wih-
rend die Gegner (iberwie-
gend Wachen, daneben
Fluggetier und Riesenmon-
ster) sich von allen Seiten
auf ihn stiirzen, ballert er
sich tapfer durch Mings
Spukschlofichen. Unter-
stiitzt wird er dabei von Lot~
har, dem Phantom, dem net-
ten Zauber-Opi Mandrake
und dem gar nicht mal so
nutzlosen Maskottchen
Zufty.

Die Grafik ist recht gut ge-
raten, mit schickem Paral-
lax-Scrolling, das tiberhaupt
nicht ruckelt — lediglich die
Figuren kénnten besser ani-
miert sein. Besonders ab-
wechslungsreich ist die Pi-
xel-Landschaft  allerdings
nicht. Der Sound besteht
aus einer guten Musik und

knackigen FX mit Sprach-
ausgabe. Trotzdem ist das

technisch schon fast als bril-

lant zu bezeichnende Spiel
auf die Dauer ein ziemlicher
Nervtoter: Man tut prak-
tisch nichts anderes, als vor
sich hinballernd durch die
Schlofgidnge zu laufen, die
einzige Abwechslung bringt
der Hilfs-Defender, den
man in kritischen Situatio-
nen per Space-Taste aktivie-
ren kann. Da das Game
auBlerdem iiber zahlreiche
unfaire Stellen verfugt, und
somit die vier Leben nicht
sehr lange wihren, reicht es
nur fiir ,ferner liefen®™. (mm)

v
Defenders of the Earth

Grafik: 71%
Sound: 79%
Handhabung: 58%
Spielidee: 48%
41%

DauerspaB:
Preis/Leistung: 52%

Red. Urteil: 51%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Engima
Variations

Bezug: Gamesworld

Spezialitiit: Deutsche, hiibsch
bebilderte Anleitung; High-
scores werden nicht gesaved.



Zwei Neuerscheinungen von der letzten Niirnberger Spielwarenmesse sind heute noch
aufzuarbeiten. Beiden ist gemeinsam, daf sie nicht so recht in die gingigen Einteilungs-
schemata passen wollen. Wer also wissen will, worum es dabei geht, muB sich schon die

Der amerikanische Origi-
naltitel ,Down with the
King® 1aBt bereits erahnen,
welches Ziel die Spieler bei
der Krone von Alba verfol-
gen: Sie schliipfen in die
Rollen von Adligen am Ho-
fe des (fiktiven) Kénigs Ge-
org und haben nichts ande-
res im Sinn, als den armen
Monarchen zu stiirzen. Da-
zu muf} jeder Mitspieler ver-
suchen, moglichst viele an-
dere Adlige und Mitglieder
des Konigshauses auf seine
Seite zu bringen. Wenn er
geniigend Einflufl und Pre-
stige erworben hat, kann er
einer ihm ergebenen Person
die  Konigskrone auf’s
Haupt setzen. Dann braucht
der frischgebackene Konig
nur noch drei Runden lang
all den Verschworungen, In-
trigen und Erpressungsver-
suchen der anderen Teilneh-
mer zu widerstehen, und
.sein“ Spieler hat gewon-
nen.

Der Reiz des Spiels beruht
zum groflen Teil darauf, dafl
hier das Leben und Treiben
an einem Ké&nigshof der
Barockzeit simuliert wird —
nicht so, wie es in den Ge-
schichtsbiichern steht, son-
dern so, wie es tatsichlich
war! Damals wie heute kann
man sich nie ganz sicher
sein, ob die eigenen Verbiin-
deten nun wirklich zu einem

20

Miihe machen und den folgenden Text lesen...

halten oder bloB auf die
richtige Gelegenheit warten,
um einen ins Verderben zu
stirzen. Wer in dieser
Schlangengrube nicht nur
iiberleben, sondern zum
Schluf auch auf dem Sieger-
treppchen  stehen  will,
braucht neben etwas Gliick
sehr viel taktisches Geschick
und die Bereitschaft, seinen
Néchsten nicht immer nur
zu lieben.

Was hat man als aufstreben-
der junger Adliger nun so
alles zu tun? Eine ganze
Menge: Zum einen gilt es,
den lieben K6nig Georg ma-
dig zu machen, schlieflich
ist er der eigenen Karriere
doch arg im Weg. Die Mit-
tel, die man dazu zur Verfii-
gung hat, sind vom morali-
schen Standpunkt her nicht
ganz bedenkenfrei, aber da-
fiir recht effektiv. Durch das
Auslésen von Seuchen, Bau-
ernaufstinden und Hun-
gersnéten zum Beispiel 140t
sich das Ansehen des alten
Regenten schnell verrin-
gern. Gleichzeitig muB man
sich natiirlich um die Stér-
kung der eigenen Partei be-
mithen. Zu diesem Zweck
werden Amter erworben,
Intrigen gesponnen, Hoch-
zeitspolitik gemacht, Aus-
landsreisen unternommen
und was weil} ich noch alles.
Die Handlungsméglichkei-

Revoluzzer anfgepaBt: Nur der beste Intrigen-Schmied darf sich die Krone

von Alba aufsetzen!

ten sind so zahlreich, daf
man sie gar nicht alle nutzen
kann!

Noch ein Wort zu Spiel-
material und -regeln: Alle
vorkommenden Personen
werden durch Spielkarten
dargestellt, ebenso braucht
man fiir viele Handlungen
bestimmte Aktionskarten,
die einmal pro Runde gezo-
gen werden. Jeder Teilneh-

mer erhilt einen stabilen
Karton, auf dem er seine
diversen Karten und Marker
ablegen kann, auBerdem
sind darauf die wichtigsten
Wirfeltabellen und Hand-
lungsmaéglichkeiten ver-
zeichnet. Die Regeln liegen
in doppelter Ausfithrung
bei, einmal in Kurzfassung
und einmal in ausfiihrlicher
Form zum Nachschlagen.

ARSI



Die Illustrationen darin
stammen zum Teil von Al-
brecht Diirer - und das
war’s dann auch schon, was
sich Positives iiber dieses
Regelwerk sagen 14fit. Ich
bin jedenfalls selten so lange
vor 20 Seiten Text geses-

sen...

Eins ist sicher: Ein Spiel wie
dieses gab’s bisher noch nie.
Der Titel ist kein Humbug,
hier wird tatsdchlich a la
carte gekocht. Dementspre-
chend das Spielmaterial:
Kochplatten, Pfannen, Ge-
wiirzflaschen, Rezeptplatt-
chen etc. — zugegeben, alles

— Karl-Heinz Schmiel

schnell moglichst viele Ge-
richte fertigzukochen. Dazu
mul} er seine Kochplatte hei-
zen (wiirfeln) und die richti-
gen Gewiirze in die Pfanne
kriegen - durch geschicktes
Kippen der Gewiirzflasche,
in der sich die verschiedenen
Gewiirze buntgemixt befin-
den. Wer zu stark geheizt
oder sein Gericht verwiirzt
hat, legt den miBlungenen
Kochversuch auf der Karte
» Versaute Gerichte® ab und
kassiert dafiir einen Punkte-
abzug. Wer mehr Gliick hat-
te, darf sich die entsprechen-
den Punkte gutschreiben.
Sobald ein Spieler vier Ge-
richte fertig hat, ist Schluf,
und der Koch mit der héch-
sten Punktezahl hat gewon-
nen.

Hort sich alles sehr simpel
an, ja eigentlich fast lang-

1T
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Eine kulinaryische Spielerei

Kochen mit Humor - guten Appetit!

im Miniaturformat und
auflerhalb dieses Spiels
kaum zu gebrauchen. Wie
und was wird dabei nun ge-
brutzelt?

Jeder der drei bis vier Hob-
bykodche versucht moglichst

AN 2N

weilig - genau das haben
sich die Damen und Herren
Spieleerfinder auch gedacht
und noch eine kleine Ge-
meinheit eingebaut; die
.Einladung zum Kaffee-
kranzchen®. Die funktio-

ES iST GEBACKENER RERGSTIEFEL. IR RAREN )

| ENEN

FRANZOSIS(HEN NAMEN GEGEREN Z SIE HABER'S BESTeUTT!

niert so: In einem kleinen
Sickchen befinden sich viele
farbige Holzchips; der Spie-
ler, der gerade an der Reihe
ist, kann einen herausneh-
men und zu den bereits ge-
zogenen Chips legen. Sind
vier Chips von verschiede-
ner Farbe beisammen, gibt
es das beriichtigte Kaffee-

ert in der Regel eine knappe
halbe Stunde, also genau so
lange, wie man meistens
auch im Restaurant auf’s
Essen warten muf}. Die An-
leitung ist klar und deutlich
formuliert, das Material
sehr aufwendig gestaltet.
Mir hat’s auf alle Fille her-
vorragend geschmeckt.

Die Komplettausriistung fiir den zukiinftigen 3 Sterne-Koch...

krianzchen. Das heifdt, alle
Spieler schieben ihre Koch-
platte einen Platz weiter,
zum nichsten Spieler. Ob
mit oder gegen den Uhrzei-
gersinn, entscheidet derjeni-
ge, der den letzten Chip ge-
zogen hat. Sinn der Ubung
ist es, daB man sich auf diese
Weise das fast fertige Ge-
richt des Nebenkochs unter
den Nagel reillen bzw. in die
Pfanne hauen kann.

a la carte ist nicht gerade ein
~hochgeistiges® Spiel, aber
dafiir umso lustiger. Es dau-

Zum Schluli kommt, was
kommen mull - die Verlo-
sung der getesteten Spiele.
Wer sein Gliick ausprobie-
ren mochte, sollte sich mal
an einer der folgenden Fra-
gen versuchen: Eines der be-
rithmtesten Konigsschlosser
steht in Versailles. Wer hat’s
gebaut? Oder: Welche euro-
péische Stadt ist bekannt fiir
ihre Kaffeehduser? Die Auf-
l6sung vom letzten Mal lau-
tet: Zauberer und Sigmund
Freud. Dann - viel Gliick!
(0d)

Besonderes: Zwei bis sechs
Spieler, Spieldaver um die
drei Stunden.
Schwierigkeit:

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 55,- DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 5 23 46 66

Krone von Alba a la carte

Spielmaterial: 72% Spielmaterial: 88%
Spielregeln: 51% Spielregeln: 86%
Spielreiz: 81% Spielreiz: 80%

Besonderes: Eigentlich ist
das ganze Spiel was Beson-
deres. ..

Schwierigkeit: Fiir Anfédnger
Preis: ca. 50,- DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 523 46 66

)




Ehre, wem Ehre gebiihrt —
den Anfang macht Hatris,
Meister Pajitnows neuestes
Denkspielchen, das soeben
von Video System veroffent-
licht wurde. Wie der Name
schon wvermuten 14Bt, hat

29I

man auch in Rullland ein
Faible fiir Bewédhrtes: Hatris
ist letztlich nichts anderes
als eine neue Variante des

Tetris-Spielprinzips, wenn
auch eine sehr eigenwillige.
Und wer des Englischen

méchtig ist, wird auch schon
erraten haben, daB} es dies-
mal um Hiite geht...

Von diesen Kopfbedeckun-
gen gibt es sechs verschiede-
ne Typen, die Auswahl
reicht vom simplen Kippi
iiber den noblen Zylinder
bis hin zum exotischen Tur-
ban und der giildenen Kro-
ne. Immer paarweise sinken
die Ohrenschiitzer von oben
nach unten, wo sie auf den
Kopfen von sechs geduldi-
gen Herren gestapelt wer-
den. Sobald fiinf Hiite des
gleichen Typs ein Haupt zie-
ren, verschwinden sie vom
Screen, wie ehedems die Tet-
ris-Klotzchen. Mittels Stick
werden die Hut-Paare nach
rechts bzw. links gesteuert,

ein Druck auf den Feuer-
knopf bewirkt, daf} sie ihren
Platz spiegelverkehrt wech-
seln. Die Gemeinheit be-
steht nun darin, daf} z. B. so
ein Zylinder natiirlich mehr
Platz verbraucht als ein fla-
ches Kiappi; sobald ein Sta-
pel aber die rote Markierung
im oberen Drittel des Scre-
ens erreicht, ist Sense! Da-
mit man nicht gleich ent-
nervt aufgibt, darf nach ei-
ner gewissen Zeit ein Hut-
Typ verkauft werden. Dann
verschwinden alle Miitzen
dieses Typs vom Screen, wer
weise gewdhlt hat, kann so
die famosesten Kettenreak-
tionen auslésen. Aulerdem
taucht gelegentlich eine
Flamme auf, mit der man
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falsch gesetzte Typen — mit
Ausnahme der Krone — weg-
brennen kann (ich glaub,
mir brennt der Hut.. ).

Grafisch ist die Hut-Orgie
sehr bunt und hiitbsch an-
zusehen, auch die Musik-
untermalung kann  sich
durchaus horen lassen. Und
spielerisch? Nun, der ganz
grofie Renner wie Tetris
wird Hatris wohl nicht wer-
den, aber ein uberdurch-
schnittliches  Knobelspiel
ist es allemal. Vermutlich
diirfte bis zum obligatori-
schen Weihnachtsrummel
die Heimcomputer-Umset-
zung vorliegen; hoffentlich
ist die dann technisch ge-
nauso sauber gemacht wie
die ArcadeVorlage - mit
Continue-Option und Split-
screen fiir zwei Spieler.

Genau die fehlt ndmlich
bei ,Coloris* (Test in der
letzten Ausgabe), wahrend
das neue Spielhallen-Gegen-
stiick Columns damit sehr
wohl aufwarten kann. Uber-
haupt nimmt sich Segas
Automatenplatine gegen-
tiber der Amiga-Variante
des Themas schr iippig aus:
Geboten wird herrlich bunte
Grafikpracht, gepaart mit
irgendwie barock ange-
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hauchter =~ Musikunterma-
lung (passend zum klassizi-
stisch gestalteten Loading-
screen). Aber auch an der
Benutzerfreundlichkeit und
am Spiel selbst haben die
Programmierer noch kriiftig
gefeilt. ..

Zwar fallen auch hier Drei-
erkombinationen von ver-
schiedenfarbigen  (Edel-)
Steinen in einen Becher und
milssen zu gleichfarbigen
Dreierreihen gestapelt wer-
den, allerdings gilt jetzt ne-
ben der vertikalen und hori-
zontalen auch eine diagona-
le Anordnung. Gesteuert
wird wieder mit dem Stick,
mittels Feuerknopf werden
die Farben untereinander
rotiert, fertige Kombina-
tionen verschwinden vom
Screen, was im Idealfall
eine Kettenreaktion auslést.
Auflerdem ist neuerdings
auch ein magisches Juwel im
Angebot, das bei gekonnter
Plazierung simtliche Steine
dieser Farbe verschwinden
1aft.

Zu Beginn hat man die Wahl
zwischen drei Schwierig-
keitsgraden; die ersten drei
Level bieten sogar eine
praktische Help-Funktion,
bei der sdmitliche sinnvollen

Zugmoglichkeiten  einla-
dend blinken. Insgesamt
steht Columns dem neuen
w~Fang den Hut" aus Rub-
land in keiner Weise nach:
Eine vertrackte Reaktions-
und Denksportaufgabe, fiir
die man willig sein Miinz-
geld opfert — zumal die Pro-
grammierer so liebevoll zu
Werke gegangen sind. Hof-
fentlich schimen sich die
Jungs von Avesoft jetzt we-
nigstens ein bifichen, denn
Columns zeigt deutlich, was
man an ,Coloris” hitte bes-
ser machen kdnnen.

Der letzte im Bunde ist
Atomic Point von Philko,
und das leider nicht nur im
chronologischen Sinn. Man
sollte meinen, dal} die Zeiten
fiir einen simplen Tetris-Ab-
klatsch voriiber sind, aber
weit gefehlt: Der einzige
Unterschied zum Original
ist hier, daB ab und an
Klétzchen auftauchen, die
mit einem Punkt gekenn-
zeichnet sind. Driickt man
Jetzt flugs den zweiten Feu-
erknopf, so kann man einen
solchen Stein gegen eines
von vier verschiedenen Ex-
tras wie geméchlicherer
Fallgeschwindigkeit, einer
Bombe zum Wegsprengen

ARCADE-ACTION

von Steinen, oder dem Auf-
tauchen eines quadratischen
Klotzes eintauschen. An-
sonsten gibt’s ein stinknor-
males Tetris, das noch dazu
binnen kiirzester Zeit so
schnell wird, dal} es fast un-
spielbar ist.

Auch optisch ist wenig ge-
boten, zwar kann Atomic
Point mit wechselnden Hin-
tergriinden aufwarten, aber
die sind mehr als bescheiden
ausgefallen. Immerhin ist
die Musik recht nett, und
der Splitscreen gehort ohne-
dies schon zur Standardaus-
risstung. Mit einem Wort:
Ein rundum uninspirierter
Clone, wer ein echter Tetris-
Fan ist, findet an jeder Ecke
eine bessere Version!

Das soll’s mal wieder gewe-
sen sein, mit unserem Live-
Bericht aus der Spielhalle -
im ndchsten Heft kommen
wieder die Action-Liebha-
ber zu ihrem Recht. Wiire ja
noch schoéner. .. (ml)

SPHINX SOFTWARE - AM TYROL 10 - 5860 ISERLOHN : 02371/25045



Preisfrage: Was ist herrlich bunt, tierisch ausgeflippt und unglaublich
preisgiinstig? Na, all die wunderbar unniitzen Kleinigkeiten, die eben
nur unser Shop zu bieten hat - sicht man doch! Aber unniitz hin oder
| her, wer sich nur ,sinnvolle” Sachen zulegt, ist und bleibt ein
Langweiler. Deshalb nix wie ran an den Speck, oder
gehorst Du etwa auch zu diesen éden
: Vernunftheinis?
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Hereinspaziert meine Damen und Herren! In
der ersten Abteilung erwarten Sie wieder
unsere todesverachtenden Redakteure mit

ihrem gewagten Hochseilakt zwnschen Tops
und Flops der Manege. In der zweiten Abtei-

lung machen Sie Bekanntschaft mit Previews
von exotischen Progr’ﬁnnr__ngn, die noch nie
zuvor ein Mensch gesehen hat!! Und unsere
unubertroifene Raubtiernummer zelgt Thnen
wieder mit Tips & Tricks, wie man w11de
Spiele-Bestien zihmt!!!

Eintrittskarten gibt’s ab 28. 9. am Kmsl\
oder als Abo zum VO!‘Z[IUS[)!‘E’:IS dlrekt bel der

le‘kllbdll'ﬂktlon

Sehen Sie...

.. Rainbow Arts brand-
neue Mega-Tiftelei fiir
Computer-Pharaonen: Ra
ist da!

..endlich ein Sierra-Ad-
§ venture nach dem anderen
auf dem Amiga. Ausfiihrli-
che Tests zu den neuen Ver-
sionen von King’s Quest IV
und Police Quest 1I.
..furiese Action, gepaart

mit phdnomenaler Grafik in
The Gold of the Aztecs. Satte
26 MB Grafik auf zwei
Disks vom Ex-Psygnosis-
Designer Dave Lawson in
einer U.S. Gold Produktion.

..Spiele-Hammer  noch
und noch: Wie wiire es zum
Beispiel mit den brandneuen
Amigaversionen der Top-
Hits Ultima V oder Loom?

Staunen Sie. ..

..iiber die Grofizligigkeirt,
mit der wir intimste Ge-
heimnisse preisgeben. Bei-
spielsweise verrdt unser
Starfotograf persénlich, wie
gaaanz tolle Bildschirmfotos
leicht gemacht werden kon-
nen! Auflerdem geben wir
zum besten, wie man mittels
Disk-Coder seine Program-
me vor unerwiinschtem Zu-
oriff schiitzt.

..iiber unseren tollkithnen
Szene-Dompteur Dr.Freak,

der diesmal Lescranfragenl
beantwortet. Und natiirlich
den wagemutigen Forscher
Oskar, der sich wieder ins
computerlose Land der
Brettspiele vorwagt. Nicht
zu vergessen, Brigittas Girl-
Seite (die umstrittenste Ko-
lumne der Welt) und unser
unvergleichliches Coin Op
(was ist in der Spielholle
wirklich los?). Hereinspa-
ziert, hereinspaziert. . .
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Bestellcoupon ;
Bestellungen an L& M Sunny Shine, Postfach 12 80, 3352 Einbeck

Bitte schicken Sie mir— StiickSunny Shine Computerspiele zum Preisvon
je 59,90 DM fir folgendes System (bitte ankreuzen); : :
i | Amiga_, O Atari ST, O C 64, IBM-kompatible PCs: [ 3,57 O 5,25%

O Frau  OHerr (bitte ankreuzén)
Vorname Name
Strafie/Nr.
PLZ/Ort
Tel-Nr. - S e
Datum/Unterschrift . i

Bestellen kann jede(r} iiber 18 Jahren. Die Lieferung erfolgt per Nachnahme
oder gegen Yorauskasse (Verrechnungsscheck) und solange der Vorratreicht.
Zur Deckung unserer Kosten kommtein Versandkostenanteilvon DM 4,-pro
Sendung hinzu, Fiir die Bearbeitung werden die Daten in der EDV-Anlage
gespeichert, An- und Unterschrift nicht vergessen | Alles klar?

Der Bundesqesundheitsminister: Rouchen gefihrdet [hre Gesundheir. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthdlt 0.9 mg Nikatin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN)




LICENCE TO KILL

Bond ist wieder da! Sein Ziel: Rache

an Sanchez, dem niedertrachtigen,
tilckischen Drogenbofl. Kannst Du die
Hindernisse iberwinden und das

Ziel erreichen?

*._.mit seinen hervorragenden Grafik— und
Gerduschefiekien ist dies das bisher mif
Abstand beste Bond-Spiel... kann als
grofarliges Spiel auf eigenen Fifien
sfehen. " Computer & Video Games

Amiga & Atari ST
Bildschirm Fetos

The Running Man: (©) 1989 Tal Entertainment
Motion Pictures/Keith Barish Productions.

() 1989 Grandslam Enterlainments Lid.

Barbarian I (7} Palace Software 1988

Slar Wars: (B} & (i) 1987 Lucastilm Lid & Mari Games

Licence o Kill: Distributed by MEM/UA Distribution Co

Gun Logo Symbal ©) 1952 Danjag, 5.A. and
United Arlists Company. All Rights Reserved.
Artwork & Packaging () Domark Ltd 1990

BARBARIAN I

Ein gnadenloses Gemetzel. Tiickische Fallen
und schaurige Ungeheuer warten in den
Verliesen von Drax. Der erfolgreichste Held,
der je fiir den Heimcomputer

geschafien wurde.

“Bei weitem die beste {und bloirinstigsie)
Kamplorgie. .. " Zrap! 64

Verdffentlich von Domark Lid. Vertrieb: i manes

| THE RUNNING N

| Die Show geht ab! Schau dem Tod ins Auge

in der gefahrlichsten Fermnsehshow alier
Zeiten!

. ..ein perf Comyp
Sache” Your Sinclair

einetolle

BONLCO

Elbinger Strasse, 6000 Frankfurt M/90 Tel: (069) 706050

STAR wnns
Fliege mit Luke Skywalker, dem graften
aller S¥-Heiden, eine todesverachiende
Mission: ein letzier Versuch, Darth Vaders
Stutzpunki, den Death Star, zu vernichien.
‘Ki_‘assischer Film, klassische

; Spiel”
Computer & Viden Games

Erhélilich fiir: Atari ST,
Amiga, Commodore 64
{cass, disk) Amstrad

(cass, disk) Spectrum +3,

Spectrum 48/128




